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K tiLO MÁS NUEVO!!: 
" «Armed 8 | 
Dangerous | 


e Secret Weapons 
Over Normandy 
y muchos más... 
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Acción, diversion y fantasia a raudales 


El Retorno del Rey 
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La galaxia sucu n be al pode der del rol 


Caballeros de la 
Antigua República 
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Prince of Persia 
' Las Arenas del Tiempo 
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Joysticks para PC 


4 modelos a examen 
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¿Funciona en mi PC? 
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Asi funcionan las novedades en tu 


| ¡ PC (REGAL 
A “Manual y guía rápida 











¡¡Colecciónalas y archívalas en la caja del juego!! 
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EDITORIAL IN do | COMPARATIVA 


Hay que conocer ¡A Juegos de Fútbol 


La terna protagonista de este juego ES Cuatro han sido los elegidos para llevarnos 


e a 
; da -l l S E O Fl a | Lezo ES ala gloria. Unos tienen más técnica, calidad de pase y 
| TOS OE EEE tiro apuerta. Otros exhiben sus equipaciones oficiales, 
E dl a MANE ETE e aa estadios de verdad y rostros igualitos alos de “galác- 
icen que quién no co- A - más desternillante que jamás hemos visto en ticos” y “fichajes mediáticos”. Sibuscas fútbol, y sólo 
noce la Historia está | el A ai) fútbol, no te puedes perder esta comparativa. 


condenado a repetirla. | a ole 447 o 101 
En el territorio de los juegos de | A 
PC esta máxima deberíamos 
aplicársela a las compañías 
que, conociendo perfectamen- 
te lo que se traen entre manos, 
saben qué errores garrafales no 
Jose Luis Sanz pueden cometer al poner un 
e nuevo juego en las tiendas. Es el 
caso de FX e «Imperivm ll», un título que no persigue re- 
sultar espectacular pero que es capaz de tenernos frente a 





la pantalla del PC durante muchas, muchas horas, tantas AS o 

como dure la conquista de nuestra querida Hispania. Ade- AA y IS 
; ! 5 de | Secret Weapons Over 

más, hemos comprobado lo bien que ha funcionado en los MA E E AS a a N 


24 ordenadores de nuestro exigente laboratorio, lo que le 
convierte en una apuesta de diversión segura. 
En el laboratorio, y tras 48 pruebas de rendimiento, he- EIN a 


mos probado otras novedades igual de espectaculares, . .. . l ; e 
como «SpellForce», la nueva expansión de «Los Sims», Hispania is different! o E ES WE, y pa! 
DÍA. od TASA j 


«Star Wars Caballeros de la Antigua República», los dos 
grandes juegos basados en “El Señor de los Anillos” o Las tropas cartaginesas EEE RARO 
«The Westerner». La comparativa se fija en el deporte están buscando los re- AE E 
rey, el hardware nos lo pone fácil si queremos volar con cursos de la peninsula ción aérea. Y es que ¿alguien 
algún simulador, las últimas noticias del sector están ibérica para expandir sus puede imaginarse realizar un 
que arden y el príncipe de Persia consigue llegar hasta e fronteras. Pero las tro- MDI Els ita Nueva York da 
Como juego de regalo tenemos a «Diablo», la obra dispuestas a permitirlo. do 
¿Sabes como terminaran CIA ER 


maestra de la acción y el rol de Blizzard, una de las com- pS ae A 
ae A Ei las guerras Púnicas? descriptiva comparativa. 
pañías de más éxito del mundo, en una edición que tal 


vez sea la última. ¿Ya sabéis derqué va la Historia? 
j 
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una aventura sin parangón 
en la historia del PC. 
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Juego de ara PC, PS2 y XBOX| Ahora 
que comienza el año, y el orde parece 
algo más tranquilo tras la tormenta navide- 
ña, es un buen momento para aventurar al- 
gunos de los títulos más prometedores que 
nos traerá el nuevo año. En esta ocasión, nos 
ocupamos de un título de Proein,«Hitman: 
Contracts», tercera entrega de una saga de 
que se inició en 2000 y que tuvo una prime- 
ra continuación en 2002. Lo primero que 
destaca poderosamente es la considerable 
mejora experimentada en el apartado gráfi- 
co, y no sólo en lo relativo a la estética, sino 
también en la sensación de realismo que 
destilan las localizaciones, plenas de deta- 
lles que nos sumergen a conciencia en 
el entorno donde se desarrolla el jue- 
go, y que nos permite un alto grado 
de interacción. 

En esta ocasión, el Agente 47 co- 
menzará suanda- Ñ 
dura en París,en el x Y | 
un estado un NS | 
tanto lastimoso de- 
bido a severas heridas 
que casi acaban con él. 
Pero un jabato | 
de este pelaje, 
es capaz de 
recomponer- 
se y escapar a 
tiempo de la 
peligrosa  si- 
tuación en que 
se halla inmer- 
so para volver a 
la rutinaria vida 
de “encargos” de todo 
asesino a sueldo. En 
cuanto al argumento, se 
guardan celosamente 
los detalles más trans- 
cendentes, aunque se 
ha desvelado que el ar- 
senal de armas del 
Agente 47 se verá con- 
siderablemente incre- | 
mentado, al tiempo 
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> 3D Live Pool | Deportivo. 
Friendware + 9,95 € 

e Chess Partner| 

la. Friendware + 9,95 € 

MAA + Dos Tronos | 

ÍN  Estrategia. Friendware « 29,95 € 
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de un justiciero a sueldo... 


que prometen una curva de aprendizaje 
mucho más ajustada para que cualquier 
usuario pueda hacer sus pinitos en ese os- 
curo mundo, rozando el gore, en que se am- 
bientará esta tercera parte. 
Dado que faltan algunos meses para el lan- 
zamiento del juego, se prevén abundantes 
cambios tanto a nivel gráfico como en el de- 
sarrollo. Si nos atenemos a las palabras de 
sus creadores, éstos incidirán en el lado más 
macabro del personaje, pues afirman sin ru- 
bor que”«Hitman: Contracts» explora la os- 
cura psicología del asesinato como forma de 
vida y promete ser el episodio más inquie- 
tante de la serie” Ahí queda eso, aunque es- 
peremos que no se olviden de que 
se trata de un simple juego y la 
violencia sin sentido... ¿Vale?£ 


JLANZAmiento: 
Primavera de 
2004 

Má: in f. 
Prosih 
Tel.91 406 29 40 
Pág. 96 
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+ Midnight Nowhere | Aventura. 

Friendware - 44,95 € 
'Omega Stone! 
ntura. Virgin Play + 29,95 € 

e Pax Romana] Estrategia. 
Virgin Play + 39,95 € 
Smash Up Derby | 

lucción, Friendware + 14,95 € 


¿Espada de luz? ¡Hitema? ¿Bengala? ¡Qué dian- 
tres llevará este matarife descocado en las ma- 
nos? En la otra el cuchillo, claro. 





Un matadero, charcos de sangre, un cuchillo de degollar cerdos ... ¿quién puede decir 
que «Hitman: Contracts» no es un juego de una violencia animal? Y además salpica. 





Como en anteriores entregas el juego se 
desarrolla en tercera persona y con una 
legión de malvados mafiosos. 


El Agente 47 debe infiltrarse en algunas 
misiones usando armas que no despier- 
ten sospechas. ¡Ah! y no debe mancharse. 


TALLES DEL JUEGO | 





, O 


Aunque el arsenal de armas es muy completo, 
habrá situaciones que debamos afrontar con una 
triste pistola automática. 
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> Trainz 2004 Railroad Simulator | + Xtreme R.T.C, Wolfenstein Gold (Redición)| 


. Friendware - 44,95 € ión. Proein + 17,95 € 
o Universal Combat | o Xtreme Soldier of Fortune 2 Gold (Redición)| 
Acción. Virgin Play - 39,95 € ¡ón. Proein + 17,95 € 


o Viaje al Centro de la Tierra! : Xtreme o Hawk's Pro Skater 3 (Redición) | 
¿Friendware + 44,95 € ED . Proein + 17,95 € 


o Xtreme Conflict D. Storm (Redición) 0 
Acción/Estrategia. Proein + 17,95 € 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 
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Descubre la 
pre vacajenda 


Juego de Rol para PC| Algo que llama grata- 
mente la Send es que, pese a tratarse de 
una expansión, «Dungeon Siege Legends of 
Aranna» incluye el juego original completo. 
Aparte del ahorro, lo que aquí se ofrece es 
rol del bueno y una campaña totalmente 
nueva, en la isla de Utrae, dividida en nueve 
áreas; destaca el nivel de la jungla, donde se 
revela la historia y los misterios del mundo 
de Aranna. Además, incorpora persona- 
jes inéditos que podremos utilizar en 
los modos multijugador.%A 


AAPP raras sr 


O Lanzamiento: Ya disponible 
Más imf,; Microsoft, Tel.902 197 198 *. 


$944 46RKR0 5949401 1 
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Gritos en el 
corazón de la selva 


Juego de Acción para PC | Desde el pasado 
mes de diciembre miles de usuarios de to- 
do el mundo prueban desde sus propios 
hogares el modo multijugador del que pro- 
mete ser uno de los mejores juegos de ac- 
ción de 2004. El objetivo de Ubi Soft es pu- 
lirlo al máximo. «Far Cry» es un juego de 
acción en primera persona ambientado en 
la selva tropical, cuyos gráficos reflejan con 
gran precisión la densidad de la vegeta- 
ción y el agobio que suscita. Gracias al 
potente motor que se ha creado ex- 
presamente para el juego, los comba- 
tes serán más intensos y complejos, con 
enemigos mucho más inteligentes y menos 
previsibles. Acción en esencia pura. 14 


.IOPAORIA nr rrorrrr nm ..ernsssrrrnrn..oreronprsorsrrsproncons...o...o.. 


OLanzamiento: Marzo de 2004 


Másint.: Ubi Soft, Tel.91 6404600 *. Pág.96 
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Prepárate para 
el éxodo 


Juego de Acción para PC | El género de la es- 
trategia en tiempo real contará a partir del 
mes de marzo con la esperada continuación 
de la saga de Sierra «Ground Control» que, 
bajo el subtítulo «Operation Exodus», apor- 
tará importantes novedades en forma de 
mejoras gráficas y un enfoque más activo de 
las batallas tácticas y la acción en combate. 
En lo que respecta al modo multijugador, 
gozará de una característica muy poco co- 
mún, como es la posibilidad de que un 
jugador se una a la partida una vez co- 
menzada. La guinda la ponen las mejo- 
radas herramientas para crear mapas y ni- 
veles a od a través de Internet. E 


HOrrrrr arre rocrrrrrrmennnsaroon rarrnrrannncsposono...n..o.”. 


iento: Marzo de 2004 
sinf,: ma Tel.91735 5502 * > Pág.96 
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Las criaturas que 
encontraremos 
en la isla de 
Utrae no son de 
compañía, pre- 
cisamente. 


En la selva tropical 
no todo es vegeta- 
ción. Cierto lugares 
albergan cosas 
que hielan 
la sangre. 


Estrategia en tiem- 
po real en un mun- 
do futurista y caó- 
tico para esta 
nueva entrega de 
la saga «Ground 
Control». 





Muchos en los próximos meses, pero 
LucasArts ultima uno especialmente 
interesante, el juego de acción en pri- 
mera persona «Star Wars: Republic 
Commando». Según han revelado uti- 
lizará el motor gráfico de «Unreal II» 
para recrear los escenarios de la saga 








con más detalle que nunca. — Pág.96: 


e Hace ya meses que hablamos de este 


prometedor juego de Virgin Play y 
por fin parece que hay fecha, espere- 
mos que definitiva, de salida: marzo 
A de 2004. «Painkiller» augura un ca- 
EES rrusel de destrucción bajo la vitola de 
BR? acción en primera persona y contará 
ES con modos de juego que nos sor- 
prenderán gratamente. — Pág.96 





Bueno, en este caso sí, en concreto a 
«Rome: Total War», la continuación de 
e «Medieval: Total War», un ambicioso 
4 Juego de estrategia en tiempo real de 

RE Activison. Promete las batallas más 
A alucinantes que hayamos visto ja- 
SA más, con miles de soldados en 3D y 
¡ sublimes efectos especiales. Pág.9 
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PRONTO 


UN a 


J SACRED 

| 4 Los creadores del estupendo «Patrician 
1IlHmperio de los Mares» tienen casi ultima- 
4 do un juego de rol en el que, además de bo- 
nitos gráficos, encontraremos más de tres- 
A cientas criaturas distintas recreadas con un 
nivel de detalle asombroso. Podremos con- 
trolar a seis personajes totalmente diferen- 
tes a través de 30 misiones y utilizando más 
de 2.500 armas. Sorprendente. ¿E) Pág:96. 


y Y SONIC ADVENTURE DX 
| DIREC TOR'S CUT 
Después de un exitoso paso por Game Cu- 
5% be Acclaim distribuirá el próximo mes de fe- 
“43 brero la versión PC de la última aventura de 
Sonic. El juego se caracteriza, como todos los 
protagonizados por el puercoespín de Sega, 
por la velocidad, que nos servirá para supe- 
rar, junto a sus cinco compañeros, los cin- 
cuenta niveles de que consta. E) Pág.96. 





E puta tica ico o del juego e es 
realmente soberbio. 





Sonic, ale puercoespín más fa- 
moso del planeta por fin en PC. 


¡Y PERIMETER 
dh ES estrategia en tiempo real, esta vez 
A gracias a Codemasters. ¿El objetivo? Cons- 
| truir nuestra propia ciudad, explotar recur- 
sos energéticos, combatir al enemigo y pro- 
| tegernos de las agresiones externas por 
* medio de un perímetro de seguridad, o cam- 
a 2 po de energía. Disfrutaremos de sus 27 esce- 
Nuestra ciudad no es segura sin narios, 35 mapas y entorno completamente 
el perímetro de defensa. 3D en la primavera de 2004.43 Pág:96. 
== A] THE MOVIES 
a * El creador del genial «Black 8: White» 
WR tiene un nuevo y original proyecto, «The Mo- 
d] vies». El objetivo es forjarse una carrera ci- 
nematográfica que, arrancando en 1920 con 
las primeras películas, perdure en el tiempo 
y hasta el año 2020.100 años para vivir la evo- 
AE e lución del medio, incluyendo la llegada del 
¡Corten!, la toma ha sido buena. color, el sonido o los efectos especiales. Sal- 


Este director es un monstruo.  dráa mediados de año. 2 Pág.96 


E R A C El DRIVER 2:TOURS 
2 Después del magnífico sabor de boca 
E que nos dejó «Race Driver», Codemasters se 
ha volcado para acelerar el desarrollo de la 
nueva entrega. Entre las novedades destaca 
la aparición, por primera vez, del ultimísimo 
modelo de Aston Martin, el DB9, que junto a 
otros 34 vehículos de varias épocas y cate- 
gorías competirán en los 52 circuitos inclui- 
dos en el juego. Imprescindible. E) Pág:96" 











Conduce el coche de tus sueños 
en circuitos raptilamo= 


ga 
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| ¿SABIAS QUE...? 
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¡ ¡ A Re AVUI Y PREV 


... de los 30 años de historia de los video- 7 
juegos, o al menos eso revela una encues- ¿1 
ta realizada por la ELSPA (la Asociación de 44 
Distribuidores de Juegos del Reino Unido), h 
que lo sitúa por delante de títulos como «The Le- 

gend of Zelda», «Pac-Man», «Tomb Raider» o «Spa- 
ce Invaders». El primerjuego de PC en aparecer en 
la lista es «Half-Life», en el noveno puesto y justo 
por delante del gran «GTA Vice City». 








migo de un co- 

mando espe- / 
cial, y a fe que $ 
tendremos $ 


siones de com- 
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El llegado E 
hasta tu PC 


Jue go de Acc ión para 


IM PC) y Y q 





La continua- 
ción de todo un clásico de las 
consolas llega ahora a PC.Ra- 
ziel, segundo protagonista de 
la historia, se embarca junto a 
su creador, el propio Kain, en 
una aventura cuyo fin es des- 
velar el misterio de sus propios desti- 
nos. Tan vago argumento y unos gráfi- 
cos demasiado“consoleros"sirven de 
base a un juego de acción sindema- (E 
Slade eones y con mu- A 


Si ya resulta bastante 
disparatado toparse 
con un gato con som- 
brero y cara de paya- 
so de circo, espera a 
ver las impensables 
locuras que aguardan 
en este estrambótico € 
juego de Vivendi. 





La vegetación 
es el peor ene- 


muchas oca- 


probarlo. 












MÍ cho vampiro salido de las tinie- | 
blas.Podremos controlaraam- | 
EN bos personajes y disfrutar de | 
un revolucionario sistema A 
as el juego. E) (Pagos 
) Febrero de 2004 | 
Asi fe ol 406 29 40 | 





CAT IN THE e 


El Jato 
sobre el tejado 


Juego de Acción-Aventura para PC, PS2, Xbox, 
GC y GBA | Poco antes del estreno en el mes 
de abril de la película”El Gato; protagoniza- 
da por Mike Myers (el famoso intérprete de 
“Wayne's World” o la saga”Austin Powers”), 
llegará a los PC, entre otros sistemas, «Cat in 
the Hat», la adaptación del film que a su vez 
se basa en un conocido libro publicado por 
primera vez en 1957, titulado “El Gato con 
Sombrero”. Ejercemos de felino chiflado en 
un juego de acción y aventura, que nos lle- 
vará a interactuar con un variado plantel de 
personajes a través de trece niveles en los 
que reina la locura colectiva, como se dedu- 
ce de la pantalla que acompaña al texto. Ha- 
brá elementos inéditos en el film. 


.c0000000000000000060000000000000000000000000000000 


OLanzamiento: Marzo de 2004 
Másinf.: Vivendi, Tel.917355502 E) Pág.96. 


DELTA FORCE BLACK HAWK 
DOWN:TEAM SABRE 
Remonta el vuelo 


Juego de Acción para PC| Si hay un juego de 
acción del que no se esperaba demasiado, 
pero se reveló como una de las más gratas 
sorpresas del pasado 2003, ése fue sin duda 
«Delta Force Black Hawk Down». El éxito co- 
sechado ha animado a Novalogic, sus crea- 
dores, a desarrollar la primera expansión del 
éxito que, con el subtítulo de «Team Sabre», 
nos traslada de la árida Somalia al espeso fo- 
llaje de la selva colombiana, aunque tam- 
bién cubriremos misiones en Irán. Se inclu- 
yen dos campañas inéditas, nuevas armas, 
30 niveles multijugador y nuevos medios de 
transporte, como el helicóptero MH-53M Pa- 
veLow o el bote RHIB, además de herra- 
mientas para que los ususarios más inquie- 


r tos se lancen a crear sus propios niveles. 


Y Lanzamiento: Marzo de 2004 
Másinf.: Friendware, Tel.91724 28 80 E) Pág.96 
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Está IN el avance 
tecnológico de 
los juegos en 
2003 


















En «Harry Potter y el Prisionero de Azkabán» podremos controlar a Harry, 
Hermiona y Ron. Cada personaje contará con sus propias habilidades. 


Ron arrastra a Harry como buenamente puede. La interacción 
entre los personajes será fundamental durante el juego. 














| :d (out) 
.. NH] HARRY POTTER Y EL PRISI( IA AZRA JAN 
| Con el nuevo año, :  Escada vez más co- 
no podemos más : múnverjuegos con 
que felicitarnos con : un aspecto inaca- arry e es rena pe ¡CU e y juego 
el avance en tecno- : bado por las prisas inf Sirius Black d 
Soc + Secamejacecóe | Eltercercursodela escuela de Hogwarts de Ma- ERES ace A AO 
: A gía y Hecbiceta ar sus da. ES ESPEC papeles LE Halo Lo 
qurarite 2903: cionarán los fallos. Gary Oldman. Otra cara conocida, Emma 
: qt ais cuand llegue a la gran Paga Thompson, dará vida a Sibyll Trelawne profe- 
| «Patrician lll» fue : ¿Quéfuedelexcep- [ "Harry Potter y el Prisionero de Azkabán".El ter- ps de de Predi Le y : 
E: A | es ento delos cinco que compare ns estaelheciodequepor 
; a . crativa saga de J.K. Rowling, llegará acompaña- O A 
más vendido en Es- ¿  faba a los «Flight : primera vez podremos controlar a los amigos 
paña. Y es que los ¿ Simulator»? Por no do de abundante parafernalia de promociones de Hamrie Ron libda mati? + 
| buenosjuegos no : incluirla versión de y productos licenciados, entre los que A Y IS AA SO El tercer curso en el colegio Hogwarts 
|. están reñidos con : 2004 ya ni siquiera fia : O dremos aprovechar las cualidades y Ea al 
| ; ao: : destacará el videojuego oficial dela ¿is i llegará al cine el próximo verano. 
| elprecioreducido. :  loadjuntaen PDF. E A, Tecursos de cada uno según lo requiera la cl 

















El acuerdo alcan- : 
zado entre ATI y : 
Creative Labs, por : 


el cual esta última 
utilizará la tecno- 


logía Radeon en : 


sus nuevas tarjetas 


gráficas. ATI sigue 


comiendo terreno. 


La última oleada : 


del Estudio General 





Al fichero 'read- 
me.txt' que debería 
venir en todos los 
juegos, le ha dado 
por ausentarse mu- 
cho últimamente. 
Aunque a veces, se 
conservan las ver- 
siones inglesas. 


«The Westerner» 
es un juego mag- 





película que aparecerá un mes 
antes del estreno del film en los 
Estados Unidos, que se prevé para 
junio de 2004. 

La historia empieza con la fuga del 
malvado Sirius Black de la 7 
prisión de alta seguridad ¿1 
para magos de Azkaban y su 
regreso a Hogwarts para en- 
frentarse a Harry y, de paso, revelarle algu- 
nos aspectos trascendentales acerca de su | 
pasado. La película estará protagonizada | 
nuevamente por los jóvenes Daniel Rad- | 
cliffe, Emma Watson y Rupert Grint en los ; 
papeles de Harry, Hermiona y Ron, mien- | 















ocasión.La gran variedad de hechizos de que 
dispondrá Harry deben servirle para de- 
rrotar a Sirius y la cohorte de guardianes 
de la prisión de Azkaban, los temibles 
Dementors. Estamos pues ante una tre- 
pidante aventura que recreará fiel- 
mente los momentos más intensos 
de la película, desde la soberbia 
apertura a bordo del Hogwart Ex- | 
press, hasta el angustioso final 
que se desarrolla a orillas del | 
Lago Hogwarts. La”Harry Pot- 
ter Manía” amenaza con he- 
chizarnos de nuevo, 22 





Radcliffe, Watson y Grint encarnan 
de nuevo a Harry, Hermiona y Ron. 











| a: oe. A A rr INS 

| muestraunaumen- : taunos problemas on 

Í toenla difusión de : de compatibilidad 

| COMPUTER HOY : que por desgracia PA e PRA ( 4 >; | €. am o ge ga 

| JUEGOSdeun18%, : eclipsan en parte ADAN | YN Al | ( Y , pr F | sd | | BD Al 11 Ú M W l ANS 

| elmás pronunciado : el conjunto final. «Y Y YY VW ' SS VIA aL $ NCGI quen IIA MILAN y 
de toda la prensa : Una verdadera lás- AA RS E A 

| de informática. tima, y Un absurdo, Cuando ya ha trans! FF ido jm 1ás de un Cc 1mo y | TY edil O desde su In camiinto en 2002, «War- 

craft 111 Reign of Chaos e engordando la cuenta ña clado y por fin ha conseguido sobrepasar 

| Los problemas de la barrera del millón de unidades vendidas sólo en Europa. En total, contando todos los “Warcraft” apa- 

| | l ho | 1) ú DN y na ll y) LN e SS S de , de 

| ” l e a d q. , recidos desde 1994, Blizzard ha vendido la friolera de más de 8.000.000 de copias de la saga, en lo que 

| COMPDAcIiDINI0AAA Af es una de las series más exitosas de todos los tiempos. 
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€ 2003 Firefly Studios Ltd. Space Colony, Firefly Studios y el logo de Firefly Studios son marcas registradas de Firefly Studios. 


, - Gathering, el logo de Gathering, Take Two Interactive Software y el logo de Take Two son marcas registradas de Take Two Interactive SS 
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| < UE Po PE Y a Y 
( " E NELF 'UNTO DE A | E A a PEN | É 
5 y V AVERTV BOX 5 E ¿REATIVE RADEON 9800 XT e o ye E 
< | 2  Sitienes problemas de espacio en casa, | | | 
| ==) puedes otllzar el monitor da tu PC, ade- 0 U ns ueno pa ra 
Le más, como televisor y pantalla para conso- | los mas exigentes ; 
U las por apenas 119€ (IVA incluido). Gracias | 
A a este AverTV Box 5 de AverMedia, que | El reciente acuerdo establecido entre ATI y | 
cuenta con sintonizador de TV y entradas |. Creative Labs. comienza a dar por fin sus pri- | 
Convierte tu monitor en una para VGA [ dd 31 Vídeo compuesto ¡al h agan al a La a a de : od | 
ee y S-Vídeo Pág:96*, y altavoces. €D 996: Po mejor de Es | 
televisión. que ATI pone a disposición de los usuarios, 
ic ctrterrirtepmprmrrrqerrrnrnrennn cara rencn ra renanonorannon en racnneaanos A | 
m y! CREA 1 A | económicamente, Radeon 9800 XT. | 
£m PRODIKEYS DM | 256 MB de memoria DDR Pág:96. | 
¡Qué tal mit un poquito de música? [| MHz Pág.96: ocho canales paralelos de e | | 
Una idea genial, más aún cuando notene- [| renderizado AGP 8x Pág.96' y a : Ñs 
mos que alejarnos del ordenador gracias a bilidad total con DirectX 9 Pág.96 .La +, 
este periférico de Creative. Un teclado mu- tarjeta utiliza, además, todas EE tecnologías 
0% da sl y sical, incrustado en el propio teclado del | quehanllevado a ATla convertirse en el líder E 
Pre OA DAN EE RR AA A PC con 37 notas y cubierta para queactúe | delssector,con los motores de efectos que e 
Toca toda la música que quie- cm: e sé E al | co SIE e nOs una calidad gráfica realmente futuris- | 
ras sin moverte del teclado. mos Sy precio esde 29,90 QUO [Rao o a a ¿Te parece un buen regalo para alguna ce- | 
FUER amenoascnnnansonenannoncnnoronanocncnonccnnncocancnnocanancancnnanaconanarona» | MOdelo es de 649,908 IVA incluido, es decir, ebración próxima? Ds i 
E 2 NIRELES | Un ¡110 Pala JUdadotes muy exigentes y der dl a y 


2) MULTI M E D J¡ARECEIVER | bolsillo más bien holgado que quieran estar a > Más inf n: Ya disponible, 


j 31ti Í Tel 353- 14380020 
S tenemos el ordenador repleto de músi- GC a eS A ne in J 


ca, vídeos, fotografías y demás contenido — TMrensnanernnc cr ncccin cer REIR 
multimedia podemos hacernos con el Wi- MICROSOFT WIRELESS INTELLIMOUSE EXPLORER 
reless Multimedia Receiver que, a través de Mic s 


la tecnología Wi-Fi 802.11g Pág:961, puede IC rosoft Reinventa la rueda 


E ac Era pude la a SE Salta se Creíamos haberlo visto todo en cuestión de ra- 
Disfruta del contenido multi “94Otipo de contenidos, incluyendo radio a » tones. Tecnología inalámbrica, sensor óptico con 


media en toda la casa. través de Internet. Cuesta 295€. ED) (Rág96* 800 ppp Pág.96* de resolución, botones auxilia- 

E A es res y rueda de desplazamiento. ¿Dónde está la 
A LOGITECH a novedad? Bueno, pues en la propia rueda de 
Y Ol vic 'KCAM SPHERI LE desplazamiento, que ahora, además de girar arri- 
El modelo QuickCam Sphere de Logitech es ba y abajo para movernos por los documentos 
la primera capaz de hacer un seguimiento en sentido vertical, también puede ser inclinada 
facial, de manera que, aunque nos mova- a derecha e izquierda (tecnología Tilt Wheel) pa- 










mos, la cámara seguirá enfocando a nues- Diseño, ra desplazarnos en sentido horizontal. Si a esto le 
tra cara. ¿Increíble? Podéis adquirirla por prestaciones y unimos el magnífico diseño (sólo para diestros) 
149€, IVA incluido. Transmite vídeo a Precisión exclusi- del ratón, lo extremadamente ligero que es y su 
320x240, grabarlo a 640x480 y capturar fo- va para usuarios precio, apenas 49,90€ IVA, nos encontramos con 


Videoconferencia de calidad. al de 1,3 Megapíxeles. 2) 'Pág.96 diestros. Zurdos no. 
A IG POLAROID BURNMAX 4 
do ti : y Polaroid ha fabricado una completa LOGITECH DINOVO MEDIA DESKTOP 
bado de DVD Pág:96 dual, compati- Ispositivos de” “alto standing” 
ble por tanto con los dos estándares +R/RW 
y —R/RM, y con una velocidad de grabación 
de 4x.Soporta la tecnología MTKSuperLink, 
que previene los posibles errores e incluye 
: el prestigioso software Power Producer, Ne- 
Una grabadora DVD dual por  ro6yPower DVD.El precio recomendado es 
poco más de 1004... ¡bien! de 119€ IVA incluido. ED Pág96: 


S 


un periférico de lo más apetecible. E) Pág.%6: 
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| 

Puestos a hacer con un conjunto de escritorio inalámbrico, siempre podemos dar un paso más y 
0%] 115] 1 | alla 013 65 ATA 1Ómetros que | 
| 


decidirnos por la última creación de Logitech, el escritorio multimedia DiNovó; que utiliza la tecno- 
logía Bluetooth Pág:96 para librarnos de los dichosos cables. Con todo, lo más destacado del con- 


junto es el llamado Media Pad, un control remoto con el que podemos reproducir música o vídeos, 


permitirá doblar el número de transis 








OA] las le LOA! ra y ES OS de 





MAS E aparic ión de componentes mostrar fotografías digitales e incluso recibirla notificación de llegada de correo electrónico desde 
NE EN NAS OS cualquier parte de la casa. El ratón, por otro lado, cuenta con batería y se recarga fácilmente colo- 
| Los Juegos, evidentemente, se beneficiarán de estas mejoras cándolo sobre el módulo Bluetooth.Su precio es de 2998 IVA incluído, algo elevado, pero por dise- 


E EC! ño y prestaciones, la verdad es que merece la pena. El) Pág:96 
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EL SONIDO DE AHORA 


¿Buscas el accesorio más avanzado para tu videoconsola? ¿Estás harto de soportar el sonido anticuado 

de tu televisor? ¡Prepárate para entrar en una nueva dimensión del sonido! Con los nuevos altavoces 
0 

ITA NA RN TON Els 


CTE AE IS CST EA AO Tool lor To om DI] 10Y 
Digital, DTS y ProLogic ll, además de un completo mando a distancia. Olvídate de los viejos altavo- 
ces de tu TV y ¡vive el sonido reall Para más información visitanos en: 
AAA AA NAAA | 
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El 2004 ya esta aqui y qué mejor forma de recibirlo que 
regalando los grandes juegos del 2003. Si quieres ganar 
alguno de los packs, sólo tienes que mandarnos un 
mensaje SMS o una postal de Unicef junto con el 

cupón que aparece en la pág. 15. ¿Te vas a resistir? 
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FX Interactive aporta a nuestro bazar cinco juegos 
W de variados géneros. «Imperium», «TZar», «Real 
E War y «Patrician 1Il» son estrategia en tiempo real 
"con dosis de gestión, mientras «Runaway» es una 
MN aventura como las de antes. Más información: 
' 91406 2940 -Valorado en 179,8€. 


EE 
aer y Se 


- es de nece E 


] SOMMANDOS 3/ TE e a : 


AAN | surcos | 
- 3 de tivos pedales y un utilísimo combo 
TIN O IN a - | deteclado más ratón, ambos ina- 
ll Proein ha adibdo a cuatro ue. coles éxi- ...  lámbricos.Todo ello de Genius. 
tos indiscutibles de venta en 2003. «Praetorians» y  Másinformación:902011 250. , 
La «Commandos 3» han sido punteros en el género de a Valorado: en 142,95 a : 
la estrategia táctica, «TR El Ángel de la Oscuridad» 
supuso el regreso de Lara Croft al PC y «Republio, aL 
un original simulador de política. dd 
Más información:91 406 2940 -Valorado en 179, se. ES 









Un pack para jugadores todo terreno 
que cuenta con un fabuloso pad de 
control, un volante con sus respec- 
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Nokia N-Gage se caracteriza por ser una consola por- 
tátil, muy liviana y con la capacidad para hacer las ve- 
ces de teléfono móvil. Su potencia como consola 
despeja cualquier duda gracias a su capacidad 
Juegos para crear mundos tridimensionales y su catá- 
Sorteamos | logo dejuegos de primerísima linea. Más infor- 
mación: 902 404 414 «Valorado en 299 €. 








AN a 







'(Auegos A: 
¿| Sorteamos MAN! 


En este pack que presenta Vivendi Universal Games gozaremos de las aventuras de Bil- 

bo en «El Hobbit», reiremos a carcajadas con «Los Simpsons Hit 8, Run», decidiremos el 

a lo de la Tierra Media con «War of the Ring» y sentiremos la fuerza de «Hulk» en to- 
do su esplendor.Más información: 91735 55 02 - Valorado en 149,84 €. 


My 


Gracias a este pack com- CREATIVE A If ULT Y 


Sorteamos j 


puesto por una tarjeta de 
sonido Sound Blaster Au- 

digy 2 ZS más el sistema de 

altavoces Creative Inspire 

5.11P580,no sólo obtendre- 

mos una: calidad de sonido 

fiel y de calidad, si no que 

nos»sumergirá totalmente 

en la acción. 

Más inf:: 393 - 1438 00 20* 


Valorado en 229,8€. 
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Atari presenta «El Templo del 5 
Mal Elemental», unjuego de Rol 


con tintes de aventura con la licencia oficial 
de «Dungeons €. Dragons». Utilizando la ver- 
sión 3.5 de las reglas D8/D, podremos crear 
grupos de hasta cinco aventureros. Y además 
con el súper éxito «Unreal ll The Awake- 
ning», nos convertiremos en un marine es- 
pacial donde la acción tridimensional está a 
la orden del día. 

Más inf.:91 329 42 35 «Valorado en 70,90 €. 
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En este pack de Planeta 
deAgostini nos encontra- 
remos con «The Wester- Ss 
ner», una aventura donde nos tocará 
acabar a base de puzzles con el malo del 
juego: Starek. Eso sí, con el mejor humor es- 
pañol haciendo y deshaciendo entuertos. 
Además para los que quieran rememorar su 
infancia en estas entrañables fechas nada 
mejor que este «Come Cocos», uno de los 
juegos más vendidos en España.Más infor- 
mación: 93 344 06 00 * Valorado en 35,90 €, 


quo, 
' Sorteamos »] 





Pack compuesto de: «Age of Mythology Ti- 

| < tans», «Dungeon Siege Legends of Aran», 
| «Flight Simulator 2004», «Rise of Nation» y 

«Halo». Una cesta insuperable que nos trae 
lo mejor del Rol, la estrate- 
gía, la simulación y la ac- 


La última creación de Creative Labs es un 
magnífico conjunto de teclado y ratón ina- 
lámbricos. El teclado cuenta con 19 teclas de 
acceso rápido , mientras que el ratón, con 
sensor óptico de 800 ppp, dispone de dos bo- 
tones integrados en la carcasa y ene 























ción más trepidante ¿Vas o E E 2 2 “oo 
| a encontrar algo mejor | Mas información:353- 1438.00 20- 
| estas navidades? Valorado en 59,90€ 


Más información: 902 
197 198 - Valorado en 
199,60€. 





Juegos » AC N 
-[sorteamos | 


Si disponemos de un ordena- 
dor portátil, no hay periférico 


PITALLES dal 

















| eS z más útil que un ratón de re- y e A 

! A e E N ducidas dimensiones que po- a E. O 
Ie Juegos A A damos transportar fácilmen- CREATIVE (Sorteamos | 
A ¡saricamos en sica => RA te. Si además dicho ratón es 0 A 

p" óptico y tiene 800 dpi de re- El nuevo ratón de Creative cuenta 

ll solución, éste pasará a serim- con un diseño ergonómico que se adapta a ambas 
| ] oc : A. prescindible. Así son los cua- manos. También dispone de un sensor óptico de 
A e ll la 0 | tro ratones Minilraveller de 800 ppp, cinco botones personalizables, rueda de 
Eo ON de E = ¿a Genius que sorteamos. desplazamiento y conexión a puerto USB o PS2.La 
| TOR ASS ERN O EN j A ll Más información: 902 011 solución ideal para movernos por el escritorio. 

| MOMIA NE ASA E 250 * Valorado en 19,95€. Más info.: 353-1438 00 20 - Valorado en 29,90€. 
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CRIME SCENE INVESTIGATION 
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«Korea Forgotten Conflict» y «Mortadelo y 
Filemon Una Aventura de Cien» es la apor- 








tación de Zeta Games para este bazar, que A E %— Js 

nos ófrece la posibilidad de vivir una aven- oso a | Sorteamos 

tura de los agestes más famosos de España, a y A 2 Es, a DA 
además de la mejor estrategia tática. | E. ¡e | lÑ FACLR UDI JUT 
Más información: 93 484 66 00 - 0 | E Ubi Soft nos ofrece «Prince of Persia Las Arenas del Tiempo», «XIII», «Tom Clancy's Splint 
Valorado en 54,90€. a 


Cell» y «C.S.l» Aventura, acción, estrategia tácita e investigación en un mismo Pac 


fa LE Más información:902 117803 «Valorado en 149,80 


E Sorteamos 





| 
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El conjunto ideal para los aficionados a 
los juegos de PC.Un pack compuesto por 
un Joystick Extreme 3D Pro de tres ejes, 
con multitud de botones totalmente con- 
figurables, y el pad Dual Action, una pad de control ergonó- 
mico que dispone de dos mini palancas integradas. 

E Más información: 91 375 33 68 «Valorado en 69,98€. 
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MEGA SORTEO 


AA 


BASES DEL SORTEO 


AA > | Te OT 
” N sartzam 0s Mi Pu | —*% Podrán participar en el concurso todos los lectores de la re- 
p HORA: Al | | vista COMPUTER HOY JUEGOS que envíen un mensaje SMS 
És , | l segúnseindica en el recuadro Cómo participar o una carta con 
Z ( el cupón de participación que aparece en esta página, junto con 
una tarjeta UNICEF, indicando en la lista del cupón los premios 
que prefieran a la siguiente dirección: 
HOBBY PRESS, Revista Computer Hoy Juegos MEGASORTEO. 
Los Vascos, 17.28040. Madrid. 


9) Entre todos los mensajes y cartas recibidas se extraerán 

Én 63, cuyos remitentes ganarán uno de los packs de pre- 
mios elegidos.En caso de que los premios elegidos hayan sido 
asignados a otros participantes, entrarán en el sorteo de los 


Ei sy ] á ! E | AIN TASA | premios sobrantes, de forma que todos los premios tengan 
WO F vorra / 0 A A y e . HEID Y ; Pa | ganador.Los premios no serán, en ningún caso, canjeables por 
, e ¡CD-ROM de A M7 ZAS p E | dinero.Hobby Press no se responsabilizará en caso de pérdida 


por parte del servicio de Correos. Coste máximo por cada 
mensaje enviado 0,90 euros + IVA; válido para Movistar, Vo- 
| dafone y Amena. 


Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen 
| 8 sumensaje SMS o su carta con la tarjeta y el Sn antes 
del día 2 de Febrero de 2004, inclusive. 


La elección de los ganadores se realizará el 16 de Febrero 
T de 2004 y los nombres de los ganadores se publicarán en el 
No 37 de COMPUTER HOY JUEGOS, 


If El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
' total de sus bases.Válido unicamente para el territorio español, 


, Quedan excluidos de este sorteo todos los empleados y fa- 
miliares de la editorial Hobby Press y Grupo Axel Springer. 


| ' Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas 
bases, será resuelto inapelablemente por los organizadores 
del concurso: COMPUTER HOY JUEGOS y sus patrocinadores. 


Más información:902 234111 + Va TN a Ll [[r¿Erereraa solO Sarai valido: Jos co pones que rOngOn econ 





| ELIGE TU PREMIO CÓMO PARTICIPAR | 





ATA clave MISA AA Participar es muy fácil, sólo tienes que elegir de entre todos los packs de regalos 
Templo del Mal Elemental : N-Gage los cinco que más te apetece “regalarte” y, o bien enviar un mensaje de texto 
Unreal Il The Awakening : SPACKPLANETADEAGOSTINIClavesms:L | | comoseindica a continuación o bien cumplimentar el cupón y junto con una 

2 PACK CREATIVE LABS Clave SMS: B | The Westemer | tarjeta UNICEF, enviarlo por correo a 


Soundblaster Audigy 2 Z5 + Creative Inspire 5.1: Pac Man COMPUTER HOY JUEGOS "MEGASORTEO” C/Llos Vascos 17, 28040 Madrid. | 

A ; E | 
| 1 PACK CREATIVE LABS Clave SMS: C an DA cEnví ] | 
Creative Desktop Wireless 6000 : 5 PACKPROEIN Clave SMS: M | SE ¡Envía un mensaje de texto 














: | desde tu móvil al número 53541 

1 PACKCREATIVELABS Clavesms:D. ¿ COmmandos3 Ll | 1 A | | 
Creative Mouse Optical 5000 :  RepublicThe Revolution 4 Todo lo quetienes que hacer para participar con tu móvil es enviar un mensaje detex- | 

5 PACK ELECTRONICARTS Clave SMS: E : TombrRaider:El Ángel dela Oscuridad En to al número 5354 poniendo la palabra SORTEOCH) seguido de un espacio y las LET RAS 

FIFA 2004 pee CLAVE correspondientes a tus 5 packs favoritos en orden de preferencia y despuéstus | 
: la | datos personales. Ejemplo: SORTEOCHJ AEFNO En este ejemplo habríamos elegido | 
SIMS Megaluxe 5 Sims Magia Potagia ; 5 PACKUBI SOFT Clave 5M5: N 4 por orden de preferencia los regalos correspondientes a los packs de Atari, Electronic 
Sim City 4 + Expansión Hora Punta ¿Prince of Persia Las Arenas del Tiempo | Arts, FX Interactive, Ubi Soft y Virgin Play. Es importante que no olvides dejar un espa- 

ESDLA El Retomo del Rey ST cio entre la palabra SORTEOCH) y las letras clave de los regalos. 

| Medal of Honor Deluxe Edition ¿Splinter Cel Le E d CN 

| 5 PACKFX INTERACTIVE Clave SMS: F | junto con tu tarjeta UNICEF. Y! 

| Patrician Il CT UA EI : a ISLA DAVE" 
NU : 5 PACK VIRGIN PLAY Clave SMS: O |] MAA | para participar! F| 
Multiestrategia (Imperivm, Tzar y Real Wan) ! Dead to Rights A | NOMS COMPIETO:. 0. <riccanse aa iron cerrara vada ¡ 

2 PACK GENIUS Clave SMS: G ; Hidden €:Dangerous 2 do DirOCiÓ Mis acoounnanannonononanarannanonnonacancannn oo «CÓdigo pOstal o. orooonannonos 1 | 
Genius Speed Wheel 3+Twin Touch Optical ¿  Syberia Gold 2] ) Localidad: ....cooooooccooooooPrOVINCiA:...omooooononoooon TOÍÉFONO ooooocnnononono | 
Value+ Genius Game Pad G-12 Maxi Fire 3 Camisetas MaxPayne a as: UE 

4 PACK GENIUS Clave SMS: H ¿Camisetas Ford Racing 2 | | + Misregalosfavoritos son: | 

A i YA : ze 1 POr rn os prnporarnn co nnsnaacnen.nn.n caer... .rpr..encnencononne.coóncioo.so 
Ratón Genius Mini Traveller 5 PACK VUG Clave SMS: P | ll e OS ea o RARO a 

2 PACKLOGITECH Clave SMS: 1 : The Simpsons Hit 8: Run lo Baraanannncnrononn rro nono rcr nono n nro r cara no rre noo rro rro cororconosaa cana aan”. | 

| Extreme Pro + Dual Action Pad OR WN O oro to roca cos too oSt oooO coronado 
| 5 PACK MICROSOFT Clave SMS: ] : EH bbi | | a a SER O IES 
Age of Mythology : E E pane y PC E O A 
; : uerra 0el ARO pe 

Dungeon Siege Aranna ; || Leinformamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY 
Rise of Nations ; 3 PACK ZETA GAMES Clave SMS: Q l | PRESS,S.A./AXEL SPRINGER, S.L.). Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, diri- 
: ASS e giéndose por escrito a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L.) calle Los Vascos n* 17, 28040 Madrid. Sus datos se- 
Flight simulator 2004 ; Mortadelo y Filemón Edición Especial | rán cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Vd.no lo 

| Halo : Korea | | desee así, diríjase por escrito a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. 
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El trio protagonista une sus fuerzas para atacara 
la vez con sus armas. ¡¡Ahora sí son peligrosos!! 


Salteados por el es- 
cenario aparecen una 
serie de cantinas, o ba- 
res, donde nos dispen- 
san armamento nuevo. 
Podemos transportar 
un máximo de tres, más 
otras especiales como 
bombas, granadas, mi- 
nas o puños de boxeo 
“noqueantes” que arra- 
san de un impacto edifi- 
cios enteros, y agujeros 
negros que se tragan 
cualquier cosa que haya 
en el escenario. 


US 


En algunas misiones debemos controlar un ca- 
ñón ametralladora para evitar a la plaga de bestias. 
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Las armas que pode- 
mos recoger son com- 
pletamente descerebra- 
das, salvo las que 
inicialmente transporta- 
mos que son bastante 
normalitas. Entre los 
modelos que harán his- 
toría están el que dispa- 
ra tiburones que se co- 
men a los enemigo, los 
sacacorchos que dan la 
vuelta al escenario y pre- 
cipitan al vacío a todo bi- 
cho viviente, o los trom- 
bonazos explosivos. 





Con el rifle de francotirador acertaremos mejor 
a los enemigos. Un disparo y... ¡¡zas!! 
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Estos ingenios son muy peligrosos pero algo tor- 
pes de movimientos. Un“trombonazo” y a otra cosa. 


Derruir el escenario por completo es posible con «Armed 
8, Dangerous» y su arsenal descerebrado. 


Llega la 
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Algunos enemigos tienen un ta- 
maño descomunal. Tirarle de todo 
es la mejor estrategia. 


EA. 








AA 





/ 
1 
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I*mundo mundial”, 
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ACCIÓN - Son tres los legendarios miembros de 
Lionhearts, la banda de ladrones más original 
del mundo, formada por un humano, un * 
romano metalizado y un topo escocés. 


ionhearts es el nombre de 
una organización criminal 
comandada por Roman, 
un maestro del mal y ladrón que 
busca afanosamente el Libro de 
las Reglas. Le acompañan en la 
cruzada emprendida dos ele- 
mentos de cuidado: Jonesy, un 
topo escocés con bastante poca 
paciencia y experto en explosi- 
vos, y Q1-11, un antiguo soldado 
de élite del malvado que, tras un 
experimento con té tuvo una vi- 
sión muy distinta de su“yo” mis- 
mo. Lo que le obligó a desertar. 

El problema es que mientras 
buscaban el librito, y tras un par 
de malentendidos, Lionhearts ha 
terminado por protagonizar una 
revolución casi social que intenta 
acabar con un malvado tirano de 
nombre King Forge. 

¿Y cómo jugamos a esta broma 
convertida en juego? Muy senci- 
llo. Con Roman a la cabeza debe- 
mos cruzar los escenarios de- 
rrumbando y eliminando todo lo 
que se cruce en nuestro camino. 
Y cuando explicitamos “todo”; 
quiere decir“todo,ya sea anima- 
do o inanimado, enemigo o pin- 
gúino, oveja o roca. 

Aunque toda la acción se desa- 
rrolla a través de los disparos del 
humano Roman, es posible dar 
órdenes a los compañeros de 
banda, insistiéndoles en que de- 
fiendan una zona, explosionen 








otra o nos protejan del fuego ene- 
migo que llegará a ser agobiante. 

Uno de los puntos clave del jue- 
go son sus armas. Tal vez sea difícil 
encontrar equivalente en otro tí- 
tulo de la historia ya que por mu- 
cha capacidad de sorpresa que 
tengamos, «Armed €: Dangerous» 
nos retorcerá un poquitín más la 
tuerca del absurdo. 

¿Os imagináis disparando tibu- 
rones contra los enemigos, o pro- 
vocando agujeros negros que se 
tragan de todo, o sacacorchos que 
dan la vuelta al escenario y hacen 
caer enemigos y objetos al vacío? 
Nosotros tampoco lo creíamos. 





LucasArts retorna a su filón más 
cómico y absurdo, abandonado 
desde hace años por proyectos 
más galácticos. Con «Armed € 
Dagerous» nos daremos un festín 
de juego sencillo, sin complejos, 
donde cualquier cosa puede cam- 
biar de forma por obra y gracia 
del armamento más original de la 
historia. Eso sí, por lo visto en la 
versión a la que hemos tenido ac- 
ceso, que nadie espere virguerías 
conceptuales ni de otro tipo. 
Aquí la acción se escribe a golpe 
de carcajadas por culpa de un trío 
de protagonistas que, lejos de 
considerarse héroes, prefieren ser 
cómicos. ¡Juas, juas, juas! P3 
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Endor, el hogar de los Ewoks es un planeta muy peli- Con mucho trabajo y experiencia, podremos pilotar un Cuando abatimos a un enemigo no jugador (NPG) po- 


grosb.Si no somos muy expertos, podremos morir rápido. AT-ST y abrirnos paso más fácilmente por Tattoine. dremos quitarle todas sus pertenencias. ¡A robar tocan! 


Mon Calamari 
Especie de mayor inteligencia y escaso 
poder físico. Ideales como médicos. 


Zabrak 
Potentes humanoides que provocan la 
envidia y el rencor de otras especies. 


Trandoshan 
Reptiles fieros con tres dedos en cada 
mano y peligrosas zarpas. Poderosos. 


Botham 
Especie ideal para las tareas de espio- 
naje, pilotos y científicos. Poca fuerza. 


Fuerza bruta y resistencia física. Per- 
fectos para la lucha cuerpo a cuerpo. 


Twi'Lek 
Tranquilos y especialmente hábiles 
para las relaciones públicas. Sabios. 


Rodian | 
Perfectos cazarrecompensas y trabaja- 
dores del ajusticiamiento mercenario. 


Humanos 
Son mediocres para todo... pero reco- 
mendables para casi cualquier cosa. 
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Si somos novatos, lo mejor será enfrentarnos a enemigos escasa- 
mente poderosos. Los gigantescos Rancor ya vendrán más adelante. 


 Enlas poblaciones existen dispensa- 
lb dores de misiones. Y dan dinerito. 


El mapa del planeta será inmenso y recorrerlo a 
pie podrá suponernos varias jornadas. 







E 


Las bestias serán muy 
agresivas si las atacamos... 





Uno de los oficios que podre- 
mos escoger será el de domador. 


Nuestro personaje irá evolu- 
cionando según su experiencia. 











res vivir ren La Guerra de las balaxias”| 


E Star Wars 
alaxies 


ROL- Estamos ante un mundo persistente on-line 








que entra en nosotros y nos rodea, formando 
parte de todas las cosas. Por vez primera, ya 
podemos saludar a Jabba en persona. ¡UFF! . 


a galaxia está dividida, 
y aunque el poder Impe- 
rial intenta acallar a las di- 
seminadas fuerzas Rebeldes, lo 
cierto es que cada vez más, se 
respira el ambiente de una terri- 
ble guerra civil entre el bien y el 
mal. Entre la luz y la oscuridad. 

«Star Wars Galaxies» es el pri- 
mer juego exclusivamente on-li- 
ne que nos permite revivir las 
aventuras de la primera trilogía 
de “Star Wars” viendo con nues- 
tros propios ojos los emblemáti- 
cos escenarios de la saga, sus 
personajes, ingenios y ciudades. 

Nada más comenzar, podemos 
crear un personaje, eligiendo la 
raza y variando unos cuantos pa- 
rámetros de su cara y cuerpo, co- 
mo el peso, la inclinación de los 
ojos o los tatuajes y su color.Des- 
pués, entramos en el tutorial, que 
nos explica cómo manejarnos 
con el personaje y el interface de 
«Star Wars Galaxies» que, aunque 
no es muy complicado, sí que de- 
be ser comprendido para acce- 
der a las opciones rápidamente. 

Y llega la elección crucial: ¿a 
qué planeta nos dirigimos? Te- 
nemos un total de diez, Tatooine, 
Dantooine, Corellia, Rori, Talus, Ya- 
vin 4, Endor, Naboo, Lok y Datho- 
mir. Cada uno tiene un paisaje y 
una dificultad característica. Por 
ejemplo, Tatooine, el planeta de 
Luke Skywalker, es árido, desérti- 
co y sencillo, mientras que Endor 
es boscoso y peligrosísimo. 





ORO! 


El objetivo del juego es conver- 
tirnos en Máster de la profesión 
elegida. Hay un total de 25 que 
podemos aprender simultánea- 
mente o por separado, según 
queramos. Para que os hagáis una 
idea, un arquitecto gana expe- 
riencia al construir una casa y un 
artesano al fabricar un arma. Las 
posibilidades son tan amplias co- 
mo nuestra imaginación abarque, 
aunque la esencia del juego son 
los clanes. Los bandos de lucha. 

A base de completar misiones, 
por las que recibimos dinero 
y experiencia en el uso de las ar- 
mas, nos vamos convirtiendo en 
rebeldes, imperiales o elementos 
afines a alguna banda de bandi- 
dos. Este hecho marcará el futuro 
de nuestro personaje ya que si so- 
mos abducidos por el Imperio, se- 
remos enemigos automática- 
mente de los Rebeldes.Y al revés. 





Atodas las flores que se merece el 
juego, muchas y hermosas, hay 
dos que ensombrecen el resulta- 
do final: el idioma y la necesidad 
de pagar una cuota mensual de 
13,49 euros. Si superamos ambas, 
desde luego, nos encontramos 
ante una de las experiencias de 
juego más satisfactorias, origina- 
les y galácticas que podamos dis- 
frutar. Y es que formar parte de la 
República Galáctica es todo un 
honor. ¿Eres bueno o malo? A 
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VERSIÓN PROBADA: Final en inglés 


ADECUADO PARA: Jugadores expertos 
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E A 1 Over Normandy 


Durante el juego, defendemos los cielos aliados de las acometidas del Eje, tanto alemanes como japone- ACCIÓN * Los cielos de Normandía fueron el 
ses que nos asedian por todos los lugares del mundo. Desde Europa, a América e incluso África. escenario de cruentas luchas entre aliados y 
alemanes. Ahora, podemos tomar el mando. 


Es posible añadir mejoras a 
nuestro Hurricane británico. 


| piloto americano Ja- 
mes Chase es el eje cen- 
tral de este juego, que 
narra sus aventuras como prota- 
gonista de las batallas aéreas 
más decisivas de la Segunda 
Guerra Mundial.El objetivo es al- 
canzar el éxito en todas ellas 
asegurando una aplastante vic- 
toria sobre las fuerzas del Eje. 
Realizado por los legendarios 
programadores de «Secret Wea- 
pons of the Luftwafe» o «X-Wing 
vs. TIE Fighter», entre otros, To- 


zaje o despegue, encender el 
motor, poner o quitar los frenos 
o atender a las adversidades me- 
teorológicas de lluvia o sol.La si- 
mulación como tal no existe. 

Para mayor variedad, combati- 
remos en cinco escenarios cru- 
ciales como la costa norte de Eu- 
ropa, Inglaterra, Francia, el norte 
de África y el Pacífico. 


VALORACIÓN 


Juego de fácil puesta en marcha, 


tally Games retorna con un lan- gráficamente muy conseguido y 
| , | o O A i 0 zamiento de acción con aparien- con el realismo justo para me- 

e En algunas misiones contro- Seguir a los Stuka alemanes en sus caídas en picado es tarea peli- cia de simulador ya que todo  ternos en unas batallas aéreas 
MES laremoscañones antiaéreos. grosa. Pero lo fundamental es proteger a nuestros cargueros amarrados. nuestro cometido durante la que intentan, sobre todas las co- 





partida consiste en mantener el 
avión en el aire y acertar con los 
disparos a los enemigos. 

Por suerte o por desgracia, se- 
gún los gustos, tendremos que 
olvidarnos de los flaps de aterri- 


- FECHADE LANZAMIENTO: 
> TEL.INFO 914 


sas, ser divertidas y atractivas. 
Objetivo que, por la versión 
previa que hemos jugado, consi- 
gue sobradamente y nos prome- 
te muchas horas de diversión ga- 
nando batallas y aviones. 2 


ATINA NT: | 


Juego sencillo de aviones que renuncia a ser simulador para convertirse en un 
representante sobresaliente del género de la acción aérea. Aviones de verdad, 
misiones reales y entretenimiento sobre todas las cosas. Eso parece... 

























» 60 misiones. 

+ Únete a una de las tres facciones: 
los Estados Unidos, la Alemania imperial 
o la Liga de las Naciones Libres. 

+ Acción cinematográfica en tiempo real. h 

+ Comanda y controla a través de la voz tu navio A 
con un micrófono. ! 

+ Meteorología y entorno con evolución > 
en tiempo real. 

» Los efectos del océano y la física de los vehículos 
responden a las condiciones meteorológicas. 

+ Misiones dinámicas basadas en 
las prioridades estratégicas. 

e Pilota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navios 

Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc. 
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TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativas en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a internet y, por lo 
tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 
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DEPORTIVO + Ver a David 
Beckham contorsiohando su 
cuerpo para lanzar una fálta ya es 
MIESlbla. El realismo llega a nuestro PC. 


vimientos básico será coser, 
El lugar ido- 
neo para practicar es el modo 
estrenamiento, donde se expli- 
ca cómo realizar pases, lanzar 
faltas, disparar a puerta, elc. 
Dominados estos movimientos 
basicas llegado mslmente dificil, 
aplicarlos. Son tontas las posibi- 
lidades de estrategias, combina- 
dones, estilos de juego, regates o 
centros, OS der 
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setileza. Por ejemplo, un pase 
puede ser bueno, o na, variando 
- unpelín solo la potencia,o un U- 


1% En asta rueva vertión se da Inculdo la ponibil 
dad de acceder a las repeticiones. Resultan espec- 
E pe MD 


Pi 


Y E do 
48 E A » a 


Los movimientos de los jugadores son cas) perfectos. Es delicioso observar — ES É ste un completo tutorial en el que podremos 
con todo lujo de detalles cámo el “pelotero” coloca el cuerpo para golpear el 5: un jugador según las caracteristicas que más 
cuero conta máxima efectividad, mientas el portero sigue su evoluciones, nos agfaden, además de modificar a los ya existentes, 


q e 


OA 









Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través ASI SE JUEGA, PASO A PASO 
de una serie de pantallas nume- METE 
radas en las que se detallan al- A 

$ ¡Ataque 
gunos aspectos importantes MORT 
que siempre tienen que ver con Ai 
el momento de jugar, obviando | 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


MIC E 
¡Agilidad 


MATI EA 
¡Vel. Pase co 
¡Prec. Pase | 
CT EE 
¡| Precisión 





en la A O de esta sa- 





CÓMO SEJUEGA 


a sistema de juego de «Pro Evo- 
lution Soccer 3» resulta al princi- 
pio algo complicado, aunque 
después de aprendernos los mo- 


La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamenta! de este 
apartado del texto principal. 





a respuesta a 
la sempiter- 
na cuestión 


: Je si hay vida en otras galaxias 
por fin ha encontrado respuesta 


. 
Qoie 


El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


Si caemos enla trompa del fuera de juego, en la 
repetición una línez marcará la posición del último 
defensa para despejar dudas sobre la infracción. 


La repeticiones son 
controlables. 


ro entrar por la escuadra con un 
milímetro más de rosca. 

Los controles son ica a 
otros Juegos de Dispone» 
mos de un da de pase raso y 
otro para envíos en largo, que se 
apoya en una barra que muestra 
la potencia, además están los 
botones de disparo y carrera, pa- 


raz y una jugabilidad a prueba 
de bombas, el resultado es un 
programa completísimo que ha- 
rálas delicias de los futboleros. 
Uno delos pocos fallas que he- 
mos detectado es el abusivo uso 
dela ley de la ventaja, lo que da 
paso a errores arbitrales garrafa- 
les, Además, los fuera de juega 
se pitan tarde, lo que suele ca- 
lentar un tanto los ánimos. Aun- 
que bien pensada, esto también 
esrealismo en estado puro. 
Nuestro mejor consejo para 
disfrutarlo por completo en PC B:Pase 
es que adquiráls junto con «Pra X:Trro 
Evolution Soccer 3» un pad de 
control, ya que con el teclado es 
una misión imposible. 
Definitivamente, estamos ante 
una obra magna en todos los 
sentidos, Sin nánguna duda, el si- 
mulador de fútbol más real que 
se haya creado jamás, 6? 


VALORACIÓN 


Decir que este título es la cima 
del realismo no os descabellado, 
es un hecho. Ganar partidos es 
muy difícil y demanda mucha 
habilidad y táctica. Si a esto le 
sumamos unos movimientos su- 
blimes, es maravilloso ver cómo 
Jos jugadores colocan el cuerpo 
para dor un pose, un arbitraje ve- 


Lanzar blentas faltas es toda una ciencia, ya 
entrenamiento y cogerle 


puncmeteol: 


Tal es e) y 





iia representación del campo) 
es primordial para saber donde andan nuestros 
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PRODUCTOR: Konami 
DESARROLLADOR: KCET 
OTRAS VERSIONES: PS2 


ADECUADO PARA: 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 








espectaculares 
Podemos ver la acción desde cual- 
quier perspectiva y congelar ia magen. 





ADOS DEL TEST 
Pro Evolution Soccer 3 


DISTRIBUIDOR: Konami 
TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 (54) FAX: 91 515 50 8] 


EDAD RECOMENDADA: 











Los iconos PEG! indican la edad re- 
comendada €) y si su contenido es vio- 
lento 6), discriminatorio E), si tiene 
lenguaje soez O), si se enseña el uso de 


drogas 6), si muestran situaciones de 
miedo €) o sexo explícito €). 


E VERSIÓN COMENTADA 


STA 


Yodo dos 





: PA 
: COMENTARIO DEL JUEGO | 
6 oe 
| fcendas y nertbres ex poo de la divenrión y especiacalaridad: 
An se omite 
































además de 


bs 


ETICO 


LE a ra 





ore 


KO 


| Mises lvompinbado! Mes 
| Mame cien de Jugadas fem el mismo — | 


e 

Y andenodon/en sed datos del taicante) yA Aa 
| " " 7 OREA | 
AO 8, 1 








a de realismo 
es normal y LEO Ja dife Weed 
compañeros, y los rivales, y no der pases lo loco, — 1u portero en las slidas a por balones adreos. 


Además de los 
datos de distri- 
buidor, edad, etc. 
la tabla está 
acompañada por 
un concreto co- 
mentario que re- 
sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 


| VERSIÓN COMENTA 
IEA 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de e 


E Direcciones de Internet 4% Pág.96 
UA Trucos y Guías Pág.64 





rd ¿Funciona en mi PC? Pág.78 


Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 


crono errors rr rr srt rss nnrranrrzraranrrrn.....s 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%: al total de la nota 
ha obtenido un 10,00. El resultado se suma a los de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
1% .Deahíel 938 engráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


Otste apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Oran importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no.Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 

Q Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 128i PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96,Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Ose valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


A + E E 


UN 


UN) 


UE 





EN LITIO. 


Ú VERSIÓN COMENTADA | 


PC (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Pro Evolution Soccer 3 


E) DISTRIBUIDOR: Konami 
no Cl TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 (54) FAX: 91 515 50 88 
Í PRODUCTOR: Konami 
DESARROLLADOR: KCET 


13 e OTRAS VERSIONES: PS2 
E EDAD RECOMENDADA: MESAS | 
Ss - ADECUADO PARA: toon le and plana 











co COMENTARIO DEL JUEGO 


Título que aboga porel fútbol de calidad e imaginativo dejando a un do : 
o licencias y nombres en pro de la diversión y espectacularidad sin renunciar 
_al realismo, El juego más real, aunque carezca de camisetas oficiales, : 
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CALIDAD DEL sE 
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| Nivel de detalle los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales — 


Tecno O gía 





o 
| ns gos Voces 


Peñodo de daa básico 
| para comprender el juego 
¡Viadeljego 
pQHetO: A A 
Realismo 
Intensidad oo. CA 
Variedad de situaciones A 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos za 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

' SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 








Ayuda en intemet 
- INSTALACIÓN 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) 1-20 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
1 (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente OA 
¡ endisco? (comprobado) 
| Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido). 
| Idioma de las instrucciones de instalación 
' (comprobado) RE E 
"MANUAL DE INSTRUCCIONES a A 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,8% Funciona con as 24 tarjetas — | 1000. 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Uv Hot e Pol 2 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | _________ [1000 









Menús de configuración en castellano 8 
| Ajustes de resolución-profundidad de color — 

| Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

_OTROS DATOS A 
Variedad de elementos del juego (comprobado) o 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 2 1 
| Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% oe 
ordenador/en red, datos del fabricante) Se Al 
- NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
Corrección negativa 












a 139,95 € (6.647 Ptas) q 


39,95/8, qu 4,99 = Suficiente 
EE. 





| Precio ome por el distribuido 
| Cálculo de la nota precio/calidad 
Name ciao 








Según lo que cada uno busca en un juego, es 
ANNAN 
AN NAL 
IMAN RMN 
FAN O AS 
ARMINIA 
MR AA om ao 
MNR oe 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
RANA 
estado de desarrollo de los juegos.Con“Alfa"nos 
CAMAS 
CIN RN NAS 
gos que aún están a falta de algunas opciones y 
MANTA 





OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


- CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 
Msi existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


Y La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De 9,01 a10 Sobresaliente 

De 7,0129 ¡et 

De 5,0127 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,133 
De0a1 





-—PRECIO/CALIDAD 


1 Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad, 


Cálculo de la nota precio/calidad 3995 /18,00= 199= Sufde 


A 
ee 

3,32 hasta 4,42 Bien 
Suficiente 





MAMA 
MANE 
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ESTRATEGIA + En la Antiguedad, cartagineses y 
romanos pugnaron ferozmente por el control 
del Mediterráneo, convirtiendo la Peninsula 
Ibérica en decisivo campo de batalla. ¡Guerra! 


artago fue un poderoso 

imperio que fue exten- 

diendo sus tentáculos a 
lo largo de sucesivas campañas 
militares hasta llegar a controlar 
el norte de África, Córcega, Cer- 
deña y Sicilia. Su formidable 
ejército, compuesto básicamen- 
te por mercenarios, y el dominio 
de las rutas comerciales del Me- 
diterráneo que le proporciona- 
ban abundantes riquezas, le per- 
mitió ejercer una supremacía en 
la zona que representaba una 
amenaza constante al creciente 
poder de la Roma Imperial. 

El choque de estos dos pue- 
blos se tornó inevitable, y así se 
dio inicio a las llamadas guerras 
Púnicas, cuyo primer episodio 
tuvo lugar en la isla de Sicilia 


cuando las legiones romanas 
desembarcaron al mando de 
Apio Claudio con el objetivo de 
Salvar a la aliada ciudad de Mesi- 
na del ataque de los cartagine- 
ses. Tras una feroz lucha, las fuer- 
zas romanas repelieron y 
mermaron notablemente a las 
huestes de Cartago. 

Aníbal, el emperador cartagi- 
nés, dirigió entonces sus ojos ha- 
cia Hispania con la intención de 
apoderarse de sus riquezas y tra- 
zar un camino alternativo hacia 
el corazón de Roma. ¿Qué bando 
vas a escoger para luchar? 


«Imperivm ll La Conquista de 
Hispania» nos da la oportunidad 


A 


de revivir el en- 
frentamiento 
de dos de los 
más podero- 
sos imperios 
de la Anti- 
gúedad por ' 
el dominio 

de Hispania a 
través de los 
dos modos que 
conforman su co- 
lumna vertebral. 

La finalidad básica, 
tanto en el modo Aven- 
tura como en el de Es- 
trategia, será ganar al 
precio que sea todas las 
batallas que se libren. 
Siendo todas las unida- 
des, estructuras y recur- 
sos incluidas comunes 
a ambos ejércitos. 

Sin embargo, en el 
primer modo las bata- 
llas se desarrollan cro- 
nológicamente, es «-» 








Iberos. Nuestros antepasados gozaban de gran po- 
tencial a corta y larga distancia gracias a honderos y 
arqueros. Sólo se controlan en el modo estrategia. 


Romanos. Espectaculares y ordenados; son el ene- 
migo a derrotar. Su apoyo monetario y sus estrate- 
gias les llevarán a vencer en casi todas las batallas. 


pa Ny e 
E % 


Cartagineses. Su poderoso ejército no precisa de 


investigación alguna, ya que se compone de merce- 
narios que podremos contratar cuando queramos. 


yan 5 “e e sd ao o A A 
Ip e h A A y / 


Galos. Tropas aparecidas en «Imperivm» que, si bien 
no participa en ninguna de las campañas de esta con- 
tinuación, sí está disponible en el modo estrategia. 





pls 


I sistema de juego obliga a mirar más al 
campo de batalla que a la labor constructora” 


eL AS 
. 7 7 A Lat 
ES 


Su sencillo manejo y el excelente tutorial, que nos 
enseñará todas y cada una de las opciones disponi- 
bles, lo hacen apto para todo tipo de jugadores. 
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La diversión radica en conquistar y batallar, 
olvidándonos del aspecto constructor y admi- 
nistrador de la estrategia más clásica. 


-» decir, en el mismo orden 
que dicta la historia. Por su parte, 
en el modo Estrategia nos limi- 
taremos a elegir un ejército de 
los cuatro disponibles y derrotar 
al contrario en las batallas que 

nos plantea el juego pro- 
gresivamente. 

«Imperivm ll» enfoca su 

jugabilidad a la creación y 

control de las unidades 

en batalla, teniendo és- 

tas diferencias signifi- 

h cativas que pueden 

decantar la balanza 

según el uso que 

¿ hagamos de ellas. 

i En las fortale- 

zas y aldeas en- 

Y  contraremos a los 

lugareños que se en- 

cargan de procurarnos 

el oro y la carne nece- 

sarios para construir 

soldados en el cuartel. 

Además, si dispone- 

mos de una sólida ba- 

se económica será 

posible avanzar en 

la investigación 

creando unidades 

mejoradas que 

nos permitirán 

plantear y lle- 

var a cabo es- 

trategias de 


ze 


ataque mucho más complejas y 
personalizadas. 

La unidad especial por antono- 
masía es el héroe, ya que ade- 
más de liderar a las tropas dies- 
tramente posee decisivos bonos 
de defensa y ataque. Eso sí, en el 
modo aventura debemos prote- 
gerlo especialmente pues si 
muere, nuestro ejército se verá 
derrotado y la partida concluida. 

Una vez que hayamos conse- 
guido crear un ejército impor- 
tante, debemos asegurarnos de 
hacernos con todos los fortines 
y aldeas del mapa con el objeto 
de controlar las líneas de sumi- 
nistro. Estas rutas transportan 
comida y oro a las fortalezas, por 
lo que una vez en nuestro poder 
podremos olvidarnos de las es- 
tructuras para entregarnos re- 
clutar más y más unidades. 

En combate, «Imperivm Il La 
Conquista de Hispania» nos per- 
mite la posibilidad de crear 
agrupaciones con tipos específi- 
cos de soldados. De esta mane- 
ra podremos designar el empla- 
zamiento de la infantería en 
nuestra formación, asignar un 
flanco determinado a la caballe- 
ría o situar a los arqueros un po- 
co más alejados para dar fuego 
de cobertura. Pero la novedad 
fundamental reside en la llama- 


1 En algunas campañas, la defensa de Numancia, nos to- 
cará rechazar los ataques enemigos. Arqueros y catapultas de- 
ben funcionar a destajo para obligar al enemigo a replegarse. 


5 


2 En nuestra fortaleza investigamos y recluta- 
mos unidades. En el circo se crearán héroes y 
en el cuartel se reclutarán soldados rasos. 


El mapa resulta muy útil para atisbar fortines 
y tropas desperdigadas. Con la (1] crearemos lí- 
neas de abastecimiento de forma rápida y sencilla. 


Hay numerosos enclaves neutrales o del ene- 
migo. Es vital conquistarlo para aprovechar sus 


recursos y cortarle las rutas de abastecimiento. 


7 Se conservan las cuevas de la primera parte; 
excelentes para viajar rápidamente por el es- 
cenario y preparar un ataque sorpresa al enemigo. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 

(+]: Aumenta la velocidad 
del juego 

(5): Disminuye la velocidad 
del juego 

Espacio] : Mapa táctico 

«JEJ10):Desplazar la cámara 





da Pausa Táctica, que no es otra 
cosa que concedernos un tiem- 
po de meditación para dar órde- 
nes concretas a las unidades y 
poder así desarrollar una estra- 
tegia de ataque a nuestra medi- 
da, sin que el enemigo avance 
en sus peligrosas posiciones. 


VALORACIÓN 


«Imperivm ll La Conquista de 
Hispania» es un fantástico ali- 
ciente para los fanáticos de la es- 
trategia de nuestro país. 
Haemimont Games y FX Inte- 
ractive han tenido en cuenta las 
sugerencias de la comunidad es- 
pañola para esta segunda parte, 
lo que ha cristalizado en un inte- 
resante enfoque en las batallas y 
en la elección de un tablero de 
juego, la Península Ibérica, y un 
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mientras el héroe se protege en la retaguardía. 


A Existen múltiples formaciones. En la 


Los monumentos mágicos están escondidos y 
son fuente de un gran poder. Sólo nuestro hé- 
roe podrá recogerlos y utilizarlos en la batalla. 


CUY 


—Paleta de herramientas 


Mpuertos PUR 
Fortaleza cartaginesa | A 
LN 


+ Opciones de herramientas 


Mogadri 


IA! 


A: 


O 
O 


NANNY 





Esta segunda entrega pone al alcance del jugador múltiples po- 
sibilidades y, para los más creativos, incluye un sencillo editor con 
el que crear misiones y largas campañas. Sensacional. 


periodo histórico que nos toca 
muy de cerca... relativamente. 

La principal novedad, que vie- 
ne a potenciar el modo de juego 
del primer «Imperivm», reside 
en obligarnos a centralizar nues- 
tros esfuerzos en las batallas, 
omitiendo casi completamente 
las pesadas tareas de crear y ad- 
ministrar campamentos y es- 
tructuras. Este hecho convierte a 
«Imperivm ll» en una apuesta 
segura para todos aquellos que 
quieran guerrear por encima de 
otras opciones puramente co- 
merciales o diplomáticas. 

Las dos nuevas campañas que 
introducen a los ejércitos carta- 





Avanz 





a 


más bá- 5 ando en tromba las unidades se desa- 
sica la infantería carga delante de los arqueros, «2 grupan por la diferencia de velocidad. La infan- 
tería debe ir siempre delante para evitar sorpresas. 


gineses e ¡beros son largas y re- 
cogen perfectamente los hechos 
de las guerras púnicas, por lo 
que por un lado nos divertimos 
y por otro repasamos Historia. 
Cosa que nunca viene mal. 
Destacar el trabajado aparta- 
do técnico que, si bien es similar 
al visto en la primera parte, está 
muchísimo más trabajado y per- 
sonalizado para el público espa- 
ñol. Una apuesta que no tiene 
apenas riesgo. ¿Quieres? 1 
'E] Direcciones de Internet — 6) Pág.96 | 
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La Península Ibérica es uno de los escenarios 
más grandes y complicados del juego. Contro- 
lar los fortines será la llave hacia la victoria. 
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CALIDAD - | VERSIÓN COMENTADA 


E RESUA DOS DE ESTATE 
o Imperivm ll La Conquista de Hispania 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: FX Interactive 

DESARROLLADOR: Haemimont Games 

OTRAS VERSIONES: No 





Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


(A A A A O A A RN 


COMENTARIO DEL JUEGO 


«Imperivm ll» ofrece al jugador la posibilidad de recrear batallas históricas - 
de la Antigiiedad con todo lujo de detalles. Apto para estrategas que sólo 


quieran guerrear y no gastarse demasiado para conquistar Hispania. - 
A O E. ; ; Ss z 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 

CrÁTICOS. > al e a a 
Nivel de detalle delos personajes 
Nivel de detalle de losescenarios /entornos | 
Animación / Movimientos de los personajes. 













| Muy correctos 





















Jugabilidad - O 
Periodo de aprendizaje básico a 
para comprender eljuego 
















OA AAA 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Jextos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
_Teiéfono de asistencia técnica | 
Ayuda en internet 





A Textos profesionales 
Teclado-Ratón / Óptima 














917991275 


o tiene (www.fxplanet.com) 














Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido). 
Idioma de las instrucciones de instalación 10,00. 
(comprobado) BO 
9,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E E de 
1615 a 


Menús de configuración en castellano [AS 
Ajustes de resolución-profundidad de color. 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


| Arranque automático 
No (769,2 Megabytes) 































1d EA 
2% | 2 campañas, 4 ejércitos y 8,00. 
En cualquier momento | 
| Teclado-Ratón 
Bl Gestellano 
111/8 (Red Local/Internet) 













¿Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles. | 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) Sd 

¡NOTA MEDICA IA a LO0% cad EIA 
Corrección positiva [La presentación del producto 
ad AE En | La documentación histórica 


OE 


5 DES 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 $ (3.319 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,38 = 2,38 = Sobresaliente 
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STAR WARS 
TABA! 


DE LA ANTIGU 


ROL + 4.000 años antes del Imperio Galáctico 
se vivian tiempos dorados donde los Jedi 
imponían sus nobles leyes de honor, orden y 
justicia. ¿Vas a decidir el futuro de la Galaxia? 



















Los Jedi se encuentran a años luz de las personas normales en 
cuestión de lucha. Si nos encontramos con uno, lo mejor será co- 


a República se encuentra 

en una crisis provocada 

por Darth Malak, un Lord 
Oscuro que ha reclutado a un 
impresionante ejército para con- 
quistar diferentes planetas a lo 
largo y ancho de la galaxia. 

La orden Jedi parece debilitada 
por las batallas y la pérdida de 
numerosos miembros seducidos 
por el Reverso Tenebroso que di- 
rige Darth Malak, por lo que ha- 
cer frente al brutal ataque Sith 
sobre el planeta Taris se ha con- 
vertido en una prioridad para 
mantener en paza la Galaxia. 

Iniciamos el juego despertan- 
do sin recordar nada en una de 
las naves de asalto de la repúbli- 
ca, que está siendo asediada por 
las fuerzas Sith. Nuestro objetivo 
de momento será luchar por 






bc 


nuestra vida, y abrirnos paso 
hasta el planeta Taris para averi- 
guar las claves de lo que está pa- 
sando y acabar, así, con la ame- 
naza de los oscuros Sith. 


ms ps BATY er 7 > £ A 
COMO SE JUEGA 


Como buen juego de Rol, «Star 
Wars Caballeros de la Antigua 
República» nos invita a crear un 
personaje desde cero, que po- 
dremos caracterizar como 
más nos guste.Es posible mo- 
dificar diferentes rasgos co- 
mo la destreza o la inteligen- 
cia, además de elegir la 
especie. Cosa que nos mar- 
cará el estilo de lucha que 
tendremos durante el juego. 
Aunque nuestro personaje se- 
rá parte principal de la trama, a 


























permitirnos escoger los ataques de los miem- 


bros del grupo. Con pulsar 6) bastará. 


personajes que s 
unirán a nuestra cruzada. Con un máximo de tres por grupo, to- 
dos podemos controlarlos tanto dentro como fuera de las luchas. 


cia sólo en los tipos de ataque que podremos 
realizar. Todo depende de nuestro gusto. 





rrer...a no ser que sepamos utilizar TODO el poder de la Fuerza. 


medida que avanzamos iremos 
conociendo a nuevos compañe- 
ros de cruzada.Cada uno de ellos 
tiene una personalidad diferen- 
te y muy marcada de la que po- 
demos sacar provecho, y un gra- 
do de inclinación hacia el lado 
oscuro o luminoso de la Fuerza 
que nos empujará en ciertas de- 
cisiones a ser más o menos jus- 


/ 
a tos. Por ejemplo, ante un hecho 


concreto podremos elegir entre 
ser generosos con la vida de 
otro guerrero, o implacables 


UL justicieros que buscan el 


respeto aterrorizando. 
«Star Wars Caballeros de 
la Antigua República» basa 
toda su miga en la mejora del 
personaje mediante el siste- 


ma de escalar niveles de expe- 
riencia. Para conseguirla nos to- 
cará luchar y entrenarnos en las 
artes Jedi, o finalizar pequeñas 
misiones que, además, nos re- 
portan beneficio económico. 

En las batallas tenemos la po- 
sibilidad de elegir diferentes gol- 
pes y controlar a los personajes 
de nuestro equipo por separado, 
seleccionando tipo de arma y 
objetivo. Además, es posible de- 
tener el combate en cualquier 
momento para adaptar nuestra 
propia estrategia a las nuevas 
circunstancias. 

Existe numeroso armamento 
que es posible usar según nues- 
tros gustos, o las habilidades del 
personaje. Así, las espadas y pis- 
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se puede detenerpara y Durante la aventura las conversaciones son 
3 muy importantes. De ellas sacaremos informa- 
ción... pero cuidado con lo que respondemos. 


CENTINELA JEDI 
SOLOADO 
AM 
AI 

: DEFENSA 

IN TIN 

IL IN 
a EE] 
RAM a 
CIN AN 

y MANE 
TATI A 
TNA 

MAA 


ES NA le] 
36000 45000 


GUIONES eN 


e con espadas y pistola se diferen- 7 Las estadísticas sonimportantes para cono- 
cer sus puntos fuertes y débiles. Aquí) pode- 
mos conocer si somos un Jedi bueno o malo. 


tolas láser se diferencian en la 
distancia de ataque.Puede pare- 
cer una obviedad, pero esta mi- 
nucia marcará el desarrollo de la 
aventura. Y es que no es lo mis- 
mo tener que 

acercarse al enemigo 

para arrearle, que apun- 

tar desde la lejanía y ponerle 

un láser en la frente. Sin correr 
excesivos riesgos físicos. 

Por fortuna, podremos mejorar 
y vender nuestras armas cuando 
nos cansemos de ellas para 
comprar, o fabricar, otras de ma- 
yor potencia y rango de alcance. 

Esto, junto con la experiencia 
que va adquiriendo nuestro 
protagonista, va conformando la 
personalidad de nuestro Jedi co- 
mo defensor del bien o del mal. 

Además de las grandes misio- 
nes que nos encomiendan, co- 
mo descubrir datos claves de los > 
Sith, existen en cada fase un y 
buen número de minijuegos ¿ds MEA 
con los que podemos descansar “WA 
de tanta lucha y búsqueda. Po- > | 
demos pilotar naves, jugarnos » ] 
los cuartos con indeseables ca- A 
zarrecompensas o luchar contra de id 
expertos púgiles galácticos. 

Pero como antes hemos dicho, ? EPA | 3 L ¿ | dls 
iniciamos el juego como simples Dr”. | PT 3 CA mae os 
soldados de una nave republica- MEF E A AA YA ES IA A Mao 
na.Sin poderes de ningún tipo ni BRE e E 14 bis E AÑ DS 
nada que se le parezca. Sin em- Me O . | A SS 
bargo, el plato fuerte viene a la mu ' a ' E NO 
hora de convertirnos en Jedi, a ; | O 
ya que nuestro rol cambia de ai y na | mible ofensiva Sith. 
forma radical en la aventura. > lo pa | "a 





aiii a Pc 4 do mm 


La economía en este título es importante ya cadan ona tiene unas s habilidades q que e 
que nos permite comprar armas y equipo. Los bemos saber aprovechar. Mission es una exper- 
duelos televisados nos reportan mucho dinerito. ta en desarmar minas que luego utilizaremos. 


El duro camino como e eidado! nos ha llevado a gr La Fubrea nos dará encaja sobre nuestros 1 0 El mítico Baba has acto de presencia aunque por mucho 


mostrar cualidades para controlar y usar la enemigos aunque existen variados tipos de po- que queramos destruirlo nos será imposible. Sólo los maes- 
Fuerza. El consejo Jedi nos debe examinar... deres según nuestro grado de experiencia. tros Jedi pueden enfrentarse a una bestia tan, tan grande. 


cz y 











Durante el desarrollo nos encontraremos con mini juegos que ofrecen oportunas pausas a los mo- 
mentos de búsqueda. Aquí tenéis una fase con batallas espaciales al más puro estilo “Star Wars”. 


Llegado el momento, sere- 
mos adiestrados en una acade- 
mia Jedi donde cumpliremos va- 
rias pruebas. Este título es 
puramente conversacional, es 
decir, se obtiene a través de pre- 
guntas que debemos responder 
correctamente, por lo que 7 
esaconsejable aprendera “¿BA 
dialogar según el rol de 
nuestro personaje. Las 
elecciones que haya- 
mos tomado en 
ese examen deci- 
dirán qué pode- 
res tendremos 
disponibles, ya 
sean caracterís- 
ticos del lado 
oscuro o lumino- 
so de la Fuerza. 

Inmediatamente 
después de obtener 




















El planeta Taris está dividido en tres niveles donde nos tocará 


el título, tendremos que fabricar- 
nos nuestro propio sable láser, 
eligiendo el tipo de empuñadu- 
ra y el color del haz de luz. 


Nos encontramos ante la 
primera incursión en el 
$% género del Rol de la 
, saga “Star Wars” y 
kh para ello se han uti- 
Uy lizado las mismas 

reglas (llamadas 
d20) de “Dungeons €: 
Dragons” Estamos, por 
tanto, ante un juego 
complejo de asimiliar, 
escurridizo si nos 
queremos divertir 
A desde el primer 
h instante y que 
nos exige de 


PAS 


buscar a un Jedi de nombre Bastila. Para conseguirlo tendremos 
que eliminar a unos cuantos soldados Sith. 


A 
AAA? 
W YWile 


Botón Izquierdo: 
Seleccionar 


0 


Tariara 
¡eclado:; 


Avanzar 
Ss]: Retroceder 
[a]: Izquierda 
(DJ: Derecha 
1]: Inventario 





completar un tutorial previo pa- 
ra hacernos con las riendas de la 
situación.Y es que tan importan- 
te como la lucha es la planifica- 
ción de un personaje y la lectura 
de los infinitos diálogos que, 
además de ubicarnos en el argu- 
mento, nos revelan cuantiosos 
secretos fundamentales para el 
devenir de la Galaxia. 

El punto fuerte de este título 
radica en la variedad de situacio- 
nes que brinda al jugador, con 
numerosas tramas y finales de- 
pendiendo de cómo hayamos fi- 
jado nuestro rol en la aventura. 
Cosa que han conseguido los 
programadores ya que cada par- 
tida parece, realmente, única. 

«Star Wars Caballeros de la An- 
tigua República» es tremen- 
damente divertido e ilimitado 
por horas de juego, y una acerta- 
da elección para disfrutar como 
nunca de una Galaxia que ya, 
4.000 años atrás, estaba protegi- 
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Star Wars 
Caballeros de la Antigua República 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: LucasArts DESARROLLADOR: BioWare 

Í_ OTRAS VERSIONES: XBox 





Mayores de 12 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A O A A A A A A A A A A A A A EEN 


COMENTARIO DEL JUEGO 


| Maravillosa adaptación del universo*Star Wars” a las normas clásicas del 
S Rol. «Star Wars Caballeros de la Antigua República» promete cientos de 
horas de diversión, situaciones únicas y personajes distintos. ¡Genial! 





CALIDAD DEL JUEGO - 
_COPINIÓN DEL REDACTOR) 







































Gráficos a o 
Nivel de detalle de los personajes 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
| Animación / Movimientos de los personajes 


| Efectos de sonido 

Diálogos /Voces 

Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico a 

Ugo de llego 

Argumento 

| Variedad de situaciones 

| Comportamiento de los adversarios 

' Unteligencia Artificial) 





| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


_Teléfono de asistencia técnica 0 
Ayuda en internet 1% 


prire 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ——— 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8% 
0 [10,8% 


2% | Arranque automático | 
5% 151(3,36 Gigabytes) | 




















| Castellano. 


omo ACC] 


F 



















0 y 
10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDE Más información en Pág, 78 4,04 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución=profundidad de color 


- Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


3 
Y 
33 















Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 










y | 1/0 (Red Local/Intemet) 





| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 














2) PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 


| Suficiente 


49,95 € (8.311 Ptas.) 


49,95 /8,10=6,17 = Suficiente 
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0341787 |0337734 








Rosas + La Oreja de Van Gogh 

PRONTO ¡0315816 | En tu cruz me clavaste * Chenoa 

0302681/0301779 | Bad day e REM 

0396166/0396189 | Tanto la queria « Andy € Lucas 

PRONTO (0346095 | Mi corazon e Fran Perea 

PRONTO [0346114 | Tequila e Café Quijano 

0322111/0319025 | Whixte flag e Dido 

-10396154/0396178 | Encontraras e Natasha St-Pier 
0302027/0301780 | Camival girl e Texas 

Where is the love e Black eyed peas 

Tu no sabes e Los Canos 

Time is running out + Muse 

Perverso e Tiziano Ferro 

Re-offender e Travis 

Te necesito * Luis Miguel 

Me against... * B. Spears ft Madonna 

Paso a paso * Miami Sound Machine 

La costa del silencio e Mago de Oz 

Aicha + Outlandish 

Guilty + Blue 

Baby boy * Beyoncé feat Sean Paul 

Lo noto + Hombres G 

Camino de Madrid e P. J.Hermosilla 

Solo un segundo + Bacilos 

La incondicional e Austin 

Baby. 'm in love e Thalia 







Mono Poli* ] MA 
PRONTO 0346078 Conan 
0310042 0346003 El Santo 
0311011 0346075 Flashdance 
0323028 0346232 Freestyler e 
0339050 0346233 Gangsta's paradise 
0380781 0346234 I1'Il be missing you 
0310013 _ 0346009 Nic Gyver 
0345990 PRONTO Moby dick 
PRONTO 0345995 Movember rain 
PRONTO 60346069 Sister act 
0310134 0346004 Supercopter 
0338653 0346070 Superman 
0379538 0346114 Tequila 
0311140 0346067 Terminator 
0311125 0346066 West side story 


























































Mono 

-0376049 0387411 Segadors 
- 0385105 0384746 Son de amores 
0391946 0391882 Rosa y espinas 
0390561 0390544 Down 
0391482 0391424 No es lo mismo 
0395029 0396757 Las tapitas 
0396166 0396189 Tanto la queria 
0382575 0384747 La madre de jose 
RA YET 
)385119 0384895 Where Is the 
UCERO cr 
¡ 03/9099 032206 -Anotner one bites me dus 


>>> *Compatibles POLÍ: SAGEM : MY-X6, MY-G5, MY-X5, MY-X5m, MY-C5w, MY-X2 - SAM: 











PRONTO 10372573 
0393741 0394578 
0393728|0394570 
0396151/0396175 
5 10302713/0301793 

[PRONTO [0346093 
PRONTO [0337722 
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Por ejemplo si quieres el tono polifonico de 
DOWN envia 0390544 al 7888 


2 APA 
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396615 





“473 Tetengo 
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Para Siempre 
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20 de enero 
A dios le pido 

Bye Bye 

Cadillac solitario 

Calavera 

Caprichosa 

Chihuahua 

Color esperanza 

Cremita 

Devuelveme la vida 

Dos hombres y un destino 
Down 

Entre tu y yo 

E samba 

Hesta pagana 

Grita 

La madre de Jose 
Llorare las penas 

Loca 

No es lo mismo 
Rayando el sol 

Rosa y espinas 
Sambame 

Son de amores 

Te necesito 

Uno mas uno son siete 


GX10i. SU MOVIL NECESITA UNA CONFIGURACION WAP. 


3 
DEIRUIDO 
Manda la referencia escogida al 7888 
Ruidos, efectos, tonos como si estuvieras en la calle o en el cine... 


0398389 Bomba nuclear l 039 1299 


- 0399133 0391778 
0301004 "1 que no sabe eructar AO 

0384346 Burro 0398405 — Elefante vi 

0384348 Caballo 0398404 Musica Zen 

0384381 Erupto 0398401 Mono y King-Kong 

0384383 Erupto que mata 0398400 Pipi Cáca 
Gato 0398399 — Muere Mosca 


0384347 Ga 
0384359 Pajaro NES Mosca Ghafada 


0384376 Pedo 397 Monstruo 
0384349 - Perro que ladra 0398395 — Marcha Militar 
0384385 R2D2 398394 — Pedo de Grillo 
0384375 Tragaperras 0398391 — Gato Loco 
0384363 Vaca 0398389 Bomba Nuclear 







MODELOS COMPATIBLES : NOKIA 7650, 3650 - 
SAGEM MyXj, M od MY-X2, MYX6 - SONY 


ERICSSON P800 - SIEMENS NIC60 


A A AA A AA A tf 
AND AE] Eos E y > pp ¿di Ñ 


ASONIC 6087 - MOTOROLA 1720 - SAGEM il 
SONYERICSSON Pe00, T610 - LG 7030 - 






E Manda la referencia escogida al 7 
-0383 


ño 


EN COMPATIBLES CON: NOKIA 5100, 6100, 6610 seo ¿40 3390, 3350, 3410, 5210, 5510, 72501, 3100, 3300 - PAJW- ' 


o JN, MY-X5m, MY-chw, MY-X2, MY-X6 — SIEMENS 
IPS 530 - SHARP GX10i, 6X10, 6X20 








Cn, 
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| 10390465 Rin rin 
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0396097. 


li) ID 





0329342 (0345998 
0331089 [0382140 
0312642 [0382142 
0333117/0374322 
0310002 (0355679 




















0311015 0355674 
0311107 [0370736 
0310120/0370728 
0311005 ¡0380069 
0311017 |0370731 
0311150/0370807 
0315040/0355678 
0384584 ¡0382831 
0329344 [0346009 
0341613/0335181 
0310132 /0354257 
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| “ee Villancicos POLIFÓNICOS e0 | 

10395946 El tamborilero A 
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Alfred Hitehcock presenta 
Apocalypse now 

Austin Powers 

Barrio Sesamo 

Benny Hill 

Caza Fantasmas 

El Bueno, el malo y el feo 
El Coche Fantastico 

El Equipo A 

El Exorcista 

El Santo 

El Padrino 

El Puente sobre el rio KWAI 
Friends 

James Bond 

Indiana Jones 

La Pantera Rosa 

Los Simpsons 

Matrix reloaded 

Mc Gyver 

In my head — MATRIX3- 
Mission impossible 

Pulp fiction 

Rocky 

Saturday night fever 
Staying alive 
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Bring me to life 
Carmina Burana 
Clocks 

Cocaine 

Crazy in love 
Daddy dj 
Désenchantée 
Dilemma 

Every breath you take 
Fallin" high 

Get Busy 

Going under 

Highway to hell 

'm sorry... 

In da club 

In my place 

Libertine 

Lose yourself 8 Mile v1 
Over the rainbow 
Satisfaction 

Say my name 

Sex bomb 

Time is running out 

Tu es foutu 
Trouble 

Where is the love 
















































Te ayudamos a 
encontrar tu camino 
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Para una videncia UNIVERSAL 
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para el TAROT dedicado a ti 
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Es 


tan- 
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den sortear determinado obstáculo 
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talla con el botón de acción correspon 


ico pue 


to George como N 
















escenarios de Egipto, 


a orden de los Caba- 
lleros del Temple ha 
sido siempre una 
fuente inagotable de histo- 
rias y argumentos para todo ti- 
po de novelas, películas y, claro 
está, juegos. «Broken Sword, la 
Sombra de los Templarios», apa- 
reció en 1996 y supuso una bo- 
canada de aire fresco para el gé- 
nero de la aventura, que por 
aquellos días perdía parte del 
éxito que había cosechado en 
años anteriores. Su excepcional 
argumento, la variedad de situa- 
ciones que acaecían dentro de 
sus pantallas y, por qué no decir- 
lo, su desesperante dificultad 
permitieron a aquel clásico dis- 
frutar de una no menos buena 
continuación, un año más tarde. 
Siete años después, esta terce- 
ra entrega es recibida por una 
verdadera legión de aventureros 
incondicionales de la saga. 





rió. 
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E Al dialogar con otros personajes 








=y Las secuencias son una constante durante el A 
«Y juego, siendo un apoyo vital para la narración. 


O dicar acerca de qué, o quién, 6) deseamos hablar. 


EL SUEÑO DEL DRAGÓN 


AVENTURA o El asesinato de un insociable 
informático marca el comienzo de una aventura 
llena de misterios y peligros en exuberantes 


el Congo o Paris . 


En esta ocasión, George Stob- 
bart y Nico Collard se enfrentan 
a un extraño caso en el que la 
muerte de un informático pare- 
ce esconder el secreto más terri- 
ble de cuantos existieron entre 
los Caballeros de la extinta Or- 
den del Temple: conocer el pun- 
to exacto desde el que dominar 
el mundo. Ése sitio es el único lu- 
gar donde las corrientes de fuer- 
za confluyen, permitiendo de- 
sencadenar terribles catástrofes 
naturales, como terremotos. 
Nuestro objetivo será evitar que 
el secreto caiga 
en las manos 
equivocadas. uk 


COMO SE JUEG 
La aventura se desarrolla en dis- 
tintas localizaciones, a cada cual 
más exótica, de las que se pue- 
den destacar ciudades como 















¿a di 





),debemosin- =y Podemos arrastrar cajas y otros objetos 
/ cuando aparezca el icono correspondiente Y). 








Praga o París, aunque también 
visitaremos países como Egipto 
o el mismísimo Congo. El siste- 
ma de juego es especialmente 
sencillo, pues apenas tenemos 
que utilizar las teclas del cursor 
para movernos y unas pocas 
más con las que llevar a cabo las 
acciones del protagonista. 

Pero es en la forma de resolver 
los puzzles donde se complica 
notablemente el juego y donde, 
precisamente, reside el interés 
de esta serie de aventuras. Ante 
todo hay que observar mucho 
todo lo que ocurre a nuestro al- 
rededof, ¿us 
asimilar 8 
muy! 
bien las 
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Podemos abandonar el escenario alejándonos 
"Y de éste eindicando el lugar al que deseamos ir €). 


% ñ 
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co 
; hd 














Nuestras acciones son, en cierto modo, limitadas, y de hecho cada 
situación cuenta con un único modo mediante el que ser resuelto. 
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iia hy Ino coll 
' Enel la aventura el argumento es el principal activo, 
de ahí que se cuide al detalle el relato de la misma. 





9 Al utilizar ciertos objetos! O) podemos seleccionarlo como ítem 
13 en uso Eo bien como elemento U seleccionado de pantalla. 
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George Stobbar protagoniza, junto a Nico Collard, la tercera de las aventuras de la saga «Broken 
Sword». Sus caminos se unirán a partir de dos asesinatos que, en principio, no guardan relación. 


» conversaciones que manten-  poaanalizarla situación y obrar CONTROLES 
gamos con el resto de persona- en consecuencia. Al fin y al cabo, BÁSICOS 
jes y, sobre todo, probar todo y como ocurre en otras muchas 
aquello que se nos pueda ocurrir, aventuras, en «Broken Sword el Teclado: 
por disparatado que parezca. Sueño del Dragón» es imposible (1) 15): Mover personaje 

Y aunque la solución de lassi- morir y perder vidas. (m41's]D]: Ejecutar acción 

tuaciones siempre resultan del (caos|: Correr 
todo lógicas, en ocasiones hace VALORACIÓN :Agacharse 
falta ese punto de improvisación A [Ene] : Seleccionar opción 
que nos permita encontrarelca- «Broken Sword el Sueño [Espacio]: Inventario 










mino que estamos buscando, de del Dragón» es una 
casualidad. Para solventar cada aventura clásica que £ 
una de las zonas, tanto George gustará, y mucho, a to- Y 
como Nico podrán hacer uso de dos los aficionados a es- 


vo y de recopilación de objetos y 
pistas es fundamental. Aquellos 
que jugasen en su día con algu- 














un gran número de acciones dis- te género que se des- 1 el no de sus predecesores qui- 

tintas, desde saltar, correr y aga- vivan por un buen PE zás se encuentren un poco 

charse, hasta hablar con otros argumento. AY perdidos al principio, e in- 
hd Mago” ¿ 


personajes, coger, dejar y exami- Sí conviene des- 
nar objetos, o ejecutar otro tipo  tacar que, pese a 
de tareas más propias de juegos que las imágenes 
de infiltración, como escalaro puedan hacernos 
pegarse a las paredes. creer que estamos 
La acción en este juego es ante una especie 
prácticamente inexistente, yen de«Tomb Raider», 
los momentos en que ésta apa- no es en absoluto 
rece, lo hace de un modo mucho asíya que el as- / 
más pausado y dándonos tiem- pecto deducti- 4 


cluso puede que se sien- 
tan algo desilusionados 
por el paso de las dos a las 
3D, pero una vez supera- 
dos los primeros minutos 
de adaptación, lo cierto es 
que este tercer capítulo 
nos entretendrá de igual 
modo que lo hicieron los 
aj Jos anteriores, con Una 
Y 7 historia muy trabajada y 
E? y documentada, y unas situa- 
ha , ciones que, por su originalidad, 
dolotol LB Sl nos invitan a insistir en ellas pe- 

3 E , se a la dificultad que entrañan. 

A ver si con un poco de suerte 
conseguimos que el viejo géne- 
ro de las aventuras gráficas vuel- 
va por su fueros y que este «Bro- 
ken Sword El Sueño del 
Dragón», o «The Westerner», re- 
verdezcan los viejos laureles. 

El «Sueño del Dragón» prome- 
te enigmas y horas de diversión 
más que suficientes como para 
volvernos unos incondicionales 
de las aventuras gráficas. 


a Direcciones de Internet 7) pág.96 
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pi 


Los problemas para Nico comienzan en París, donde 
una entrevista con un informático finaliza trágicamente. 
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RESULTADOS DEL TEST MATERNO 
BrokenSword , 
El Sueno del Dragon 


DISTRIBUIDOR: Proein 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
Lata ERA E PRODUCTOR: THQ 

A +8 DESARROLLADOR: Revolution Software 

paa ic OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


PASTA EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
AY a ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Una sensacional aventura que, además de contar con un argumento muy | 
SS cuidado, es capaz de involucrar al jugador en la historia. Gráficamente, | 
además, está muy cuidado, aunque hace falta un PC potente. | 



















PEA Porcentaje | Mota, 
CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 7,83 


Gráficos a Mc 
Nivel de detalle de los personajes | Muy cuidados 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos |. 3%. | Bastante cuidados — 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% |Casiperfectos __[4 
Efectos especiales | 2% | Espectaculares 


AUS e 
Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 


Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego — 

Vida deljuego [6% |Porencimadela media 
Realismo | 3% |Enbastantes detalles 
Variedad de situaciones 3% JAbumdante 
Comportamiento de los adversarios 6% | Adecuada 

Unteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos. 

Control adecuado por ti 





Teléfono de asistencia técnica [1% [913846970 [600 
Ayuda en internet 1% | No tiene (www.proein.es) 0,00 
INSTALACIÓN EE IA 










Arranque automático 


- Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático. 
Sí (1.970,28 Megabytes) 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


¡ MANUAL DE INSTRUCCIONES 2%_| Adecuado (ADE 0H), 
















PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 110,8%| Más información en Pág. 78 5 
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2 
pan 






POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% 


Menús de configuración en castellano 


! 

figur > 

Ajustes de resolución-profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

| OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 











5 escenarios y | 
2 personajes protagonistas IM 
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2% | En cualquier momento 


19% |Teclado,Paddecontrol | 6,00. 
2% | Castellano 





¿Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
















Corrección positiva da 


Corrección negativa 
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e PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /7,85 =5,73 = Suficiente 
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> | E 1 ESTRATEGIA-ROL e La vieja batalla entre el 
1 PP bien y el mal divide al mundo de Fiara. 

Abanderando una legión de guerreros 
tendremos que acabar con la facción 

aria ¿En qué bando lucharemos? 


y leyenda dice que el 
mundo de Fiara fue con- 
ado a la destrucción 


mpo, los antiguos 
na reconstruirse, 


de lr una vez más, la 
lidad se terminó con la 
ión de uno de los magos 
itaño sembró el terror. 
estro héroe nació de la pie- 
'dra, de las runas que los anti- 


o advertencia del futuro. Como 
Guerrero de la Runa, entramos 


| 
| 





EAS 





ENEE AE A e Cada vez z que “acabemos con número determi- 

Aaa RAI SS E nado de enemigos subiremos de nivel. 

con la compleja y absor- Si ye , , 3 et 

EE dl EN y el Mp O A e e 
DO | En da mi | A | A pa , 
unoriginal género quese- 
EM do A le 
TEA 
ETA y 


OAMI NR LE 
vivientes. 





DA: aa 


| a a dea 1 El juego nos s invita a completar un interesante tutorial. Con una pu UR vez z construido un n pequeño a ten- 
| y historia para la ocasión conoceremos los entresijos. dremos que completar los objetivos de la batalla. 

















FORCE 


of Dawn 


en el juego con el objetivo de 
salvar al mundo, o condenarlo. 
Sólo nuestra será la elección. 


CÓMO SE JUEGA 


«SpellForce» tiene como objeti- 
vo sumergir al jugador en un 
mundo mágico donde acapara- 
mos el principal protagonismo 
de la historia. Para crear a nues- 
tro héroe tenemos a mano una 
serie de herramientas que nos 
permiten cambiar su apariencia 
física, sexo e incluso la clase de 
combate que practicará contra 
las hordas enemigas. 

Este título nos conduce a tra- 
vés de un elaborado guión por el 
fantástico mundo de Fiara, tierra 
en la que conoceremos a dife- 
rentes personajes fundamenta- 
les para el devenir de los acon- 
tecimientos futuros y que nos 
guiarán por las distintas misio- 
nes obligándonos a cumplirlas 
con unos requisitos prefijados. 














En las batallas no o hay nada mejor E utilizar y a os la batalla al destruir por oido 


la cámara cercana para verlo todo con detalle. 


3 Los personajes nos s ofrecen misiones sy datos 4! 
esenciales para comprender qué pasa en Fiara. cios para construir unidades y mejoras. 


La mezcla de rol y estrategia 
en tiempo'real nos permite con- 
templar el juego desde dos pers- 
pectivas muy distintas que cam- 
bian radicalmente la percepción 
de la aventura. La primera mues- 
tra a nuestro héroe en tercera 
persona, como si de un «Tomb 
Raider» se tratara. Así centramos 
el control en nuestro protago- 
nista a pie de batalla, utilizando 
magias y golpes como si de un 
juego de rol se tratará. 

La segunda pers- 
pectiva, por el 
contrario, eleva 
su altura para 
mostrarnos 
una porción más 
amplia del escena- 
rio. Ahora, nuestro 
héroe aparece como 
un pequeño perso- 
naje, equiparable al 
de un campesino o 
soldado de los que sa- 
len de los edificios que 








En el campamento enema levantar las edifi- 


hemos construido para dar vida 
al ejército que debe proporcio- 
narnos la victoria. 

Para levantar un campamento 
y construir edificios, o adiestrar 
soldados y unidades especiales, 
nos tocará recolectar diferentes 
recursos, aunque existe uno que 
es el más importante de todos: 
las joyas que mejoran sustan- 
cialmente el rendimiento de las 
unidades. Gracias a ellas es posi- 
ble elevar el conocimiento de 
nuestros artesanos o de las uni- 
dades militares que reclutemos. 

El inventario y los objetos en 
«SpellForce» funcionan con el 
viejo método de comprar a los 
mercaderes, completar misiones 
que nos brindan una recompen- 

sa, O saquear los 

., cuerpos de los 

dy i enemigos Caí- 
dos. Método 
este último 































los edificios del asentamiento enemigo. 





La variedad de situaciones es reseñable. En las batallas no sólo 
nos limitaremos a acabar con campamentos, sino que además po- 
dremos conquistarlos y saquearlos para obtener tesoros.” + 
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En «SpellForce» es posible cambiar; y mejorar a nuestro persona- 
je.Al principio nos tocará decidir el aspecto, nombre y configura- 
ción de habilidades. Después su escuela de lucha o magia. 





2 Nuestras Unidades pueden benefic iciarse de los poderes del hé- 
roe. Si es mitad guerrero y mitad mago luchará y curará a la vez. 





TEST 





Existen seis razas Aitetantes a nuestra disposición. Si A un 'ejtto de elfos con orcos es más 
que probable que acaben luchando entre sí, ya que estas dos razas no se llevan nada bien. 


=) bastante abyecto aunque... 
como estamos en plena guerra. 

De esta última forma es como 
podremos mejorar nuestro equi- 
po, vendiendo lo que no nos val- 
ga o quedándonos con las súper 
armas confiscadas a los jefes de 
los ejércitos contrarios. 

Una vez que sigamos avanzan- 
do por las zonas del mapa de 
«SpellForce» completando los 
objetivos, nuestro héroe y sus 
seguidores, controla- 
dos totalmente 


















por nosotros, se irán haciendo 
más fuertes. Cada vez que suba- 
mos de nivel será posible mejo- 
rar a nuestro héroe, para entre- 
narlo mejor de cara a la batalla 
final que se avecina. 


VALORACIÓN 


Cuando se intenta realizar un hí- 
brido entre dos géneros diferen- 
tes puede pasar de todo. Lo más 
sencillo es que fracase estrepito- 
samente en un mar de medias 
tintas que no son ni una cosa ni 
otra. Y lo más complicado es 
pl los programadores ha- 
¿len la cantidad justa que 
debe ponerse a una la- 
1 do y otro para equili- 
brar la balanza. 
Esto último es lo 
que sucede con 
«SpellForce», ya 
que recoge y 
respeta las ba- 


La intensidad de este juego es bastante alta aunque siempre ha- 
brá tiempo para relajarnos en parajes élficos bellísimos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Rueda del Ratón: 
Zum 

Teclado: 

(wJ: Avanzar 

¿s): Retroceder 

(Aj: Izquierda 

(DJ: Derecha 

Jas]: Selección de unidades 


ses de los géneros del rol y la es- 
trategía en tiempo real para cre- 
ar un híbrido apasionante, es- 
pectacular y dichoso desde el 
principio hasta el fin. 

Visualmente está trabajado de 
tal manera que desde la pers- 
pectiva de rol, o la de estrategia, 
disfrutemos de un mundo bien 
presentado, muy mágico y per- 
fectamente ambientado. El in- 
terfaz nos lo pondrá fácil ya que 
para controlar a las unidades 
basta con hacer un clic en la par- 
te del escenario donde nos que- 
ramos mover, siendo el control 
muy sencillo e intuitivo. 

La mecánica nos obliga a lide- 
rar las tropas, creando y adminis- 
trando todos los recursos, en un 
completo y variado sistema de 
juego que no sólo divierte, sino 
que seduce peligrosamente. 

Estamos ante una revoluciona- 
ria forma de entender el rol y la 
estrategia tan innovadora que, 
casi inconscientemente, sabre- 
mos cómo disfrutar de «SpellFor- 
ce» sin esfuerzos. ¡Soberbio! Y: 


E11 Direcciones de Internet Pág.104 


Td] ¿Funciona en mi PC? Pág.86 


we: 
Juegos 










Sw AA! 


( VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DELTESTIICIIZOS 
SpellForce The Order of Dawn 


DISTRIBUIDOR: Nobilis 
Si] TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 
PRODUCTOR: Jowood 
| DESARROLLADOR: Phenomic Game Development 
¡| OTRAS VERSIONES: No 





Mayores de 12 años 
Jugadores Noveles 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


A A A A A A A A A A A A A A A A AI A A A A A A A IA A A A AA A A A rro 


"COMENTARIO DEL JUEGO 


ME EN La arriesgada apuesta de mezclar dos géneros tan diferentes ha dado 
¡ como resultado un título original y entretenido. «SpellForce» puede serla 


0 punta de lanza de una nueva generación de grandes clásicos. ¡Sensacional! | 


Porcentaje Nota 


Nivel de detalle de los personajes. 0 E A e AI 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos - Muy cuidados al EA 
Animación / Movimientos de los personajes — | 2%. | Buenos 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
¡Gráficos 










Efectos especiales | Muy cuidados [800 
Tecnología 

Música dE 

| Efectos de sonido 

1 os ES 

AE TICA DoS ETT 
der de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 5,00 

| para comprender el juego ei A 
' Vida del juego y o | Casiinfinita 9,00 A 
Argumento do Interesante E LAA 9,00 ; 
Realismo _ > |Noesnecesario E | 1090 ] 
Variedad de situaciones ¡A Abundante. 700 
Comportamiento de los adversarios Aguda 7,00 


(Inteligencia Artificial) e A 
Textos - Subtítulos 2% |Convincentes A 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. Teclado-Ratón / Óptima 2, 00 





Teléfono de asistencia técnica 


da en internet 





Dala dela primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 


















¿Indica espacio necesario en disco? | No (1,82 Gigabytes) 0 00 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 2] O 
¿Indica espacio libre existente 0,00 
en disco? (comprobado) — IEA 
Desinstalación 1% 0 Megabytes 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) || : E 
Idioma delas instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 



















(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 8,00 
10,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 78 | 2,69 
rc a E 8,75 


- Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 











Ajustes de dificultad 

ormstios 117 A II 
Variedad de elementos del juego A 6 razas, 5 escuelas de magia y 9,00 | 
Opciones de guardar partida (comprobado) En cualquier momento de 10,00. 
Dispositivos de control compatibles Teclado-Ratón Lo 
Idioma (comprobado) Castellano 10,00 | 


Número máximo de jugadores (en el mismo 1/8 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 









Corrección positiva 
SEED INECRtA 
3 HE E 2 E. 





Precio nd por el distribuidor) | 49,90 € (8.303 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 49,90 / 8,82 = 5,66 = Suficiente 
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SI LO IO ME BARATO TE INTE Y ar 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 








JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO 


CentroMAIL 
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THE HOBBIT 
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SINGS 


A CORUÑA A Coruña Avda. Arteijo, 13 Bajo D981 143 111 Ferrol C.C. Odeón. Pol. Ind. A Gándara, 1981 386 480 Santiago de Compostela C.C. Área Central, D981 575 512 » ÁLAVA Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 1945 134 149 + ALICANTE Alicante + C.C. Gran Vía, Local B-12, Av. Gran 

Na U EVAS T Ne N D AS Vía s/n D965 246 951 - C.C. Puerta de Alicante, L. B-48 0965 114 186 Elche C.C. Aljup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n 1966 675 373+ C/ Cristóbal Sanz, 29 D965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 D965 709 984 » ALMERÍA Almería Av. de La Estación, 14 D950 260 643 + El 

Ejido C.C. El Copo. Local 106 +107 D950 480 230+ ASTURIAS Gijón C.C. Los Fresnos, L. B-63 2985 151 242 Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 0985 119 994 » ÁVILA Ávila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos l, s/n 1920 219 108 - BALEARES Palma de Mallorca + C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel 

, Roca, 54 D971 405 573 Ibiza C/ Vía Púnica, 5 10971 399 101 Inca C/ Pelaires, 10 8971 883 140 + BARCELONA Barcelona + C.C, Glories. Av. Diagonal, 280 0934 860 064 + C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n D933 608 174 + C/ Pau Clarís, 97 D934 126 310 + C/ Sants, 17 D932 

ZARAGOZA Gran Casa C.C. Gran Casa, C/ María Zambrano, 35 966 923 » C.C. Diagonal Mar. L 3660-3670 D933 560 880 Badalona + C/ Soledad, 12 1934 644 697 + C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 0934 656 876 Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 Hospitalet C.C. Gran Vía 2. L.11. Av. Gran Vía, 75-79 1932 590 229 
MADRID Xanadú C.C. Xanadú, Ctra, Extremadura, Km 23,5 | Manresa +C/ Alcalde Armengou, 18 0938 730 838 + CC. Carrefour D938 730 838 Mataró + C/ San Cristofor, 13 1937 960 716 + C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 1937 586 781 « BURGOS Burgos C.C. La Plata, L. 7. Av. Castilla y León 1947 222 717 + CÁCERES Cáceres Av. Virgen de 
Guadalupe,18 0927 626 365 - CÁDIZ San Fernando C.C. Bahía Sur. L. C-17/18 0956 592 528 + CASTELLÓN Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 1964 340 053 « CIUDAD REAL Ciudad Real C.C. El Parque-Eroski 0926 227 354 » CÓRDOBA Córdoba C/ Zoco Córdoba, Av. J. M, Martorell, s/n 

1D957 468 076 + C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n D957 273 331 « CUENCA Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L. 60 0969 225 031 * GIRONA Girona C/ Emili Grahit, 65 D972 224 729 Figueres C/ Morería, 10 1972 675 256 » GRANADA Granada C/ Recogidas, 39 D958 266 954 Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión D958 600 434 » GUIPUZCOA San 
Sebastián Av. Isabel 11, 23 0943 445 660 - Irún C/ Luis Mariano, 7 V943 635 293 - HUELVA Huelva C/ Tres de Agosto, 4 D959 253 630 + JAÉN Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 » LA RIOJA Logroño Av. Doctor Múgica, 6 1941 287 089 » LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas + C.C. La Ballena, L 1.5.2 1928 418 218 + P* de Chil, 309 0928 265 040 + CC. 7 
Palmas, L. 208 1928 419 948 +C.C. El Muelle D928 265 416 Fuerteventura C.C. Atlántico. 2928 160 072 Lanzarote-Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 1928 817 701 Vecindario C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 1928 792 850 « LEÓN León Av. República Argentina, 25 2987 219 084 » MADRID Madrid +C/ Preciados, 34 2917 011 480 + P* Santa María de la Cabeza, 1 
(0915 278 225 +» C.C. La Vaguada. L. T-038 0913 782 222 + C.C. Las Rosas, L A-13, Av. Guadalajara, s/n 0917 758 882 Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 2918 802 692 Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 0916 520 387 Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos I1I),L. 158 £916 194 424 Getafe C/ Madrid, 27 Posterior D916 813 538 Las Rozas C.C. Burgocentro Il, L. 25 
(1916 374 703 Móstoles Av. de Portugal, 80916 171 115 Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L. 5 0917 990 165 Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, L 53 M916 562 411 Villalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos 1, 46 1918 492 379 + MÁLAGA Málaga C/ Almansa, 14 1952 615 292 Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 D952 463 800 Vélez-Málaga C.C. El Ingenio. L- 
B-45. 0952 541 178 « MURCIA Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n D968 294 704 Cartagena C/ Alameda de S. Antón, 20 1968 321 340 « NAVARRA Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 7948 271 806 » PALENCIA Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 D979 730 464 » PONTEVEDRA Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, s/n D986 853 624 Vigo C/ Elduayen, 8 D986 
432 682 Vigo C.C. Travesia Local B-8, Travesia de Vigo s/n D986 270 626* SALAMANCA Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681 + SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 1922 293 083 Tenerife C.C Meridiano. C/ Aurea Díaz Flores s/n. 1922 204 350* SEVILLA Sevilla « C.C. Los Arcos. L. B-4, Av. Andalucía, s/n D954 675 223 + C.C. Pza. Armas. 
L C-38. Pza. Legión, s/n 0954 915 604 + TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 0977 252 945 - TOLEDO Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 - VALENCIA Valencia + C/ Pintor Benedito, 5 D963 804 237 C.C. El Saler, L. 32A - C/ El Saler, 16 1963 339 619 Aldaia CC. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-II! Km. 345 0961 920 002 Torrent C/ Vicente Blasco 
Ibáñez, 4 bajo Izda (0961 566 665 + VALLADOLID Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 0983 221 828 » VIZCAYA Bilbao Pza. Arriquibar, 4 9944 103 473 Barakaldo C.C. Max Center, B*, Kareaga, s/n loc.A-21 (0944 970 220 + ZARAGOZA Zaragoza C/ Cádiz, 14 D976 218 271 Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 D976 312 988, 
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DEPORTIVO oe Ver a David 

Beckham contorsionando su 

cuerpo para lanzar una falta ya es 
posible. El realismo llega a nuestro PC. 


a respuesta a 

la sempiter- 

na cuestión 

de si hay vida en otras galaxias 

por fin ha encontrado respuesta 

en la última entrega de esta sa- 

ga futbolera de Konami.El obje- 

tivo, como siempre, es ganar to- 

doslos partidos y competiciones 

posibles, aunque si lo hacemos 
bonito, mejor que mejor. 


El sistema de juego de «Pro Evo- 
lution Soccer 3» resulta al princi- 
pio algo complicado, aunque 
después de aprendernos los mo- 


vimientos básicos será coser, 
cantar y deleitarse. El lugar idó- 
neo para practicar es el modo 
entrenamiento, donde se expli- 
ca cómo realizar pases, lanzar 
faltas, disparar a puerta, etc. 
Dominados estos movimientos 
básicos llega lo realmente difícil, 
aplicarlos. Son tantas las posibi- 
lidades de estrategias, combina- 
ciones, estilos de juego, regates o 
centros, que necesitaremos cien- 
tos de partidos para descubrir- 
las. Máxime cuando el sistema 
está basado en la precisión y la 
sutileza. Por ejemplo, un pase 
puede ser bueno, o no, variando 
un pelín solo la potencia, o un ti- 


EA A 
=» En esta nueva versión se ha incluido la posibili- 
dad de acceder a las repeticiones. Resultan espec- 


taculares y cien por cien controlables. 
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Sal 5 Existe un completo tutorial en el que podremos 

crear un jugador según las características que más 
nos agraden, además de modificar a los ya existentes. 


PRA IA 


Los movimientos de los jugadores son casi perfectos. Es delicioso obser 
con todo lujo de detalles cómo el “pelotero” coloca el cuerpo para golpear el 
cuero con la máxima efectividad, mientras el portero sigue sus evoluciones. 





POR 
Vittel Pl 


Si caemos en la trampa del fuera de juego, en la 
repetición una línea marcará la posición del último 
defensa para despejar dudas sobre la infracción. 


ro entrar por la escuadra con un 
milímetro más de rosca. 

Los controles son similares a 
otros juegos de fútbol. Dispone- 
mos de un botón de pase raso y 
otro para envíos en largo, que se 
apoya en una barra que muestra 
la potencia, además están los 
botones de disparo y carrera, pa- 
ses al hueco y bicicletas y pare- 
des. Saber combinarlos produce 
resultados increíbles. 


VALORACIÓN 


Decir que este título es la cima 
del realismo no es descabellado, 
es un hecho. Ganar partidos es 
muy difícil y demanda mucha 
habilidad y táctica. Si a esto le 
sumamos unos movimientos su- 
blimes, es maravilloso ver cómo 
los jugadores colocan el cuerpo 
para dar un pase, un arbitraje ve- 





raz y una jugabilidad a prueba 
de bombas, el resultado es un 
programa completísimo que ha- 
rá las delicias de los futboleros. 

Uno de los pocos fallos que he- 
mos detectado es el abusivo uso 
de la ley de la ventaja, lo que da 
paso a errores arbitrales garrafa- 
les, Además, los fuera de juego 
se pitan tarde, lo que suele ca- 
lentar un tanto los ánimos. Aun- 
que bien pensado, esto también 
es realismo en estado puro. 

Nuestro mejor consejo para 
disfrutarlo por completo en PC 
es que adquiráis junto con «Pro 
Evolution Soccer 3» un pad de 
control, ya que con el teclado es 
una misión imposible. 

Definitivamente, estamos ante 
una obra magna en todos los 
sentidos. Sin ninguna duda, el si- 
mulador de fútbol más real que 
se haya creado jamás. “2 








Hna E 


La repéticiones son iresnectadalares además de 
controlables. Podemos ver la acción desde cual- 
quier perspectiva y congelar la imagen. 


CONTROLES 
BÁSICOS 
L-Botón R-Botón 





analógica '-Z-Botón C-Botón 
A: Pase corto 

B:Pase largo 

X: Tiro 

Y: Pase al hueco 

R: Correr 

L: Bicicleta, pared 


Direcciones de Internet Pág.96 


Y ¿Funciona en mi PC? Pág.78 


PPP MEE AE Hechas, 
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Derribar Jos conos o dejar que el balón salga del 
RE nediatamente el MU Bb ¡CREATE 


CS $ Volver 


Lanzar bien las faltas es toda una ciencia, ya A Un completo y sencillo tutorial nos ayudaa 


que requiere mucho entrenamiento y cogerle 
el puntillo exacto para pegarle bien. 


SN TE 


Mya 


Apoyarse en la representación del campo () 
es primordial para saber donde andan nuestros 
compañeros, y los rivales, y no dar pases alo loco. 


MA 
l1er : 25:25) 


aia 


a dominar los movimientos básicos, algo im- 
prescindible para arar a SMErEsaS sl 





Tal e es el grado de clio altantado; qUe 
es normal ver cómo los defensas estorban a 
su portero en las salidas a por balones aéreos. 





| VERSIÓN COMENTADA | 


PC (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Pro Evolution Soccer 3 


gi DISTRIBUIDOR: Konami 
fl TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 (54) FAX: 91 515 50 88 
E PRODUCTOR: Konami 
DESARROLLADOR: KCET 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 

















COMENTARIO DEL JUEGO 


Título que aboga por el fútbol de calidad e imaginativo dejando a un lado 
) licencias y nombres en pro de la diversión y espectacularidad sin renunciar 
al realismo. El juego más real, aunque carezca de camisetas oficiales. 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos | 
Nivel de detalle de los s personajes. AE 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales AE 



























Música mE 
Efectos de sonido. Ed 
po ] os /Noces 





a de aprendizaje básico 
para comprender el juego 21 pe 
Vida del juego fo 
Argumento A [Noesecesario 00, 
Realismo | Excepcional 00. 
Intensidad PEA 
Variedad de situaciones CO. 
Comportamiento delos adversarios - 
(Inteligencia Artificia) 
Textos - Subtítulos. 
Control adecuado por tipo dejuego / Respuesta | 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación a 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

zen dico? (comprobado) 
Desinstalación | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) | E | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 










los Ji da 
















































- Menús de aci en castellano | 
Ajustes de resolución- -profundidad d decolor O Se AO) di 
Ajustes de dif cultad 






17 estadios, 5 modos de juego y 
7 tipos de cámara 


En momentos concretos 

















Opciones d de guardar "partida (comprobado) A 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) li A] 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
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39,95 / $, A 4,99 = Suficiente 
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MAGIA POTAGIA 


." 


SIMULACIÓN + Hacer de Houdini, de mago 


Andreu o de David Copperfield es posible. Y todo 
gracias a esta última expansión, que cierra por 
completo el círculo de posibilidades vitales Sim. 


sta nueva expan- 
sión nos propone 
convertir a nuestro 
Sim en toda una estrella 
del ilusionismo, ha- 
ciendo de este ma- 
go el más famoso 
de la historia. Para 
conseguirlo debe- 
mos crear y estudiar 
todo tipo de hechi- 
zos con los que sor- 
prender y emular al 
jovenzuelo Harry 
Potter sin necesi- 
dad de otra cosa 
que los raros pro- 
ductos disponi- 
bles en la llamada 
Ciudad Mágica. 
Además, no de- 
bemos olvidarnos 
de mantener sanos 
y salvos de cata- 
clismos corpora- 
les a los Sim. 


El sistema de juego no ha varia- 
do lo más mínimo si lo compa- 
ramos con versiones anteriores. 
Y es que la prioridad de este jue- 
go sigue siendo el satisfacer las 
necesidades de nuestros Sim.Ya 
sabéis: hambre, energía, comodi- 
dad, diversión, higiene, sociedad, 
vejiga y habitación. 


AA ti 
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RATA MR NAS 


Este kit de iniciación es un regalo de cortesía de la 
[ATA AM AER A EN 
ANA ER AE ATA DA A 
AA MAA AE AA 
desea obtener más información sobre productos e ingredientes, 

" E EA AA EA RAI A ERAS 


el 






Pero a diferencia de 
otras expansiones, ade- 
más de los remedios te- 
rrenales, podremos acu- 
dir a las artes mágicas 
para resolver algunas do- 

lencias Sim,como la higie- 
ne. Así ahorramos agua de 
la ducha, que hay poca. 

Y es que en esta nueva 

expansión es obligato- 
rio aprender las rutinas 






diarias de un mago y aplicarlas 


en nuestro beneficio. Por ejem- 
plo, apagando fuegos mágica- 
mente para ahorrarle gastos al 
ayuntamiento, que anda como 
loco maquillando las estadísti- 
cas de efectividad de los bom- 
beros. 

De todas formas, para llevar a 
cabo estas hazañas contamos 
con el Kit de iniciación para ma- 
gos de MágiCo, que nos entrega- 












Podemos hablar con las videntes de Ciudad =p Para hacer nuestros primeros pinitos como 





Mágica, aunque sus predicciones son vagas. 


% 
y 


7 En Ciudad Mágica existen muchos entretenimientos para 
nuestros Sim, como el encantador de serpientes. ¡Aprended! 


Podemos aprender conjuros para 
como el de apagar fuegos. Sin bomberos. 


os 


el día a día, Al recibir 


E Fr 


magos debemos conseguir el Kit de iniciación. 
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=9 cia será la de un mago O con varita y todo. 


















En Ciudad Mágica existen seis zonas que pode- 
mos visitar, cada una de ellas con atracciones di- 
ferentes. Además hay una zona residencial. 





Cualquier otro tema no funcionará. 


rán por mensajero en una caja. 

En ella, la verdad, es que hay de 
todo para realizar nuestros pri- 
meros hechizos: un libro de con- 
juros familiar que nos dice qué 
ingredientes debemos utilizar y 
el Cargador de Varitas de Mági- 
Co, que es la piedra angular, que 
no Filosofal, de nuestra carrera 
como ilusionista en «Los Sims». 

El paso más difícil para apren- 
der las artes mágicas es conse- 
guir*los objetos que requieren 
los hechizos. Estos se obtienen, 
básicamente, comerciando con 
otros personajes, superando dis- 
tintas pruebas o bien, compran- 
do en los bazares de la llamada 
Ciudad Mágica. El nuevo barrio. 

Allíes posible disfrutar a 
de espectáculos de ¿0% 
magia donde com- (í 
probaremos el ni- | 
vel que se gastan 
algunos colegas 
y cuando este- ll 
mos preparados, 
dar los primeros re- 
citales en escena- | 
rios de reconocido 
prestigio mágico. 

Si tenemos éxito 
ganaremos un buen 
dinerito que 
podemos 
canjear 
por pro- 
ductos 


Para entablar conversación con otros magos y 
hacer“migas”lo mejor es hablar sobre magia. 






















Mediante los espectáculos es posible conse- 
guir que nuestros Sim, además de fama, ganen 
magimonedas con las que comprar conjuros. 





a o a 
o Li s 5 


En Ciudad Mágica también hay sitio para las 
atracciones con las que disfrutará toda la fami- 


lia. ¡¡¡Y a un precio más que asequible!!! 


mágicos, o ingredientes para 
nuestro Cargador de Varitas Má- 
giCo. Además existen atraccio- 
nes con las que toda nuestra fa- 
milia Sim disfrutará, bazares en 
los que comprar los más raros 
productos y mucha gente con la 
que intercambiar opiniones. 


VALORACIÓN 


Si algo le faltaba al universo Sim 
era, desde luego, el misterio y le- 
yenda que la magia, el ilusionis- 
mo, la prestidigitación y la tau- 
maturgia ha provocado en 
millones de personas. Y es que 
además de aportarnos un nuevo 
barrio, Ciudad Mágica, esta 

5. Nueva expansión nos 
ofrece un“look” me- 
2 nos real y urbano 
que en anteriores 
ocasiones, lo que 
confiere a la saga 
un cierto toque 
fantástico con 
el que redeco- 
rar nuestra 
existencia Sim. 
Maxis ha in- 
corporado 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


175 nuevos objetos que se dilu- 
yen entre los cientos acumula- 
dos por tantas expansiones. Pero 
hay que reconocer que estos ob- 
jetos mágicos dan otro lustre a 
nuestras casas, lo que propicia 
una sensación agradable de 
cambio general. 

Como viene siendo habitual, 
nuestros Sim pueden elegir en- 
tre un buen número de nuevas 
profesiones, así como nueve in- 
teracciones sociales que nos 
permitirán ampliar el abanico de 
amistades para poder entablar 
relación con magos, hechiceros, 
encantadores y demás. 

Tal vez «Los Sims Magia Pota- 
gia» sea la primera expansión 
donde se percibe claramente 
que nuestro Sim puede hacer 
más cosas que las tradicionales 
de limpiar, comer o dormir. Gra- 
cias a los conjuros y trucos de 
magia, nuestra vida Sim puede 
dar un giro de 180%. ¿O no te 
gustaría apagar un fuego, o du- 


Direcciones de Internet pág.96 


FA] ¿Funciona en mi PC? pág.78 
0 





Los Sims Magia Potagia 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: Maxis 

OTRAS VERSIONES: No 








Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Nuevo título de la ya consagrada saga de «Los Sims» donde nuestros 


protagonistas pueden disfrutar de un barrio más y de muchos trucos que 
tienen influencia directa en la vida cotidiana. ¿Aún te falta esta expansión? 


Porcentaje [Mota 


a 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,90 
"Nivel de detalle de los personajes A 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% |Correctos ____._.[ 400 
Efectos especiales 2% 600 
Tecnología 
















Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 













Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 
Realismo y |Noesnecesario 
Comportamiento de los adversarios Alta donde es necesaria | 
(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de jue 


Prolongado 














Nose necesario 




















2% | Convincentes 
Ratón / Óptima 




















9175455 40 


| Notiene (www.espana.ea.com) | 


- Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (8/GD/EG HI) 8,00 


2% | Arranque automático 
| No (1,353,3 Megabytes) 



















































PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Másinformación en Pág. 78 | 8,67 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | 875 







Menús de configuración en castellano [1% [Sí 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% | Sí/No 
Ajustes de música / efectos de sonido | 1% [5 Je ENS 





Ajustes de dificultad 












175 objetos, 9 interacciones 8,00 
NE RA [sociales y un barrio nuevo 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% [En cualquier momento | 
Dispositivos de control compatibles... | 1% [Ratón Teclado-Ratón 

Idioma (comprobado)... | 2% [Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 













Corrección positiva 
Corrección negativa 







e En S “CIN/CNL ms Dn Us, A í E No 
] y o EE AÓS : bt a A E Jl dl Eo IA DOY 
| Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € (3.319 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 7,65 = 2,61 = Sobresaliente 
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ESTRATEGIA + Los siervos de Sauron intentan 
llevar la oscuridad sobre la Tierra Media 
mientras que la alianza de humanos, elfos y 
enanos lucha por la paz. ¿A quién vas a dirigir? 


a historia narra los hechos 
que llevaron a la forma- 
ción de la Comunidad del 
Anillo y su lucha por detener la 
sombra maléfica que, auspiciada 
por Sauron, iba engullendo rápi- 
damente a la Tierra Media. 
Eterno conflicto, el bien y el 
mal, y un bando en el que luchar. 
Así, decidiremos si queremos li- 
derar a hombre, elfos y enanos 
en su épico afán por desterrar el 
terrible poder de Sauron y traer- 
la pazo, por el contrario, coman- 
dar a las fuerzas de Mordor en su 
intento por recuperar el anillo 
único y restaurar el mal en todo 
su terror y poder destructor. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: li 
y Botón Izquierdo: 

/ Botón de selección 
E Botón Derecho: 

) Botón de acción. 
y Rueda del ratón: 
o 





1 Al guerrear contra el enemigo ganamos 5 Es cbiosaS recoledar una canti- 
Y puntos de destino (con los que invocar alos ) 
héroes yalas fuerzas del bien y del mal. 





Una forma muy original, al fin 
y al cabo, de ver las dos caras de 
una misma moneda. 


CÓMO SE JUEGA 


La «Guerra del Anillo» presenta 
un sistema de juego inspirado 
en otros títulos del género, y 
orientado fundamentalmente a 
desarrollar un fuerte sistema 
económico que nos permita fa- 
bricar un ejército con el que ani- 
quilar al enemigo de turno. 

El“modus operandi”es muy si- 
milar en los dos bandos y consis- 
te en recoger comida de los po- 
zos y metal de la mina para 
levantar edificios y construir uni- 
dades. Los edificios nos permi- 
ten crear distintos tipos de uni- 
dades y mejorarlas, además de 
aumentar nuestra población y 
ser imprescindibles para extraer 
las materias primas. Existen va- 
rios tipos de niveles de edificios, 
y para acceder a algunos debe- 
mos actualizar el principal evo- 
lucionando a otras Eras. 

Una vez encontrado el equili- 
brio económico debemos tener 


en cuenta varias cosas. Existen 
varios tipos de ataque a distan- 
cia y cuerpo a cuerpo, además de 
los héroes. Estos últimos pode- 
mos invocarlos en el edificio 
principal y son perfectamente 
reconocibles: Gandalf, Saruman, 
Legolas, Gollum, etc. 

La manera de conseguirlos es 
ganando puntos del destino a 
base de salir victoriosos de en- 
frentamientos con enemigos. 
Una vez que estos guerreros for- 
men parte de nuestra tropa, po- 
drán ir subiendo su experiencia 
en el campo de batalla y, a partir 
de ahí, adquirir habilidades tan- 
to ofensivas como defensivas. 


VALORACIÓN 


La «Guerra del Anillo» es un jue- 
go muy divertido que recoge 
con gran fidelidad y precisión in- 
finidad de detalles del fantásti- 
co universo imaginado porJ.R.R. 
Tolkien, como ese mágico mo- 
mento en que Gandalf el gris se 
convierte en un mago blanco 
una vez resucitado. 

Pero no sólo la ambientación 
es soberbia, el grado de detalle 
alcanzado en las unidades está a 
la altura de la espectacularidad 
de los mismísimos orcos de la 
trilogía cinematográfica. 


Es impartan reseñar el valor 
que tiene cada unidad para el 
desarrollo del juego.El propósito 
no es fabricar forzosamente un 
descomunal ejército que arrase 
al enemigo, sino que cada uni- 
dad sea vital y, por consiguiente, 
cada pérdida una catástrofe. 

Estamos ante un juego que no 
trata de sentar cátedra en el gé- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: LA BATALLA ENTRE EL BIEN Y El MAL 


2 Al erigir un edificio aparece una 
A E barra en la parte inferior € 
| dica el estado de la construcción. 





dad €) de comida y metales para 
crear unidades y edificios. 





3 Se DUCdER, visitar UEares tan 
) que in- emblemáticos como las puertas de 
Mordor o el bosque de Fangor. 





Las torretas protegen E asen- a 
O tamientos de los ataques. No son 
muy resistentes pero hacen daño. 






nero pero que sí ofrece diversión 
a todo el mundo, tanto a exper- 
tos como a principiantes, cono- 
cedores de la historia del anillo 
o no. ¿Quieres saber cómo se 
siente Saruman entre orcos? 


E Direcciones de Internet €) pág.96 ! 


? ¿Funciona en mi PC? 








Los héroes figuran en la parte 
T' derecha de la pantalla O) para que 
tengamos un acceso fácil y rápido. 





Los héroes cuentan con habilida- 
des especiales. Su rango de alcan- 
ce lo delimita un círculo de este tipo. 


— VERSIÓN COMENTADA ] 


PC (Win 98/2000/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
¡ La Guerra del Anillo 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

27] -— DESARROLLADOR: Liquid Entertainment 

ETRE] OTRAS VERSIONES: No 


mo oh: A 2 


y ES EDAD RECOMENDADA; 
ela? ADECUADO PARA: 
+ | COMENTARIO DEL JUEGO 


«La Guerra del Anillo» es un título muy atractivo habida cuenta de la gran 
variedad de misiones, unidades y estructuras. Estrategia clásica que goza 


1S3L 





Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 























e E una SL increíble donde es posible elegir bando.. Ml a 
od A 
A ( CALIDAD DEL JUEGO 
YA ES ' (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
90 Gráfico O O 





Muy cuidados 
Muy cuidados 
Buenos 


| Nivel de detalle de los personajes 3% 
ive de detalle de los escenarios / entornos. 1 3% 
Animación / Movimientos de los personajes 15 









| Efectos especiales. Cap ] A Increlbles 
Tecnología 3% 13D 

Sonido 7% 

a a ICO My buena 

| Efectos de sonido 3% | Muy buenos 

Diálogos / Voces 2% | Acertados 


—Jugablidad 3 A un 
Periodo de aprendizaje básico Medio 5,00. 
| para comprender el juego 


| Argumento. | Apasionante 
Realismo 9 | Deimpresión 
Intensidad ¿[Enorme ARA > 
| Variedad de situaciones Más que: suÑ diente 


' Comportamiento delos adversarios 


Bastante alta 





-(ntligenca Artica) A 
| LeNtOS Subtítulos 2% | Acertados ES 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | Teclado-Ratón / Óptima - 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE a 3,00 
Teléfono de asistencia técnica 1917353437. MEA 
PA uda en internet No tiene (www.vup-interactive.es) 
INSTALACIÓN 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% ca automático 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
Pida espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 57 | 10,00 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 7,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona conlas 24tarjetas | 10,00 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.78 | 4,38 | 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN MA e 000 






































y  Lamejor dana es  olbcara a los arqueros Convocar a los Ents para la batalla, aparte de 
detrás de las tropas de combate cuerpo a cuerpo, ayudara nuestra causa pues son fuertes y muy 







































0 puesto que son muy vulnerables a los golpes. resistentes, será un festín para la vista. | Menús de configuración en castellano 1% 

Ajustes de resolución-profundidad decolor | 1% 

| Ajustes de música / efectos de sonido 1% | 

| Ajustes de dificultad a 

OTROS DATOS E 
Variedad de elementos del juego (comprobado) E 20 misiones y 2 bandos 8,00 
- Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2% En cualquier momento j 10, 00 
Dispositivos de control compatibles. | 1% | Teclado-Ratón be 4,00 

Pa 7 A 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% - |1/8 (Red Local/Intermnet) 

| 

| ordenador/en red, datos del fabricante) 

"NOTA MEDIA CA 

| Corrección positiva 


1 Corrección negativa 











| ] No [0] e ; 8, 0 5 
$] PRECIO/CALIDAD Suficiente. 


Cada uno de los Heros cuenta con habilida- 
des especiales que le diferencian del resto. Y se 
adquieren con la experiencia, subiendo niveles. 


Abúndan los derallés gráficos de alto nivel, ' Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479Ptas.) 


como el efecto que dejan las ondas sobre el agua ¡Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 18,05 =5,58= Suficiente 
cuando pasamos con el puntero del ratón. lí A A AT 


Mio 





| 
A 
l 
1] 
IN 
l 
Mi 
IM. 
MN 
ul 





Fenimore Fillmore estíh héroe 
AUS o AA 
ASEO sel 
AAA 
MU 





rio a otro el caballo debe Paras 
estar bien alimentado €) con zanahorias. 


ra ir de un escen 





Sab y 4 PAGS > > 
Cubo lleno de 






Para ver la lista de objetos sólo debemos llevar el puntero 


Cada vez que hablamos con alguien aparecerá 
hasta la zona superior. Aparecerá nuestro inventario 6). 


una lista €) de posibles respuestas O. 


TERNER 


AVENTURA>s Hay un nuevo vaquero en la 
ciudad, se llama Fenimore Fillmore y por culpa 
de su proverbial torpeza, una humilde familia 
va a plantarle cara al malvado Starek. 


odo comienza cuando el 

vaquero más torpe del 

salvaje Oeste, Fenimore 
Fillmore, se detiene en la granj 
de Joe Bannister en busca de co- 
mida, cama y conversación. 

En ese momento, y por otro la- 
do de la cerca, aparecen los 
hombres de Starek, el cacique, 
mandamás y mafioso de la zona 
que quiere hacerse con las tie- 
rras de Bannister. Por fortuna, un 
cáctus puesto para la ocasión in- 
sufló a Fenimore el valor que le 
faltaba, en forma de pinchazo en 
el trasero, dejándole de un grito 
frente a los hombres de Starek. 
El duelo era inminente, aunque 
con mucha habilidad al estilo 
“Matrix”pudo deshacerse de ta- 

maños malvados. 
Al día siguiente, Fenimore y 

Bannister se enteran que la 

granja de al lado ha sido 
atacada y deciden hacer 
frente a Starek con sus li- 
mitadas fuerzas aunque, 

| porel camino, gozarán de 

' la compañía de una bella 
» profesora de escuela que, 
incluso, podría no parecerle 


EN 


AA 
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mal que Fenimore se fijara en 
ella, ¿Seremos capaces de acabar 
con el malvado Starek? 


Detrás de un control simple y 
elemental a través del ratón y 
sus dos botones se esconde un 
desarrollo clásico al estilo de las 
exitosas aventuras gráficas de 
sagas tan célebres como «Mon- 
key Island», «Broken Sword» o «3 
Skulls of the Toltecs», primera 
parte de este «The Westerner». 

Es decir, la cosa va de hablar 
con todo el mundo, conseguir 
objetos sin parar y combinarlos 
en los lugares más insospecha- 
dos a la espera de que sirvan pa- 
ra algo.Por fortuna, los persona- 
jes que hay diseminados por los 
escenarios saben de nuestra in- 
falible torpeza y nos darán gra- 
tis consejos para empezar a ma- 
nejarnos sin perder tiempo. 

Por ejemplo, que con el agua 
podemos plantar las zanahorias 
que son, a su vez, indispensables 
para que nuestro fiel caballo 
pueda transportarnos de una 
















ES A 





acar agua de un pozo es necesario juntar 
un trozo de cuerda con un cubo vacío. 





El duelo a zarzaparrilla picante es el deporte 
rey del pueblo. Aunque nos suena a“mono”. 








AR O CS. 


Cada vez que detenemos la partida, la acción 
quedará congelada y envejecida de fondo, con el 
resto de opciones en primer plano. 





Tanto los escenarios, como los personajes de 
este juego, recuerdan mucho al éxito cinemato- 


: gráfico de Disney“Toy Story”. 


DUE o A O Ea o lo 


El programa es tan pelíiculero que comenzamos 
la historia con los títulos de crédito, mientras una 
voz nos narra el inquietante argumento. 


granja a otra, o hasta la escuela, 
o hasta el cogollo del pueblo. 
La dificultad de todo el invento 
que da vida a «The Westerner» 
reside es hallar ciertos objetos y, 
sobre todo, saber dónde hay que 
usarlos o combinarlos. 

Para buscar esos objetos se ha 
puesto a nuestra disposición un 
mapa por el que podemos mo- 
vernos libremente a otras zonas 
limítrofes con la granja de los 
Bannister. La escuela, dos plan- 
taciones vecinas, el pueblo, 
la estación de ferrocarril 
y la mismísima casa del 
malvado Starek. 

Un vez que lle- 
gamos al lugar fK 
deseado, es f 
conveniente ha- 
blar con todos los 
individuos que encon- 
tramos, ya que estos, 
además de valiosa in- y 
formación, nos ofrecerán re- Y 


añ 


tos con los que sumar dineri- * 


to, O bien, nuevos 
objetos para 
nuestro inventa- 
rio. Y sin billetes 
será difícil avan- 
zar ya que mu- 
chas tareas nos 
requieren de al- 
guna cantidad 
mínima. El Salo- 
on, por ejemplo, 




























es un buen lugar para probar 
fortuna en los distintos juegos 
de azar e inteligencia. 


VALORACIÓN 


Lo más llamativo de esta aven- 
tura gráfica es su ambientación 
y puesta en escena. Los escena- 
rios dan la sensación de hogare- 
ños, manejables y pequeños pe- 
ro increíblemente detallados, 
coloristas y repletos de 
elaborados  ele- 
mentos, necesa- 
rios todos ellos 
para encon- 
MA trar las cla- 
A ves de có- 
Y mo avanzar 
correctamen- 
te. Las caras 
de los perso- 
najes, por su 
parte, nos tras- 
miten la sensación de 
estar ante una pelícu- 
la de Pixar 


aos 





Este será el encargado de hacer de malo de tur- 
no, su nombre es Starek, y tiene bajo su mando a 
un grupo de hombres dispuestos a todo. 


AA ALO 


» Botón Izquierdo: 
Mover botón de Acción 
Botón Derecho: 
cambiar Ver / Usar 
Tecla 
CEP: Pausa juego 


(“Toy Story Buscando a Nemo; 
etc.), con rostros perfectamente 
definidos y muy expresivos en 
todos sus gestos. Eso sí, donde 
no se ha puesto excesivo cuida- 
do es en sincronizar el movi- 
miento de las bocas con las fra- 
ses, lo que provoca una cierta 
desorientación sobre “quién di- 
ce cada cosa en cada momento” 
Res luego, si superamos es- 
e “problema; que no es esencial 
E el devenir de la aventura, 
«The Westerner» se convierte en 
la única opción clásica que tene- 
mos en las tiendas de disfrutar 
con una aventura gráfica donde 
las carcajadas, la ambientación y 
un guión cuidado son tan natu- 
rales como la torpeza de Feni- 
more. Busca, compara y si te ríes 
con algo mejor...¡cómpralo! “A 


a Direcciones de Internet ¿> pág.112 
rd ¿Funciona en mi PC? pág. 94 
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The Weclales 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 344 07 24 FAX: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Planeta de Agostini 

DESARROLLADOR: Revistronic 

OTRAS VERSIONES: No 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


' COMENTARIO DEL JUEGO 
a Emulando a las clásicas aventuras gráficas de los 80 y 90, este alocado 







juego nos invita a realizar las pruebas más inverosímiles para superar el 
desafío del salvaje Oeste y seguir con vida. Absorbente y simpatiquísimo. 





Porcentaje | Nota 


58% P=— 8,12 
o dt A 








CALIDAD DEL JUEGO 
A DEL REDACTOR ) 

















































ma de dell de los 5 personajes ¡4 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


Sonido 
Música AER LO ER 
Efectos de sonido e 









Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 
Realismo 

Intensidad E: 

Variedad de situaciones dd 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 








% | Interesante. 
3% |Noes necesario 






Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) [2 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) EA 
Idioma de las instrucciones de instalación | Castellano 10,00. 
(comprobado) | Ea 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 1,67 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [4% || 
Menús de configuración en castellano 1% 15 
Ajustes d de resolución- -profundidad d de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


a 


me. 
















4 personajes, 1 pueblo salvaje y 
3gra njas 





Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) A 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 








1/0 (Red Local/Internet) 










Corrección positiva. A cd Ao 
Corrección negativa IA 


AI 





EEN PRECIO/CALIDAD Bien | 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) | 
Cálculo dela nota precio/calidad 29/95/7,44=4,03 = Bien y 








1S3L 





SEI 
Gondor y con él la úl- + 
tima esperanza de los: 
ES 


Ñ E 
RAS 


SN 
MANN 
MAA AA 
A STA 


EL SENOR DE 
El Retorno del Rey 


ACCIÓN + El viaje toca a su fin y los miembros 
de la Comunidad se irán reuniendo para la 
lucha final en torno al último bastión libre de 
los hombres. ¡Reclama el trono de Gondor! 


a batalla final de hom- 

bres, elfos, enanos y hob- 

bits contra las fuerzas del 
mal ha comenzado. Aragorn, al 
frente de un ejército muy infe- 
rior en número, romperá el ase- 
dio de Gondor y desafiará a las 
hordas de Sauron a las puertas 
de Mordor en un intento deses- 
perado por ganar el tiempo su- 
ficiente para que Frodo alcance 
el Monte del Destino y destruya 


Botón Izquierdo: 
Ataque rápido 
Botón Derecho: 
Ataque fuerte 
Teclado: 
Esc :Remate 
[>] 1111] :Desplazamiento 


Y 


995/3000 ¿== Pm ñ 


el Anillo. Cada miembro de la Co- 
munidad jugará su papel clave 
para que el retorno del Rey sea 
un hecho y la Tierra Media que- 
de finalmente liberada. 


€ 
EA Games ha optado por seguir 
escrupulosamente los aconteci- 
mientos que se plantean en el 
film, estructurando el juego en 
diversos capítulos que recrean 
las andanzas y cometidos de los 
integrantes de la Comunidad del 
Anillo en la lucha final por la Tie- 
rra Media. Cada fase, pues, estará 
protagonizada por un persona- 
je, seis disponibles al principio y 
tres que podremos abrir más 
adelante, pero puede contar con 
el apoyo de otros miembros de 
la Comunidad. Todos presentan 
cualidades y estilos de lucha di- 


Los Hobbits poseen habilidades especiales. 
Gracias a sus mantos élficos podrán pasar de- 
sapercibidos durante algunos segundos. 


En determinado os ar- 
mamento pesado. Situándonos sobre el cículo 
azul pulsamos acción para infligir severos daños. 


En el sendero de los muertos Aragorn, jun- 
to con Legolas y Gimli, luchará contra las legio- 
nes de los temibles no muertos. 


De poca ayuda resultan los personajes con- 
trolados por la máquina que nos acompañan, 
pues los enemigos sólo nos atacan a nosotros. 


1] 








LOS ANILLOS 





ferentes. Así, Legolas emplea dos 
espadas y es muy rápido, mien- 
tras Aragorn maneja un solo 
acero pero es más resistente. 

Un componente muy intere- 
sante, y que brinda más profun- 
didad al juego, es que los perso- 
najes mejorarán sus habilidades 
dependiendo de su aptitud en la 
lucha y del número de enemigos 
abatidos. Los puntos de expe- 
riencia acumulados nos servirán 
para comprar nuevos golpes y 
combinaciones para las peleas. 

Todo esto viene aderezado con 
imágenes de la película que in- 
troducen y se funden con las di- 
versas fases incluidas. 





hasta que caiga, que dividir fuerzas en vano. 
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7 Los puntos de experiencia sirven para com- 
prar nuevos golpes y habilidades, bien para un 
solo personaje o para todos los disponibles. 


La calidad de las imágenes y del doblaje de 
las introducciones es soberbia y contribuyen deci- 
sivamente a sumergirnos en tan épica aventura. 


Hay que evitar a toda costa que los enemi- 


a Ayuda cid : 


Lo ed 


VALORACIÓN 


En un título basado en una licen- 
cia oficial de una película de éxi- 
to se mira con lupa lo logrado en 
la ambientación, y «El Retorno 
del Rey» responde a las mejores 
expectativas gracias a la brillan- 
tez de sus vídeos, banda sonora 
y elevado nivel gráfico. 

El desarrollo es de una senci- 
llez extrema, con fases lineales 
donde nos limitaremos a pulsar 
el botón de acción como locos 
mientras acabamos con multi- 
tud de enemigos. Si bien la fór- 
mula resulta divertida e intensa, 
acaba tornándose algo repetiti- 


mm 
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La variedad de enemigos es muy alta, y algu- 
nos personajes, como el rey de los no muertos, 
poseen características especiales. 


A primera fase nos introduce en la feroz ba- 
gos nos rodeen. Es preferible centrarse en uno talla del Abismo de Helm. Diversos mensajes 
nos irán indicando qué controles utilizar. 





Frodo y Sam, acompañados de Gollum, ten- 
drán que escapar de las garras del Nazgul en el 
hervidero de orcos que es la ciudad de Osgiliath. 





19101/25000 sí 
A E E 


pa 


va, aunque esta carencia se ali- 
via en parte por la posibilidad de 
jugar cada fase con un personaje 
distinto e irestableciendo lo que 
serán sus habilidades. 

Algo que no acaba de conven- 
cer es el sistema de cámaras, que 
favorece más la espectaculari- 
dad que la facilidad de juego 
cuando estamos en plena lucha. 

Por otra parte, las sabrosas sor- 
presas que desbloquearemos a 
lo largo de nuestra gesta serán 
un aliciente extra y un desafío, 13 


Direcciones de Internet pág. 96 


YA ¿Funciona en mi Pc? pág.78 
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PC (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
El Retorno del Rey 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 65 66 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: PS2, Game Boy Advance, XBox y GameCube 


1s34 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 





E Con un acabado técnico impresionante, el juego oficial de la película “El 
Cu ) Retorno del Rey” ofrece al jugador una diversión sencilla y directa que nos 
e - atrapa alo largo y ancho de todas sus fases. ¡¡No ver antes que el film!! 


O NIT 


E Misa Porcentaje] 
| CALIDAD DEL JUEGO 


Nota, 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) E 


Gráficos E 
"Nivel de detalle delos personajes | 3% |Bastante cuidados ( 
¡ Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% | Bastante cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes Casi perfectos 

















“Efectos especiales] 2% Espectaculares 
Tecnología 3D 






EAT ES STA 
A [PARE 
Diálogos /Voces 2% | Perfectos 

lgablidad A E A adn 
Periodo de aprendizaje básico Muy corto 
para comprender eljuego | 
Vida del 





Música 





















Vedia 





Argumento 2 A Suerte AN 
Realismo A Escaso OA 
Intensidad | Trepidante [900 E 


Comportamiento de los adversarios | 6% |Baja 
inteligencia Artificial) INES CIOL 
Textos - Subtítulos | Convincentes 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón / Aceptable | 5,00. 


















Jeléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
'Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático [10/00 
¿Indica espacio necesario en disco? No (1,93 Gigabytes) 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
.en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | Adecuado (A,CD,/G,J.)) 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,80%] Más información en Pág.78 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN MES > 


_Menús de configuración en castellano |. ES 
Ajustes de resolución-profundidad de color |: 
Ajustes de música / efectos de sonido | 
Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


1% 1917545540 


eb crear] eriaparr ap rel 


_ 1% |Notiene (www.espana.ea.com) 








8 personajes protagonistas y 
Jo | En momentos concretos | 
a | Tedado,Tecado-Ratón, Pad de control 
| Castellano. 
2/0 (Red Local/Interne) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado)... [2 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
| Corrección negati 


Precio ( 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 7,03 = 6,39 = Suficiente 




































a repentina aparición de 
cientos de avispas gigan- 
tes y unas siniestras fur- 
gonetas negras con cámaras de 
vídeo prometen alterar la rutina- 
ria vida de los amarillentos ciu- 
dadanos de Springfield. 

Homer tendrá, acompañado 
de los miembros de su dispara- 
tada familia, y sus vecinos, que 
desvelar el turbio misterio que 
se esconde tras estos sucesos. 
¡Mosquis! ¿Qué tendrá esa nue- 
va Buzz Cola...? 





e 
pra a o Cr 219€” 
Í ANS DY a AN Me 
COMO SE JUE 


Las diversas acciones o tareas 
que debemos llevar a cabo para 
ir progresando en el juego nos 
llevará a manejar a cinco perso- 
najes de la serie: Homer, Bart, Li- 
sa, Marge y Apu. Los controles 
son muy sencillos y varían de- 
pendiendo de si nos desplaza- 
mos a pie o al volante de un co- 
che; en este caso, todo se reduce 


Homerytoda su pro: 
OO ADN! 
MASAS TES 
mejorjuego de“Los 
SAI 
NENE 


j AAA MD Le] 8 

SINE : ed 
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E | 


pr 














1 Al volante de Mr. Quitanieves, Homer debe destrozar el co- A Las monedas O nos sirven para comprar vehí- 
3 che de Smithers agotando su barra de salud () a topetazos.  “f culos y ropa nueva para los Simpsons. 





ACCIÓN» Imaginemos una ciudad, Springfield, 
y unos personajes, los Simpsons; lo que sigue 
sólo puede ser un viaje a la parte más salvaje, 
descerebrada y divertida de la vida americana. 





aves inglesas O) es obligado pa- 


[ Recogerlas! 
«Y ra reparar los destrozos efectuados en el coche. 


a acelerar, frenar y girar para mo- 
vernos por las calles de un 
Springfield íntegro a escala. 

Destruir mobiliario urbano 
embistiéndolo con el coche nos 
proporcionará monedas que 
pueden cambiarse por nuevos 
trajes o vehículos. Aunque no 
podremos lanzarnos a una verá- 
gine de destrucción a la ligera, 
pues el comportamiento gam- 
berro se paga. Los continuos 
destrozos harán subir la barra de 
“Hit €: Run situada alrededor del 
radar que hay en la parte inferior 
derecha de la pantalla, y si alcan- 
za el tope no tardaremos en oír 
las sirenas del implacable jefe de 
policía Wiggum acosándonos 
por toda la ciudad. Si nos pilla 
nos multará con 50 monedas, 
pero si somos lo suficientemen- 
te hábiles para eludir a la ley 
hasta que a la barra se le pase el 
calentón y empiece a bajar, la ca- 
za terminará y podremos seguir 
con nuestros asuntos. 


A veces, este letrero €) da paso a un diverti- 
z= Run 6) llega al tope la poli nos perseguirá. do“gag” en la línea de los que vemos en la serie. 





AE. 














Todos los sitios emblemáticos resultan per- 
fectamente reconocibles. El Badulaque conserva 
cada detalle, máquina de “fresisuis” incluida. * 





Una vez llenemos la barra de Hit 8. Run la po- 
licía nos perseguirá, y si no somos capaces de es- 
capar nos pondrá un multa de 50 monedas. 


Fuera del vehículo pasaremos 
poco tiempo, básicamente para 
hablar con nuestros vecinos y re- 
cabar así información sobre las 
tareas que debemos llevar a ca- 
bo. El carácter indómito e irrita- 
ble de Homer podrá desahogar- 
se a base de dar puntapiés, que 
aparte de servirle para patear a 
Ned, por ejemplo, le ayudarán a 
completar ciertas acciones como 
eliminar las radios que debe de- 
sactivar en la central. También 
podrá saltar para recoger algu- 
nos objetos como las cartas de 
coleccionista que utilizamos pa- 
ra abrir más juegos, además de 
para localizar los cientos de 
“gags” repartidos por el mapa. 

La aventura empieza con Ho- 
mer como protagonista, y po- 
dremos optar por dos posibilida- 
des: realizar las misiones que se 
nos encomiendan, o pulular por 
los grandiosos 
mapas que 
abrimos 
con cada 











uno de los personajes. Aunque, 
bien es cierto que hasta que no 
concluyamos todas las misiones 
asignadas a un personaje no po- 
dremos pasar a controlar a otro 
miembro de la familia Simpson 
y cambiar de distrito. 

En cuanto a la naturaleza de 
las misiones, éstas son de lo más 
variado. Tendremos que aceptar 
carreras, entregarnos a persecu- 
ciones o ir recopilando objetos 
por toda la ciudad. 


VALORACIÓN 


Tanto los asiduos a la serie, como 
los que no la han visto en su vi- 
da, encontrarán en este juego 
diversión y risas a raudales, aun- 
que quizás a estos últimos les 
serán indiferentes los guiños y 
gags que hacen referencia a mo- 
mentos antológicos, así como la 
personalidad de algunos 
de sus personajes. 
El espíritu 
irreverente y 
cáustico de 
esta creación 
de Matt Groe- 
ning ha sido 
retratado a la 
perfección. 
Gráficamente 
estamos ante un título bo- 
nito, lleno de detalles que nos 
dejarán perplejos, sobre todo 





Cada miembro de la familia tiene su vehículo 
particular; Homer su ranchera, Bart su bólido de 
madera y Lisa su Stacy Malybu. 


bald: | . 
Acción 





En el transcurso de las misiones tendremos 
que dialogar con diversos habitantes de Spring- 
field que nos pedirán ayuda o nos socorrerán. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Botón de acción 
Botón Derecho: 
Dar patada 

Teclado: 

[shit]: Correr 

[Espacio]: Saltar 


en los interiores de casas y edifi- 
cios, calcaditos a los originales. 
El único defecto que hemos 
encontrado tiene que ver con la 
cámara. Cuando manejamos a 
un personaje fuera del coche, 
aparece un sistema libre que se 
hace muy complicado si no dis- 
ponemos de un pad de control 
con el que cambiar fácilmente al 
mejor ángulo. Un sistema de cá- 
maras automático daría mejores 
rendimientos. Por fortuna, cuan- 
do vamos en coche se ajusta 
perfectamente a un vista en ter- 
cera persona posterior, que faci- 
lita mucho la conducción. 
Divertido a rabiar, consigue 
transportarnos a un capítulo de 
“Los Simpson” y dejarnos come- 
ter las tropelías de ese tierno 
mostrenco llamado Homer. Y 


Direcciones de Internet 
FA ¿Funciona en mi PC? pág.94 
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RESULTADOS DELTEST — MEMENTO 
The Simpsons Hit €: Run 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: Radical Entertainment 

OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 














COMENTARIO DEL JUEGO 


sr Acción, velocidad y, sobre todo, el humor salvaje “marca de la casa; se 
O mezclan para ofrecernos el mejor juego de la serie de dibujos animados. 
2 - Todo un espectáculo que nadie debería SS 


A II A A A ri 






Nota 





Porcentaje 
Eee TA 
aa DEL REDACTOR ) 58% 


de de detalle de los personajes — - (50 20.00 
-Nivel de detalle delos escenarios / entornos 


_Animación / Movimientos de ls personajes — | 2% [Buenos 


























Música 
Diálogos / Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender eljuego 
Realismo A IA 
Variedad 1desi situaciones AL 

' Comportamiento E los adversarios 10,00. 
Textos - ed , 


Control adecuado, 










Teléfono de asistencia e 


Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) |- 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) |. 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 


AED MSTRACEONES | 
DAD.DESONID 10.0% 















Ajustes de música / a de 0 
Ajustes de dificultad 





Opciones de guardar partida (comprobado) |: 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado) E 
Número máximo de jugadores (enel mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 





Corrección positiva E 
Correcci 





9] PRE '.» Suficiente. 
Predio (recomendado por el distribuidor) 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 8,03 = 5,60 = Suficiente 


Sal 


__ VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST IT 


Age of Mythology The Titans 
Requiere «Age of Mythology» para jugar 


DISTRIBUIDOR: Microsoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 807 99 99 FAX: 91 803 83 10 
PRODUCTOR: Microsoft DESARROLLADOR: Ensemble Studios 
OTRAS VERSIONES: No. 








TEST 


PAP ¡20 7 EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
sl AN q 1 ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 










gr, Expansión que redondea el producto original con una nueva civilización y 
majestuosos dioses. La nueva campaña sigue siendo apta para todo tipo de 
jugadores e invita a divertirnos al sentarnos frente al PC, 


A A A O A A A A A O A A A A A A A A A A A A A 


Porcentaje 


Aseo AS E INTA 
ei el 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

MA 
Nivel de detalle de los personajes | Muy correctos [600 

_Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Bastante cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% [Buenos _______._.[.600 
Efectos especiales | Muy cuidados —____._.[.800. 
Tecnología 3D 
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THE TITANS 


ESTRATEGIA + Los poderosos dioses del CONTROLES 




















Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 












Efectos de sonido 










Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


para comprender el juego... 




















Olimpo amenazan a las huestes de una BÁSICOS UCR ic A O 
Atlantida destruida y condenada por el olvido. — parón; Realismo 3% [Moesmecesario 1000, 
¿Seremos dignos de la confianza divina? Botón Izquierdo: Intensidad db | Alt 






Variedad desituaciones | 3% [Másquesuficente [600 
Comportamiento de los adversarios Aguda 


(Inteligencia Artificial) 


Seleccionar Unidades 


he Titans» comienza Para la conclusión de todas Botón Derecho: 


diez años antes de la ellas, tendremos que mantener 






























caída de la Atlántida. unacombinación perfecta entre e A aer 
Recogiendo el testigo de Arkan- recolectar recursos, comandar VALORACIÓN 
tos, su hijo Castor será nuestro con voz firme a las unidades y Teléfono de asistencia técnica 
héroe con el que debemos llevar elegir al mejor de los dioses. Manteniendo su sencillez origi- Ayuda en internet 
alos pocos supervivientes hasta Las tropas a nuestra disposi- nal, esta expansión no incluye 







Arranque automático 


Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2% | Arra nátic 
Sí (540,3 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
¿Indica espacio libre existente 


SÍ 
en disco? (comprobado) 


un lugar seguro. Desgraciada- ción se dividen según su utili- una larga lista de novedades 
mente el camino será largo y lle- dad.Los aldeanos se encargan aunque sí cumple con su come- 
no de peligros, siendo nuestro de construir y recolectar recur-  tido:completar aún más un títu- 
objetivo crear un ejército enor- sos, pero son inútiles para luchar.  loya de por sícompleto. 



























































me con el que poder convocara Los soldados se construyen en Excelente y cuidada expansión Desinstalación 11% | O Megabytes [10,00 
los poderes de los dioses para los cuarteles, y aunque requie- que justifica su condición de tal, (Datos restantes no desinstalados, medido) |] z 
asegurar nuestra civilización. ren muchos recursos, son la me- y que sigue paso a paso las cla- Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00. 
¿ va e ¿ bado) | ] | 
jor opción para participar y ven- ves tan existosas de «Age of [compro Le: La 
e | ' MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (4,61) 
CÓMO SE JUEG A cer sobradamente en las luchas. Mythology». Es igual de sencillo PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,8% Funciona conlas 24 tantas 


Mientras que si adoramos alos pero con más dioses, maldicio- 
En el modo principal de juego, dioses podremos conseguiruni- nes y unidades que nunca. %4 
«Age of Mythology The Titans» dades especiales o construir una 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág.78.—— | 6,83 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | |8,75| 


Menús de configuración en castellano. 





nos sumerge en una campaña puerta de Titanes. Con ellas, ga- Direcciones de Internet () Pág.104 Ajustes de resolución-profundidad de color — | 19 | SíNo 
donde afrontaremos diferentes naremos a un increíble aliado de Ajustes de música / efectos de sonido 


¿Funciona en mi PC? Pág.86 






misiones y sus objetivos. poderes insospechados. Ajustes de dificultad 
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led 


E 







Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% [En cualquier momento [10,00 
Dispositivos de control compatibles Teclado-Ratón 


1/8 (Red Local/Internet) 



















Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (enel mismo — |-0%. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
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Los Atlantes tienen la capacidad única dereu- Aparte de dioses y soldados, esta expansión nos 34,95 € (5.815 Ptas, 
tilizar sus poderes divinos tras un tiempo de re- recompensa con armamento pesado que, aunque Cálculo de la nota precio/calidad 34,95 /7,59 =4,60 = Suficiente 
carga, para atacar con más fuerza al enemigo. es lento, posee una potencia descomunal. Ed ea NAAA 
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poderosa Jugabilidad: ..promete convertirse 
en un juego imprescindible.” Micro: 


“no existe en la actualidad ningún juego 
como éste. Realmente es novedoso; ...un pci 
coherente y ambicioso.” 
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Ghost Reco 


ACCION e Ser invisible a los ojos enemigos es vital para su 
supervivencia. Se les conoce con el sobrenombre de “Ghost”, fantasma, 
y están adiestrados para completar las peores misiones sin rechistar. 


e 


Il seudónimo “ghost” se 

emplea para designar a 

unidades de las fuerzas 
especiales americanas expertas 
en situaciones de infiltración. 
Liderando uno de estos grupos 
nos enfrentaremos a múltiples 
misiones en desiertos africanos, 
playas y selvas cubanas, y Rusia. 


A priori, el sistema de juego es 
tan básico como internarnos en 
un territorio para limpiarlo de 


En «Ghost Recon» al que 
ARA 
E co 
eso, hay que saber muy bien 
ESA 
Aaa 


enemigos y, si lo requiere la mi- 
sión, trasladar rehénes y de- 
fender o conquistar zonas. Deci- 
mos”a priori” porque detrás de 
tan sencillo planteamiento se 
oculta un complejo sistema de 
órdenes que debemos saber dar 
en cada momento a un pelotón 
de siete hombres para poder lle- 
var las misiones a buen puerto. 
Pulsando [er] aparecerá el me- 
nú de mando, diseccionado en 
tres grupos: Alfa, Bravo y Charlie. 
Por un lado, se nos ofrece infor- 
mación sobre el estado de nues- 


En muchas misiones nuestro co- 3 Este indicador Q) muestra la pro- 4 Desde este mapa designaremos 


metido será rescatar prisioneros y 
escoltarlos hasta un lugar seguro. 


Si 


Ántes de comenzar cada misión 
debemos configurar nuestro equi- 
po seleccionando a los hombres. 


1 El rifle de francotirador es el arma idónea 
para acabar con los enemigos a larga distancia 
sin necesidad de exponernos a sus balas. 


ML 
METE 


cedencia del fuego enemigo; 40 m. 
la zona amarilla 6) y más la roja 6). 


La sincronización de movimien- 
tos y una adecuada ocupación de 
espacios es vital para salir ilesos. 


pelotón €), indicamos la ruta 6) y 
trasmitimos las órdenes). 


El soldado puede adoptar tres 
posiciones en combate): tum- 
bado, agachado y de pie. 











Osea Kitót 





El nivel gráfico del programa alcanza un nivel bastante elevado 
y tanto los soldados como los escenarios aparecen muy bien deta- 
llados. Y eso que tiene más de un año de antigiiedad... 


tros hombres y la posibilidad de 
seleccionar al soldado que dese- 
emos controlar. Si pulsamos la 
pestaña que se encuentra deba- 
jo, podremos dar órdenes a cual- 
quiera de los tres grupos e indi- 
carles la zona del mapa que han 
de ocupar. Al activar la orden de 
avanzar, el grupo partirá de in- 
mediato hacia esta zona. 

En la parte inferior, justo en el 
centro, encontramos un indica- 
dor con un triángulo verde mar- 
cando siempre el norte, que nos 
muestra las posibles amenazas. 
Dos franjas nos sirven de referen- 
cia para estimar la distancia a 
que se encuentran los enemigos, 
la amarilla los sitúa a menos de 
40 metros y la roja se activa si se 
adentran en un radio superior, 
mientras unas balizas rojas nos 
indican el lugar de donde provie- 
ne el fuego rival. 


"VALORACIÓN 


Una gran idea la de este pack, 
que recoge el primer «Ghost Re- 
con» y sus dos expansiones: «1s- 
land Thunder», con cinco nuevos 
mapas y 16 armas, y «Desert Sie- 
ge», con ocho misiones y nueve 
armas inéditas en la saga. 

La tensión a que nos somete 
«Ghost Recon» es constante has- 
ta que nos cruzamos con el ene- 
migo. Avistar y disparar primero 
es crucial para evitar bajas en el 

naa 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Correr 
Teclado: 
¡cn J: Mapa de mando 
[Tao ): Menú de soldado. 
2): Recargar 
23: Agacharse, tumbarse 
[c): Levantarse 





grupo, por lo que se torna im- 
prescindible avanzar despacio y 
a cubierto. Este punto no implica 
necesariamente un sistema de 
juego lento o tedioso, sino un es- 
tado continuo de alerta y ojos 
bien entrenados para detectar al 
enemigo entre la maleza. 

La inteligencia artificial de 
nuestros compañeros es escasa, 
lo que nos obliga a saltar conti- 
nuamente de uno a otro para 
evitar que vuelvan a casa antes 
de tiempo, y con más agujeros 
que un colador. 

Lo que no se puede negar es 
que las misiones resultan diver- 
tidas. Además, cuenta con un 
modo multijugador y, sobre todo, 
un precio al que no lo volvere- 
mos a ver en muchos años.' 









a Direcciones de Internet “>  Pág.96 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág. 94 


Manejar un 
grupo de seis soldados 
de élite no es tarea fácil. 
Por suerte van armados 
hasta los dientes con lo 

último de lo último, 


__ VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST ATA 


Tom Clancy's Ghost Recon 


DISTRIBUIDOR: Ubi soft 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 

PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Red Storm Entertainment 

OTRAS VERSIONES: «Ghost Recon» (PS2 y Xbox) y «Ghost Recon Island Thunder» (Xbox) 
ACTUALIZACION DISPONIBLE EN Pág. 97 





Mayores de 16 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA; 





COMENTARIO DEL JUEGO 


Juego principal más dos expansiones que gozan de una cuidada ambientación y, sobre todo, sensación de pelao en cada 
SS) combate. Además, incorpora un original sistema de órdenes al resto del equipo y unos enemigos rocosos que nos pondrán las 
cosas difíciles. De la mezcla de todos estos elementos nace un juego destacable y muy, muy entretenido, 


Nota Nota 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% Island Thunder | 


"Nivel de detalle delos escenarios / entornos - 8 ( mo e 
Animación/ Movimientos delos personajes | | | 

















GhostRecon 
Desert Siege 
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Realismo. 

Intensidad A 
Variedad de esituaciones == 

Comportamiento delos adversarios 
(Inelgendadriida) 
Textos- Subtítulos 0 
a adecuado po tipo dejuego / Respuesta 
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Dificultad dela primera instalación comprobado) | 2%6 | Arranque automático [10,00/| Arranque automático [10,001 Arranqueautomático 
¿nia espacio necesario en disco? 10,00 | No (572,7 Megabytes) 0,00 | No (500,2 Megabytes) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma delas instrucciones de instalación 
















[110,00 | OMegabytes  |10/00|0Megabytes [10 

















10,00 | Castellano [10,001 Castellano 10, 


Menús de card en castellano HA 
Ajustes demúsica/ es desorido MENS ASAS A 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 

Dispositivos de control compati 
lioma (comprobado) —— 24% [ed 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 


186 (Red Local/Intemet | 
ordenador/en red, datos del e O (Red A 


ANOTAMEDIA IN OO E E 5 


a AAA 


T 91 | 


EA 


PRUESADE COMPATIBUDAD DEVÍDEO 00% Más información en Pág.78 a si infomación en Pág. 78 E 
10,00) 

















11836 (Red Local/lntemet) | 











NATA 


9 M5 (1. 1.655 Ptas.) 


9,95 7,91 =1,25 = Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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Juegos de 


GALACTICOS VIRTUALES 


Demostrar que somos los mejores con el 
balón en los pies tiene su miga, aunque con el 
pad en la mano podremos tapar muchas bocas 


de nuestros colegas. ¡Y sin movernos del sofá! 
: son, de forma que puedas que- 
: dar satisfecho tanto si buscas 
: fútbol de verdad, como si pre- 


ompetir forma parte de 

la naturaleza humana y 

la'vida en sociedad lo fo- 
menta hasta convertirlo en algo 
más que un desafío para mu- 
chos. Casi una necesidad. 

Y es que si hablamos de fútbol 
la cosa alcanza un nivel cercano 
al paroxismo, con una rivalidad 
entre aficiones que a veces va 
más allá de todo raciocinio, má- 
xime en una liga como la espa- 
ñola, posiblemente la mejor del 
mundo. Esta rivalidad parece ha- 
berse desplazado también al 
mundo del fútbol virtual, que es- 
tá alcanzando unas cotas de ex- 
celencia y realismo maravillosas 
en las última entregas, gracias a 
la lucha encarnizada por hacer- 
se con el ansiado cetro de “Me- 
jor Juego de Fútbol” 


Aunque quien gana con estas 
maravillas visuales, pletóricas de 
diversión, es el usuario, que pue- 
de prolongar su pasión emulan- 
do las jugadas que ve en televi- 
sión y dejando en mal lugar a los 
sabios que tanto”saben”. 


LOS JUEGOS 


Cuatro son los títulos selecciona- 
dos: «Pro Evolution Soccer 3», 
«FIFA Football 2004», «Interna- 
tional Superstar Soccer 3» y «Ur- 
ban Freestyle Soccer».Los tres 
primeros son juegos de fútbol 
clásico, es decir, once contra once 
en un campo de 100x70 metros. 
El último es un “experimento” 
que versiona el deporte rey y lo 
enlata en una pista urbana, de 
cemento y hormigón, donde las 


rUtDO! 


reglas las ponen los“malotes” 


; que viven en las calles. 


El objetivo de esta mezcla es 
comparar lo que ofrecen unos y 
otros y exponerlos tal y como 


fieres otro simulado. 


LOS CRITERIOS 


Desde los albores de de la indus- 


: tria del videojuego han existido 
títulos dedicados al deporte rey. 


Un propósito fundamental ha si- 


: do tratar de asemejarse lo más 


posible a la realidad, pero con un 
ojo permanentemente puesto 


: enla espectacularidad y la diver- 


sión. O sea, algo así como la Liga 


: española vs. Calcio italiano. 


Un buen programa de fútbol 


: debe contar con el mayor núme- 


ro de licencias posibles, estadios 


reconocibles y demás paraferna- 


lia oficial y profesional. Y, sobre 
todo, debe ser divertido y real. 





DAA 
AR 


Los criterios utilizados en esta 
comparativa se han centrado en 
buscar peculiaridades que refle- 
jen el realismo y, en el caso de no 
quererlo voluntariamente, seña- 
lar a qué altura puede encon- 
trarse y qué cosas se ofrecen. 


FÚTBOL ES FÚTBOL 


Hablar de fútbol es hablar de 
muchas cosas. De obviedades y 
de insensateces en muchos ca- 
sos, y de posiciones irreconcilia- 
bles otros. Por ello hemos cen- 
trado nuestra comparativa en 
descubrir los elementos sólidos 
en los que deben sustentarse las 
bases de un buen programa de 
fútbol: entretenimiento, posibili- 
dades y elementos reales. 
Tened en cuenta que el vence- 
dor de esta comparativa no lo es 
por su calidad técnica, sino por 
su semejanza con el deporte rey 
en lo esencial. ¿Prefieres una ca- 
miseta real o un buen remate a 
puerta? He aquí la cuestión. ** 









RECONOCE EL GÉNERO 


1. UTILIZA EL PIE 

Es indispensable el uso de esta parte 
de nuestro cuerpo. No en vano, la pa- 
labra fútbol nace de la castellaniza- 
ción de la inglesa football (balompié). 


2. PEGALE A LA BOLA 
El fútbol sin balón es como un día sin 
PC.Debe haber, al menos uno, y que se 
deje golpear donde más le duele al 
contrario. Algunos de la comparativa, 
incluso, tienen marca deportiva. 





3. PORTERIAS 

Debe haber dos, con tres palos cada 
una y una red que evite que el balo- 
nazo se lo lleve un espectador. Es el 
verdadero santuario del fútbol. 


4. ESPECTACULO POR 
ENCIMA DE TODO 

Este deporte es básicamente pasión, 
diversión y filigranas varias que parez- 
can lo más real posible.Nunca está de 
más un taconazo si queda bonito. 

5. ESTRATEGIAS 

Parte importante de la experiencia es 
tenerla oportunidad de colocar sobre 
el campoa los futbolistas según nues- 
tro concepto. Al ataque, a la defensi- 
va, por las bandas, por el centro. Da 
igual como lo hagamos, al final la“bo- 
lita“tiene que entrar. 





LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Pro Evolution Soccer 3 


Sin clubes oficiales pero con los jugadores auténticos de las 
selecciones, lo que nos queda es el simulador más realista de fútbol. 


KCET + Konami | El punto fuerte ; 
de este programa no son las 
camisetas, ni los nombres re- 
ales de los clubes. Su irresisti- 
ble encanto reside en su sen- 
sacional control e inigualable 
realismo, ya que nos desafía a 
inventar nuestro propio estilo 
de juego, ofreciéndonos la op- 
ción de configurar jugadas 
maravillosas que dejarían per- 
plejo al mismísimo 

“0 rey Pelé” 

El programa es- 
tá repleto de esos 
detalles que mar- A 
can la diferencia. l mm 
Por ejemplo, los NA 
gestos que utilizan 
todos los jugadores a 
la hora de controlar la 
bola, lanzar una falta, o 
rematar. Son los movi- 
mientos más perfectos 
que se hayan visto ja- 











































ÍY son burdas imi- 
55 taciones, el Atlético 
de Madrid se con- 
vierte en el Manza- 
nares, las camisetas 
no son las auténticas, 
aunque sí lo sean los 
jugadores, etc. Pero si 
Y buscamos la esencia del 
E, fútbol, fidelidad en el juego 
A. y realismo, sobre todo, mu- 
cho realismo, este juego 


más en un PC. ¡Y es que no tiene competidor. 

es prácticamente real! Requisitos: 
¿De qué adolece? Los Pentium 800 MHz / 128 MB 

nombres de los clubes e Nod 


e al Siumareta . ) 
International Superstar Soccer 3 
Si lo que le exigimos a un juego de fútbol es espectacularidad y 
rapidez, seguro que «ISS 3» no nos defraudará lo más mínimo. 


KCET « Konami | En este juego, 
antes de que los jugadores 
salten al campo, tendremos 
que acuparnos de un sinfín de 
apartados técnicos para afron- 
tar el partido con las máximas 
garantías. La alineación, el ti- 
po de marcaje, el estado de 
ánimo de los jugadores, to- 
do es configurable y, si 
somos sensatos, debe- 
mos hacer nuestras prue- 
bas antes de jugar. a 
Una vez metidos en fa- al 
ena, nos encontraremos con 
un programa muy, muy rápido 
donde las ocasiones sobre las 
dos porterías se suceden cons- 
tantemente. Esto no significa 
necesariamente que el partido 
acabe con marcadores abul- 
tados, ya que lanzar a puerta 
y, sobre todo, conseguir que la 
pelota rebase al portero se 
convierte en una misión 
casi imposible. Tan só- 
lo la dedicación y 
el continuo en- 
trenamiento 


transformarán ese torrente 
de ocasiones en algún 
que otro gol. 
Un título muy es- 
| pectacular en lo con- 
' cerniente al ritmo de 
los partidos, con mu- 
chas opciones de 
configuración y en el 
de los regates y va- 
y riopintos remates 
É acrobáticos. Esca- 
samente real. 


Requisitos: 
Pentium 800 MHz /256 MB 
Comentado en; CH) No28 


) 
| 


me 





FIFA Football 2004 


Tanto en licencias como en comentarios y ambientación, no tiene 
parangón. Sencillo, divertido y con el gol como gran objetivo. 


EA Sport « Electronic Arts | Co- 
mo novedad más llamativa en 
el largo historial de la saga, es- 
ta última entrega nos ofrece la 
posibilidad de controlar a ju- 
gadores que no lleven el ba- | 
lón. Para ello nos hará falta un 
pad de control con dos stick 
analógicos, puesto que mien- HEM 
tras con el izquierdo controla- AA 
mos al jugador que lleva la pe- 
lota, con el derecho haremos [E 
lo propio con el futbolis- | 
ta que intenta el des- 
marque. Esto,”a priori 
es una muy buena 
idea que, sin lugar a 
dudas, abre un nue- | 
vo mundo de posibi- 
lidades a nuestro al- 
cance. Decimos “a 
priori” por que en la 
práctica resulta 
muy enrevesado y 
dificultoso mane- 
jartodos esos boto- 
nes, cosa que nos costará 

































Be > lograrlo haremos verdaderas 
diabluras sin“la bola”. 

Por lo demás, es un pro- 
grama típico de la saga, 
donde lo principal son las 
licencias oficiales, las cami- 
setas reales, los estadios au- 

ténticos y la mejor ambien- 

tación futbolística que se ha 
visto jamás. Además, por vez 
primera, permite la actualiza- 
ción de sus equipos gracias a 
“Fútbol Fusion“22 


OPERAR ARICAAAAIAAIr A AAA ss ss 


] Requisitos: 
muchas horas de juego Í Pentium 600 MHz / 60 MB 
acostumbrarnos. Eso sí, de ninos 








Urban Freestyle Soccer 


El fútbol nace en la calle, y ahí es dona Acclaim nos invita a 
practicarlo. Demuestra quién es el rey del barrio con los dos pies. 


Gusto Games + Acclaim | Las es- y 7 AAN 
trellas se empiezan a gestaren A no DS 
las calles. Bajo este lema Ac- ¿$8 
claim nos ofrece la posibilidad E 
de jugar un fútbol distinto, HA 
donde la virguería y el virtuo- HE 
sismo priman sobre la dicta- 
dura del marcador. Apabullar 
al contrincante con técnica es 
el gran objetivo a conseguir. 
Para ello se han cogido diez 
bandas callejeras y se las ha 
dotado de un estilo de juego 
propio; unas son más duras, otras 
más espectaculares y otras secon- fl 
forman con ganar. Una vez selec- MAS 
cionada la que mejor nos repre- ll 
sente, comenzaremos el partido 
teniendo en cuenta que, por un qe 
lado, la puntuación que vamos MY 2 
US Dles A 
adquiriendo a base de hacerre- Y Y y 
gates, remates acrobáticos y ¿y 
otras exquisiteces 


IO 


rl 
E 


bh hos sirve para ab los extras 
que ofrece el juego y otros 
A. modos ocultos, mientras 
que el resulta- 
24 do nos ayudará 
a seguir vivos en la 
competición liguera. 
Un programa muy sencillo 
' de jugar que no necesita 
configurar nada. De lo úni- 
, Co que debemos preocu- 
parnos es de realizar el 
mayor número de acroba- 
cias. Casi como Zidane.“ 
Requisitos: 
Pentium 500 MHz /128 MB 
Comentado en: CH) Ne21 
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JUEGOS DE FÚTBOL 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a 
un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de aclarar y definir las condiciones 
fundamentales que debe cumplir un juego de Fútbol. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
5 ra y sencilla, y cuanto más 

pasos ahorre al usuario me- 
jor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
a creemos que el mejor jue- 

go de fútbol debería ser 
aquel que nos introduzca más en 
el espíritu del deporte rey. Es de- 
cir, aquel que aporte más realis- 
mo sin olvidarse lo más mínimo 
de la espectacularidad. 

Para ello, se han calibrado pará- 
metros como el número de mo- 
dos de juego, estadios, si cuenta, 
o no, con jugadores reales, núme- 
ro de pases, regates, posibilidad 
de configuración de nuestros 
hombres sobre el campo. 

En el apartado de las faltas, he- 
mos probado a tirar 12 lanza- 
mientos desde cuatro posiciones 


distintas y con tres lanzadores de 
reconocido prestigio: Beckham, 
Totti, y Del Piero. Con esta prueba 
hemos medido el grado de rea- 
lismo del juego, así como el com- 
portamiento de la pelota. 

Los resultados de este experi- 
mento han sido muy revelado- 
res; mientras con «FIFA 2004» las 
faltas parecían repeticiones unas 
de otras, con «Pro Evolution Soc- 
cer 3» ni el portero ni el esférico 
se comportaban dos veces de la 
misma forma. Curioso. 

Hemos dado una puntuación 
especial a los modos de juego 
porque, a nuestro entender, un 
título de estas características de- 
be contar con cierta variedad en 
este aspecto. Se recompensa que 
el jugador pueda elegir la com- 
petición que más le guste: elimi- 
natoria, liga, entrenamiento... 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tie- 

A nen que ver con el inter- 
faz y el control del futbo- 

lista se reflejan en esta sección 
de la tabla.Un juego de fútbol ha 
de gozar, principalmente,de una 
encomiable manejabilidad. Para 
comprobar este punto, hemos 
recomendado el uso para todos 
estos programas de un pad de 


control, y se ha puntuado el nú- 
mero de botones que hacen falta 
para controlarlo. 

También se han concedido 
puntos a otras opciones impor- 
tantes, como las cámaras dispo- 
nibles, si permiten o no realizar 
zoom sobre los jugadores, si po- 
demos acceder a un radar, o qué 
información se ha incluido sobre 
nuestros futbolistas. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 

5 nes debe cumplir algunos 
requisitos fundamentales, 

como ser un rápido recurso de 
consulta, contener todos los da- 
tos referentes a los movimientos 
de los jugadores y, si es posible, 
que tenga también un apoyo vi- 
sual. Debe informar sobre todos 
los modos de juego incluidos y 
ofrecer una descripción detalla- 
da de los controles y elementos 
que encontraremos en pantalla. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
h) miento de audio y vídeo 

intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Los resultados no apare- 
cen expresamente reflejados, pe- 
ro dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. Así, las pun- 
tuaciones comprendidas entre el 
10 y el 7 garantizan un buen fun- 
cionamiento, así como todos los 
resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf.en la Pág. 78). 
Por debajo de esa cifra, ponerlo 
en marcha será muy difícil. 


LASNOTAS 


La relación precio calidad 

/ se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 

cio. Esa cifra se lleva a una tabla 

(mostrada abajo) cuyos paráme- 

tros se han obtenido tras calcular 

el precio medio del segmento de 

juegos examinado en la compa- 
rativa de forma genérica. “3 


Mi yA Sobresaliente 


' Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


"Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica Ca espacio necesario en disco. duro ) (comprobado) 


Equipos reales (comprobado) 120 


Jugadores reales (comprobado) 


¿Com ompeticiones po, a 


"Modo: entrenamiento aa 


Tácias predeterminadas (comprobado) 





La gráfica muestra los niveles de interés 


y aprendizaje que consideramos Ideales 


para un juego de Fútbol:Por un lado'se 
calibra el'grado de interés, en función 
del aprendizaje necesario (eje Y), y por 


otro su permanencia en el tiempo (eje X) 


como factor imprescindible para obtener 
una diversión y unas cotas de 


entretenimiento mayor. 


Radar (comprobado) - as E 
Información del | jugadoren pantalla: (ti tipo, comprobado) - O 














2,15 hasta 2,68 Mane TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 10,80% 
2,69 hasta 3,57 Bien 
3,58 hasta 5,35 Suficiente > A 
5,36 hasta 10,70 Q A 
“Precio (recomendado porel distribuidor) 


En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800x600. 





Cálculo de la nota precio/calidad 


A partir de 10,71 
JUegos 


















GANADOR 
Puesto 1 Puesto3 ¿ii Puesto 4 


























PRO EVOLUTION SOCCER 3 


Ganador de esta comparativa por sus evi- 
dentes virtudes. Sobre todo, en el aparta- 
do gráfico, de movimientos y posibilida- 
des de consumar jugadas, combinaciones y 
remates dignos de algún fichaje mediático. 





INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3 


Apostando abiertamente por la diver- 

$ sión, pero sin despreciar el realismo, Ko- 
nami nos regala remates sencillos, pases 
imposibles y regates muy vistosos para que disfru- 
temos de la salsa del deporte rey, los goles. Básico, 


FIFA FOOTBALL 2004 


Como cada año, EA Sports nos trae todas 
las camisetas oficiales, lo nombres reales 
de 24 ligas y todo el ambiente futbolísti- 
co que podemos ver cada domingo. Además, incor- 
pora un novedoso control de jugadores. 


URBAN FREESTYLE SOCCER 


Fuerte apuesta la de Acclaim, que nos. 

S ofrece el fútbol callejero en su estado más 
espectacular, el que practicaron las gran 

des estrellas antes de serlo, con bandas y campos 
de cemento y hormigón. Un experimento curioso. 







































$1 (915155088) 
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(91343 64.00) 
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Sí (91799 41 20) 
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Castellano 


Castellano 


Castellano opcional 



































Parcial (sólo fichajes) JJ 





















1 modalidad de la Liga ficticia) [1000 
AM 
Sí 





ME. 
(sólo fichajes). 


















o Poco pesado II 00 
Zona, hombre: 













3 (guerras de tertorios versus freestyle, desafío en la 
3 (raso, alto, al hueco) 





5 (partido, liga, copa,liga master entrenam 
5 (raso, alto, al hueco, pared y por encima de la defensa) 






4 lane 


A (amistoso, copa internacional, liga y entrenamiento). | 8,00. 


4 (raso, alto, al hueco, 


era, entrenamiento, torneo y práctica)... 
4 (raso, alto, al hueco, pared) 














pared) 



















Escalonado/interés creciente 


Inmediato/interés creciente 






Ios AI o ODA 
Inmediato/interés creciente 


Inmediato/interés creciente 

















1 
Pad de control. 
Ea A a 
Sí jugador seleccionado, información de t 
Automático o manual 



























Textos castellano, voces en inglés 222 
EMedIO NOE dlección an q so 
O E od 





Sí(jugador seleccionado, información de tarjetas)... | 10,00. 
Completamente automático 
















Sí (jugador seleccionado, control sin balón)... 110,00. 
Completamente automático 


El nuevo control del jugador sin balón 


MZ 


44,95€ (7.479Ptas,) 


44,95 /7,28=6,17 = Insuficiente 


CREA 
39,958 (6.647 Ptas.) 
39,95 /5,36= 7,45 = Notable 






















34,95€ (5.815 Ptas.) 


DEE o 
34,95 /7,34=4,76= Suficiente 


29,95/6,72 = 4,46 = Suficiente 














JUEGOS DE FÚTBOL 





PUESTO MAN PUESTO2 
o Le Pro Evolution Soccer 3 FIFA Football 2004 
nido las cuatro e Grandes posibilidades de configuración E a e El ambiente de fútbol que destila 
joyas futbolísti- O e Fútbol muy, muy real A e Todas las licencias oficiales 
cas del mercado e Sensación de control e El control sin balón 
Gustavo Bernaldo. PANA someterlas e Animaciones reales e Muchas ligas disponibles 
Redacción al más exhausti- 


vo análisis. Hemos valorado pa- e Aveces da la sensación de que no lo 





rámetros como las opciones de a e Los clubes no son reales podemos controlar 
juego, manejo, control, realismo, e Se necesita un pad de control para e Se necesita un pad de control para 
originalidad, rendimiento de ví- jugar correctamente jugar correctamente | 





deo y audio, y asistencia del fa- 


bricante y/o distribuidor. ! Nota: 
DISTRIBUIDOR: Konami 


ur 


Notable 7,34 TOS Nota: 





Notable 7,28 
MOMIA 





La configuración de la tabla se a Precio/Calidad: Suficiente e a Arts Precio/Calidad: | 
: : Konami ; : a | 
EA ha ho en consenso, E A DESARROLLADOR: - Precio: ¡34,95€ (5.815 Ptas.) DESARROLLADOR: E Precio: 44,95€  (7.479Ptas.) 
LE rando todo lo que un título de :  KcET EA Sports 
y Íeti TEL. DE INFORMACIÓN: TEL. DE INFORMACIÓN: ' ¿E 
estas caracteristicas debe tener. el 5 e 5064) VALORACIÓN: Un partido con «Pro Evolution Soccer 3» es lo 91343 64 00 VALORACIÓN: Todo sabe a fútbol. Los estadios y cánticos de 
Y una vez recopilados los resul- FAX DE INFORMACIÓN: más real a ver uno de verdad en la tele pero con el aliciente FAX DE INFORMACIÓN: las aficiones son reales, además, en las camisetas se aprecia 
tados «Pro Evolution Soccer 3» se 91515 5088 de manejarlo nosotros mismos. Pureza y realismo. 91343 6402 hasta el logotipo del esponsor. El espectáculo es tremendo. 
a AI A A ALA AI A E 
: su gran realismo y cantidad de | > 
E opciones de configuración. PUESTO 3 | PRECIO PUESTO 4 | 
pi «FIFA Football 2004» ha anda- ' 
A E e. n | r 
ci o muteras apenasa imasdés International Superstar Soccer3  —£ LIDAD Urban Freestyle Socce 


ETS cimas, gracias a su sensacional 


ES 





| , ; e Gran posibilidad de e Originales escenarios 
e, control sin balón, su gran am- Z. O configuración O e Muy, muy espectacular 
0 bientación y sus licencias. dl e Muy espectacular e Buena banda sonora 
A: Excelentes prestaciones tam- e Gran sensación de control e Sencillo control 
Erre bién las que ofrece «Internatio- 
; LO nal Superstar Soccer 3», que se e Sólo cuenta con selecciones e El número de equipos es muy limitado 
Es Ñ CN 22 colocatercero en el ranking prin- ] e Pocas ligas disponibles a o Se necesita un pad de control para 
is pe cipalmente por ofrecer al usua- TO o se necesita un pad de control para jugar correctamente 
Abr rio un estilo de juego tremen- jugar correctamente e No hay faltas que tirar 
E damente espectacular y pleno O = E LU | 
Ho: o deposibilidades de configura- : A Nota: Bien 6,72 e 7 Nota: Bien 5,36 
do y ción en cuanto a los equipos. DISTRIBUIDOR: Konami Precio/Calidad: Suficiente DISTRIBUIDOR: Acclaim Precio/Calidad: 
E Por último, nos encontramos O Precio: 1 2995€ (4.983 Ptas.) Y Precio: 1 39,95€ (6.647 Ptas.) 
PL un título muy original con el que KCET Gusto Games 
| A dE y | cualquiera, entendido o no del Aria VALORACIÓN: Diversión a raudales, un altísimo ritmo de Potrero ds VALORACIÓN: Fútbol en la calle, y como estandarte la 
deporte rey, disfrutará viendo los FAX DE INFORMACIÓN: juego y llegadas a mansalva a una y otra portería. Eso sí, FAX DE INFORMACIÓN: espectacularidad a base de voleas imposibles, regates 
ó sensacionales malabarismos que 91515 50 88 meter un gol nos costará sangre, sudor y lágrimas. 9179941 20 improbables y todo tipo de virguerías. 





4 realizan sus jugadores. Se trata 

Lo  de«Urban Freestyle Soccer». 
ete En esta comparativa no hay 
vencedores ni vencidos, solo 





ad. cuatro maneras de entender el 
género del fútbol con sus diver- 
E: sas posibilidades de diversión. La 
A última elección es vuestra. 
¡MEL ES 
A | LOS MAS VENDIDOS 
y ; 
É A E EE z e ta 7 : A 
0 SANO o Ese es el dilema. Mientras algunos se decantan más por la simula- ; perstar Soccer 3» y «Urban Freestyle Soccer» se decantan más por el 





ay y 





ON 


1. 





FA Football 2004 

2.Pro Evolution Soccer 3 
3.International Superstar Soccer 3 
4.Urban Freestyle Soccer 


ción, otros buscan la diversión sin más a base de remates especta- 
culares y, sobre todo, la salsa del fútbol, el gol. Pero como hemos 


3» y «FIFA Football 2004» han demostrado que las piruetas y juga- 
das imposibles no están reñidas con un sistema de juego real, con 


pero tampoco con todo tipo de licencias y demás parafernalia que 





: espectáculo pirotécnico, pero bajo ciertas directrices marcadas por 
: un comportamiento realista del balón. Por ejemplo, en ninguno de 
podido comprobar en esta comparativa, estos dos parámetros no : 


son incompatibles, ya que programas como «Pro Evolution Soccer : 


estos dos títulos podremos ver remates que no pertenezcan al ám- 
bito del fútbol. Serán difíciles de emular, pero no imposibles. 


: En definitiva, sea cual sea la opción por la que nos decantemos, po- 


: demos estar seguros de que ninguno de estos cuatro programas 
desplazamientos perfectos de balón, el golpeo en faltas y remates, : 


defraudará a nadie. Eso sí, siempre y cuando se sepa lo que se está 


: buscando, pues cada uno tiene su propia personalidad y estilo que 
rodea al mundo del fútbol.Los otros dos juegos, «International Su- : 


corresponde con un perfil de jugador. 


a: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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PES LA E E E 


A 


EA A 


el mes que viene... 


E REGALO 60 


EZ TI 





















TRI A 


METE 
des of Darkness Battle,net 


Wa AA 


AL 
se Hettle.nol. 


O AD MT 


rr TUTTI labo 


(O) Blizzard North y Blizzard son marcas comerciales y Warcraft, Battle.net y el lo 
son marcas comerciales o registradas de Blizzard Entertainment en los EE.UU y/u 


A 


" Incluye manual . 
y guía rápida 


para jugar sin problemas 


e Edición especial en caja DVD que incluye 
Warcraft Il y su expansión. 

e Una gigantesca epopeya en un mundo 
de fantasía en la que Orcos y Humanos 
se enfrentarán por la supremacía de 
las tierras de Lordaeron y Azeroth. 

e Controla fantásticas armas de guerra 
y lucha en los bosques oscuros de Elven 
o en los páramos helados de Dwarven. 

e Juega gratis* partidas en Battle.net 





A LA VENTA 
EL 3 DE FEBRERO 


de Blizzard Entertainment 


u otros países. 


* El acceso gratuito a Battle.net” requiere disponer de acceso a Internet. El jugador se hará cargo de todas las tarifas aplicables a Internet. 
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CUAL + Aníbal tuvo un suénoa E Aca su IZ 


Elo So iuól O. 3U LEE pasaba por e is 


D acer de Cartago en el : 
Mediterráneo entrando : 


mer hito es conquistar Gades a los ¡beros. 


7 0 219 A.C. Aníbal 
Él pone rumbo al nor- 
te, a Salamanca y 
| Ávila, donde vence 
sin apenas oposi- 


: ción. Aníbal, no o contento con tener en su 

il 0238 A.C.Cartago pone : 

sus ojos en la península : 

de Hispania,rica en recur : 

| sos naturales y lugar aún : 

pierdas por los grandes imperios.El pri- : 


poder más de la mitad de la Península, diri- 
ge su mirada hacia el este. 


| 0219 A.C.En la costa 
229 mediterránea está em- 
B plaza Sagunto, aliada 


hos 

Cl cacao : 

es | sometida a las tropas : 
: | cartaginesas, Aníbal se : 
digea lí norte, cruza los Alpes con más : 
: 50.000 hombres, 9.000 jinetes y decenas : 
: de elefantes y entra en la Península Itálica : 
: para conquistar Roma.En 216,la victoria de : 


af m 


ES 


yA PA 


: de Roma, que cae tras un dramático sitio : 
: de las tropas de Aníbal. Roma responde de- : 
: Clarando lo que se llamará ll Guerra Púnica. 


q AA 


¡O 218 A.C. Con gran ! 
parte de la Península : 


| 264 A.C. CARTAGO INVADE HISPANIA 65 
Í 133 A.C. EL SITIO DE NUMANCIA 67 


la batalla de Cannas sobre las tropas roma- 
nas hace pensar en una caída inminente y 


; sangrienta de la Ciudad Eterna. 


A 0 216A.C.Las legiones 

A romanas desembarcan 

en Hispania y comienza 

la reconquista. Cae Car- 

| tago Nova, todas las 

dúdades conquistadas por Aníbal y, en 133 

A.C.Numancia, tras un interminable sitio que 
sorprendió a las propias tropas romanas. 





PUNTOS CLAVE: CARTAGO INVADE HISPANIA 


Imperivm ll La Conquista de Hispania 


uz A C: a Do ei md Rao 


Las as ri ro vkciantión del: norte de África, abia en la Penlbeula Ibérica por de es- 
trecho de Gibraltar. Gades (la actual Cádiz) es la primera gran ciudad en nuestro punto de mira. 


3 El envío de víveres y recursos necesarios para me- 
jorar unidades y héroes se pone en marcha. El resto 
de tropas las enviaremos a la lucha, en el interior. 


E! 


Señor, le atrapamos cuándo se escondía 
ME RS ios 


6' El siguiente asentamiento es 5 de mayor tamaño 
y dispone de tropas bien preparadas. Una vez venci- 
da su resistencia, creamos otra ruta de abastecimiento. 


EN 
Ao al 
ro 


A Na <g 
eE Ente) cartagines 

Creamos otra ruta de abastecimiento para desa- 

lojar lo amasado en los enclaves conquistados. Nues- 


tra base en África mandará mercenarios para combatir. 


El primer 'ÚbJStivo es tomar un n puerto íbero para 
crear una línea de abastecimiento que nos comuni- 
que con nuestras ciudades en el norte de África: , 


dos 


sta este punto le 

E a AA AM 

A En los alrededores descubrimos varios enclaves GT Tomar el primer eniaves es pan comido. Arrasamos 
bien protegidos, pero que apenas representarán un el lugar y buscamos recursos que mandar al puerto. 


serio escollo para nuestro ejército. Debemos ganar monedas para contratar mercenarios. 


7 Las unidades de transporte comienzan un tra- Con unas pocas unidades bien entrenadas las lí- 
siego continuo y debemos protegerlos de los ata- neas de abastecimiento quedarán bien protegidas. 
ques de los iberos, muy descontentos con la invasión. Silos iberos las cortan perderemos recursos. 
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or Recibidos las taa acometemos el asalto alas al Gades. OS va- 
rios accesos para dividir sus defensas. Ojo con las torretas. Si tenemos problemas instalaremos catapultas. 
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Imperivm ll La Conquista de Hispania 


IMA 


Y OMA DE HISPANIA 


E una lucha encarnizada, Gades ala sucumbiendo ante el impetu de nuestros soldados. Inmedia- 
tamente, nos hacemos con el control de los edificios principales. 


El producto de nuestras rutas de suministro 


llega en forma de mercenarios extra. Reunimos a 


las tropas en Gades y cerramos las puertas. 


16 


1 4 No tardan en llegar los primeros iberos. Por for- 
tuna, hemos tenido tiempo de organizar la defen- 
sa y repelemos sus ataques con acciones envolventes. 


En los intervalos que dejan las sucesivas andanadas de los iberos aprovechamos para reparar las 
puertas de la ciudadela de Gades para procurar que los íberos tarden más en entrar. 


Apostamos varias catapultas en el interior de 
Gades para contrarrestar las instaladas por los 


«Logran frenar el avance durante unos instantes. 


A 
l 
[E 


Dax tropas iberas avisadas del desastre de Ga- 
1 des se agrupan para atacarnos. Debemos resistir 
ocho minutos hasta la llegada de Aníbal y los refuerzos. 


Las oleadas se hacen cada vez más intensas. 
1 5 Las catapultas funcionan a destajo y el cuerpo a 
cuerpo se hace obligatorio. Salimos a por ellos. 


ARS 
06% id 
jp cd! 
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1 7 Las oleadas son ya una marea imparable y las 
puertas sucumben a falta de cuatro minutos. Pero 
los hombres se mantienen firmes en sus posiciones. 


Los iberos, finalmente, consiguen entrar en la castigada Gades, destrozando nuestra resistencia exterior. 
Seguimos resistiendo sabedores de que quedan pocos minutos para que Aníbal desembarque. 











Imperivm ll La Conquista de Hispania 


CURE IS SN 


a se abre en el sector oeste al A A, E A a 


caer otra entrada. Los íberos penetran definiti- 2 1 El temible general Aníbal embarca a sus tropas en un puerto del norte de Africa. Se izan las velas y se 


vamente en Gades a un minuto de la llegada de Aníbal. 


apuntan las proas en dirección a la península, pero tal vez sea ya tarde para salvar Gades. 


r n os 
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2 2 La pronta llegada de refuerzos nos espolea y Aníbal alcanza la costa de Hispania y pone in- 2 A En última instancia Aníbal entra en Gades y 
frenamos con coraje un último embate a Gades. 2 3 
Las catapultas están destrozando las entradas. 


mediatamente rumbo a Gades. Los iberos los sa- 
ben y redoblan sus esfuerzos por tomar la ciudad. 


destroza a los asaltantes. El siguiente objetivo es 
Salmantica, al norte de la Península. 


133 A.C, EL SITIO DE NUMANCIA 


es 
E n. 


ES] 
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Iniciamos esta fase gobernando los destinos de un poderoso ejército 
más de 150 efectivos entre soldados a caballo, arqueros, honderos y 


Na 


E 


E 


e 


ns 


E 


hado con damos parte de nuestras tropas en dirección sures- 


héroes. te con la orden de conquistar los fortines de oro. 
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3 Aunque tendremos que hacer frente a una de- A Al volver a la ciudad nos encontramos con algunas 5 Ponemos rumbo ahora a una ciudad al noreste 


cente resistencia, podremos acabar con los solda- 
dos enemigos fácilmente. Mandamos oro a Numancia. 


unidades enemigas. Nos dirigimos hacia otro fortín para capturarla. Si conseguimos reducir a las tropas 
ubicado al suroeste y lo capturamos. allí acuarteladas evitaremos la caída de Numancia. 


Juegos 
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GUÍAS Y TRUCOS 





5 Pasado este nuevo escollo en el camino nos separaremos de nuevo. En esta zo- 
na debemos dejarnos caer) y después colgarnos hasta que podamos saltar6. Des- 
de aquí podremos iniciar el descenso para llegaro y de ahí al saliente o. 


Corremos por la pared y nos colga- 
mosó. Saltamos y bajamos por aquí 
O.DentroO pulsamos un interruptor. 


Partiendo de9 en irecciónoal tron- 
co. Accedemos a0 y por la pared aO y 
de ahíao y a0Ghasta cruzar el abismo. 





1 0 El camino se celda? y 13 única salida es colgarnos por los témpanoso. Cui- 
dado ya que si pasamos mucho tiempo encaramados a éstos, se caerán. 


ETS 


PUNTOS CLAVE: LUCHANDO CONTRA EL VISIR 


EN ELCORAZÓN DEL CASTILLO 


1 SubimosOapoyándonos en las vari- 
llas de la pared y giramos el puente al 
colgarnos de las barras de la plataforma. 


2 Nuestra compañera eleva el puen- 
te y saltamoso, nuevo brincoO y así 
conseguimos llegar hasta el puenteó. 


Salimos por la abertura al exterior. 
Corremos por la pared de la fortaleza 
O para poder saltar hacia el balcón0O. 


ara en la habitación y pulsa- 
mos un interruptor para que suba la 
princesa con el fin de abrirnos la puerta. 


6 El suelo empieza a desmoronarse o, 7 Desde0, saltamos a la columna0 y 


nos colgamos del bordee». BrincoO y 
descenso9 para pasar el obstáculo. 


así que nos movemos con rapidez y 
corremos en esta direcciónO. 


1 1 Bajamos por las escaleras0, corremos por las paredesO, descendemos con 
cuidado por una nueva escalera 6», volvemos a correr por la paredO en dos oca- 
siones consecutivasOy finalizamos descendiendo por la última escalera O. 











| mos a0.0rientamos los espejos al cristal, 


ERAS 


1 2 Subimos por la piedra caída que hay en esta zona O y saltamos hacia la cuer- 
da que pende del techo Opara acceder a esta pilastra €). Guardamos la partida y 
seguimos los salientes de la pared Ghasta dar con la salida. 


1 7 Rompemos las paredes para 
que entre la luz y rebote de un es- 
pejo a otro para permitirnos avanzar. 


1 2 La luz debe trazar este recorri- 
do.DeoO incide en O rebota a0sa- 
le hacia Oy acaba en 6. Se ilumina O. 


2 1 Podremos ir avanzando por la pasarela O hasta llegar a ese saliente 6. En- 
tonces saltamos hacia Opara poder bajar O. Desde ahí llegamos a la platafor- 
ma Ocon tan solo dejarnos caer. Cuidado con las pasarelas, ya que podemos caernos. 


lo a e SEE 


2 os los otros espejos 
«Y bajamos Ohasta O y de ahí aOpara 
acceder a0. Saltamos Oy pasillo hasta O. 


2 2 Pasarela 0 hasta el espejo. Se gira 
para que la luz refracte aO.Por O va- 


pao 


1 A Al otro lado hay una trampa de 
tiempo. Accionamos el pulsador 
O.Corremos esquivando trampasO. 


1 3 Nos balanceamos en la cuerda 
y saltamos O. Vuelta a la cuerda y 
repetimos Opara abrir la puerta. 


MN 
le 
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1 5 Acabamos con los enemigos, 
recorremos la estatua O para que 
entre la princesa Oy abra la puerta O. 


1 6 Vemos un espejo en el suelo 
que debemos girar para iluminar 
la sala contigua y resolver el puzzle. 


pr — 


2 0 El cristal se ilumina corriendo O, 
la librería se desencaja 0, salta- 
mos6, llegamos a Oy salto veloz hacia 6. 


1 3 En la parte trasera de la librería 
OcorremosOy nos desplazamos 
hasta O, saltamosOy nos balanceamosa6. 
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2 4 Con la espada en nuestro poder aparecemos en este espacio abierto. Sal- 
tamos desde esta pasarela O a la plataforma Oy luego arriba 0, para ir ascen- 
diendo de barra Oen barra O. Faltará otro brinco más Opara alcanzar el piso superior O. 
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Prince of Persia Las Arenas del Tiempo 
DEIA IES 


A 


) n le Y. A 

Puzzle sencillo. Giramos las pa- 
2 5 lancaso que rotan los planetas E 
hasta que la barra se sitúe aquí. 


2 6 Salt de la 
barra6. De ahí a la siguienteo y ac- 
cionamos el mecanismo que abre la puerta. 


2 Subimos por la parte superior del arco0 y saltamos al siguiente. Nos 
cuidamos de los pájaros, cogemos la cuerda O y nos balanceamos hacia la pa- 
sarela de madera para colgarnos de la barra O y saltar para entrar en el edificio. 


3 4 El siguiente paso consiste en pulsar un interruptor que hace salir una pa- 
red para que podamos saltar de un lado a otro. De esta manera, podremos ac- 
ceder hasta la zona superior de la habitación. 


| TI 
3 6 Pulsamos los interruptoreso 


para que emerjan las plataformas 
O, que salen por un tiempo muy limitado. 


MC 
UE 


3 Corremos por la pared y salta- 
5 mosgQAa la barra, de ahí a la pared, 
ala barra), pared, madera O y hacia 0. 


_ | 
54 e a z a —É | y | ñ Mu a sa BO e] : É 
2 7 Nos agarramos a las cuerdaso 
para bajar. Si saltamos por cae- 

remos irremediablemente al abismo. 


3 Cuidado con los pájaros. Si la si- 
tuación es comprometida arre- 
meterán contra nosotros. 


3 y rice las trampas a toda 
| velocidad apoyándonos en las pa- 
redes antes de que se cierre la puertaO. 


3 1 Saltamos al saliente O, subimos 
a la cornisa y avanzamosO hasta 
saltaro.El puente se derrumbará. 


SN 


3 2 Escapamos de la mazmorra ba- 
jando por la pared y activando los 
interruptores que sacan las plataformas. 


3 Eliminados los enemigos, arrastra- 
| 3 mos una caja hasta el interruptor 
del lado opuesto O) para abrir la puertaO. 


Salimos a un lugar abierto. Debemos pisaro para que salga una plataforma 
3 7 Odesde la que saltaro. Aquí hay otro interruptor acciona otra plataforma O 
que da acceso a6. Hay una caja que utilizamos para pulsaro y abrir la puerta. 




















Prince of Persia Las Arenas del Tiempo 


3 2 Para dar con Mara entramos en 3 3 Eludimos al enemigo y corremos 
| las puertas por la derecha con esta a la sala para colocar los espejos 
secuencia: 4,2,2,5.Segundo piso:6,7y8.  de'esta forma y así coger la espada. 


4 0 A continuación, rompemos la puerta y salimos para saltar al soporte O 
*E Y agarrar la barra y saltar 9apoyándonos en la pared. Alcanzamos la estructura 
Oy saltamos O. Luego vamos a Opara finalmente llegar al otro edificio 6. 


4 1 Cruzamos el puente y acabamos con los enemigos. Salvamos la partida y co- 
 rremos hacia Oy de un brinco nos encaramamos a la estructura 6. Colgados va- 
mos hasta el otro extremo, saltamos Oy subimos por la columna O. 


A 2 Saltamos primero hacia el tablónOy luego a la barra O. Desde ahí hasta la 
y siguiente Opara luego saltar a un saliente que hay al otro extremo. Si guarda- 
mos el equilibrio acabaremos con los murciélago que aparecerán. 


4 3 Tras derrumbarse el puente debemos saltar, con la ayuda de la pared, hasta A 4 Columna, agarramos barra O A 5 Muertos los rivales, aparecemos 
| ) la barra Oy desde ahí al saliente 6. Saltamos a la columna Oy, apoyándonos YT salto O, salto O a0, salto 6 y sali-  ' al inicio de la historia para acabar 
en la pared para subir de tres saltos hasta la terraza Oy salir por la cornisa O. mos del escenario por la pared 6%. con el malvado Visir y terminar el juego. 
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Si, de CA lo e vivir largando 
el cuento del mago está bien 
pero... ¿qué mejor magia que la de 
la libreta inflada de pasta? Pues 
hala, de mago a rey sin dar un palo 





udatron Sims BlSQUteR por que la 


economía doméstica anda tiritando, en 
cama y con cuarenta de fiebre. 





Pulsando Ctrl.+Alt+Shift+C haremos 
que se abra una ventanita a la espe- 
ranza como pol arte de podio: 








3 Escribimos el conjuro conocido co- 
mo Rosebud, famoso por salvar pare- 
jas al borde de un ataque de nervios. 


di 





La alegría vuelve en forma de 1.000 
machacantes que van a nuestros fondos. 
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Si en el transcurso de una partida pulsamos sobre 





[Enter] abriremos la barra de chat. 





Ante nuestros asombrados ojos aparecerán dán- 
dolo todo unos osos pardos canadienses O 
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Lo peor que le puede pasar a un soldado en el frente es Es sin balas y sin armas. 


Escribimos! (o) (eliaJin]iaJío](a] y aceptamos pulsando 
nuevamente la tecla (Eno: 





CÓDIGO 


O CANADA 
TROJAN HORSE FOR SALE 
ATM OF EREBUS 


EFECTO , 


Oso canadiense 
1,000 unidades de madera 
1.000 unidades de oro 





rrronoryrsnn....... 


MOUNT OLYMPUS Favores divinos a tope 














Nos hemos quedado sin sin armas y nos Vemos indefen- 


sos ante cualquier enemigo. 





Con alme) Cno) +J Jo] tendre- 


/ mos automáticamente este arma en la mano. 





¿Asustado? Tranqui, no hay problema, abrimos la 
consola con la tecla [9] para remediar nuestro mal. 





CÓDIGO 


GIVEITEM BAZOOKA 
GIVEITEM SPRINGFIELGOPT 
HAPPYAMMO 1 

HEAL 1 


nera...» 


EFECTO 


Conseguimos el Bazoka 
Conseguimos Rifle Springfield 
Munición Infinita 

Botiquín 
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No es lo mismo ir al campo a guerrear que de paseo. La diferencia está en estas ventajillas que os ofrecemos. F 


eri | 
a 
la [$ 


Abrir 
Vista rápida 
Add to archive... 
E Addto"CoDSP.rar”" 
WinZip 


Enviar a 


Cortar 
Eopiar 


Crear acceso ud 
Eliminar 
Cambiar nombre 


Propiedades 


1 Pulsamos sobre el acceso directo con el botón 
derecho del ratón para abrir las propiedades. 


TIT 


Hi] IT - 16 ati pa 
AMOR ST 
Ctietivos vejualinedos 

ALO RATIO 


TOO TT 


TT 
ende AE 


RI 


A Escribimos ¿ef o//b] para invulnerabilidad, pulsamos 
Ene) y un mensaje confirma que el truco funciona. 


Propiedades de Call of Duty Juego Individual 


General Acteso directo | 


e Gall of Duty Juego Individual 


Tipo de destino: Aplicación 
Ubicación: | Callof Duty 


[EsMARCHIV=1 NCALLOF"1 
abreviado: 
Ejecutar: [Ventana normal y] 


Iniciar erv 





En destino añadimos: +set thereisacow 1337 +set 
developer 1 +setsv_cheats 1 +set monkeytoy0. 





5 Ahora cualquier nazi que trate de acabar con 
nuestra vida se las verá con un ser inmortal. 
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3 Durante la partida pulsamos en la tecla (9] para 
abrir la consola de comandos. 


CODIGO EFECTO 

GOD : Invencibilidad 
GIVE ALL : — Todaslas armas y objetos 
GIVEAMMO : Rellenar munición 
NOCLIP Efecto fantasma 
NOTARGET : El enemigo nos ignora 


ere rrrr rn rnrrrrorrsnrrrrrrnrrrrrrrrrrpossnrrrrsnnssnrrnronrasrrn.orrnscirninrnporssrrrrrnraarrrnnsororsrsarrrsossrranrenirsrrrnsrorrsrusrrornrsurarárnarrrmssanarorrorrtrcarararrsrerrnsorrprrsancrrrirrrrarnrnanrrrnsrnaasanazrsrprrsrrrssrrssrprerrcrrsrtansarnrrocanins. 
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E A, 
EDU lalo 


EI eS 


1 Para hacer funcionar los siguientes trucos de- 
bemos abrir la ventana de Chat pulsando (Exe, 


¡RN la 


MA oO 


E! jugada En 


E OM ete lor> 


Las habilidades de la unidad seleccionada aumen- 
tarán con selu.AddBonus(200, 200, 60,60, 20000). 


CSS 


| Exploreail 


E a Eat (ey E 
tr oa lor> |Enviar ubica: AN 


> A E TT AAA | 
ES E Cancelar | 


2 Escribiendo (eJbJí?J0 JloJíaJlElía Ji SEL] el mapa 


y todas las unidades desfilarán ante nuestros ojos. 





La unidad se habrá vuelto muchísimo más po- 
derosa que cualquier héroe del juego. Prodigioso. 
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Juegos 
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O ñ Cancelar 


Si escribiMiós selu. SetLevel(200) la nidad se- 
leccionada subirá en un instante a nivel 200, 


CÓDIGO EFECTO 


Selu.SetLevel(200) : Añade 200 niveles ala unidad 
Sels.AddBonus : Potencia algunas 
(200,200,60,60,20000) : características dela unidad 
Sels.SetFood(20000) : Añade 20.000 víveres 

: al asentamiento seleccionado 
Sels.SetGold(20000) : 20.000 Unidades de oro 

: alasentamiento seleccionado 
Sels.AddToPopulation(100) : Añade 100 habitantes 


Ala población de la fortaleza 
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Imaginemos a un piloto comandando su nave con la única 
ayuda de un teclado y un ratón. Ridículo, ¿verdad? Evitar 
ese trance pasa por hacernos con un buen joystick y así 
disfrutar de una experiencia de vuelo casi real. 


a 9 n un simulador de vuelo, un buen 
mu sistema de control marca la dife- 
rencia entre exprimir el juego al 
cien por cien, o conformarse con pasar el 
rato sin profundizar en él.De hecho, los ju- 
gadores veteranos recordarán los tiempos 
en que «Flight Simulator» se controlaba 
únicamente con el teclado. Difícil, ¿verdad? 
Bueno, lo sorprendente es que era posible 
jugar, aunque los aterrizajes, que exigen 
una precisión absoluta, se convertían en 
un juego de azar donde era vano adivinar 
si el avión tomaría tierra como se explica 
en los manuales, o dejando un surco cha- 
muscado a lo largo de la pista. 







¿UN JOYSTICK PARA QUÉ? 

La lógica dicta que un simulador de vuelo 
se juegue con una palanca de control 
Pág:96i lo que toda la vida hemos llamado 
joystick Pág:96) Estos dispositivos propor- 
cionan lo más básico en este género, esto 
es, precisión en los movimientos. 

Para que lo entendamos un poco mejor, 
si jugamos con un Pad de Control Pág:96 , 
o con un teclado, cuando pulsamos una di- 
rección del D-Pad Pág:96', o una tecla del 
cursor, sólo caben dos estados posibles: 
pulsado y no pulsado. Un joystick, en cam- 
bio, permite decenas de estados distintos 
para cada dirección. ¿En qué se traduce es- 
to? Imaginemos que en un simulador de 
vuelo deseamos que el avión gire hacia un 
lado; siinclinamos la palanca del joystick 
a tope, el giro de la nave será más acusado 
que si sólo lo inclinásemos levemente. De 
ahí que este tipo de dispositivos de con- 
trol resulten ideales para el género de la si- 
mulación, pues los movimientos a aplicar 
deben ser muy precisos. 

La cuestión a dilucidar aquí es qué debe- 
mos tener en cuenta a la hora de hacernos 
con un buen joystick, aparte, claro está, del 
precio. Veamos. Es importante que incor- 
pore un mini-Stick Pág:96| o un interrup- 
tor tipo HAT Pád:96' en lo alto de la palan- 
Ca, al que se pueda acceder con el pulgar 
con objeto de utilizarlo para seleccionar el 
punto de vista de la cámara. De hecho, este 
es un elemento casi imprescindible en los 
simuladores de combate aéreo. Otro com- 
ponente fundamental es la palanca de ga- 
ses o de aceleración, así como el eje-Z 


Pág:96, que permite girar la palanca de 
control sobre sí misma, una característica 
imprescindible si queremos controlar el 
alerón de cola desde el propio joystick. 


BOTONES DE ACCIÓN 

Lo mínimo exigible a cualquier joystick es 
que cuente con el clásico gatillo para el de- 
do índice, así como con cuatro o más bo- 
tones auxiliares de cómodo acceso para la 
mano desocupada. Estos requisitos míni- 
mos sólo los cumplen dos de los modelos 
del Test, el Extreme 3D Pro de Logitech y el 
Speed Link SL-6605 Dragonfly de Interact. 
A favor del periférico de Logic 3 debemos 
destacar la presencia de tres botones en la 
parte superior de la palanca, junto al mini- 
stick. El joystick de Saitek es el peor equi- 
pado, con solo seis 6 botones y pocas fun- 
ciones disponibles. 

Tan básico como el número de botones 
es la accesibilidad. El usuario debe alcan- 
zarlos de forma cómoda y sin necesidad de 
forzar la posición de manos y dedos. En es- 
te sentido, el modelo de Logitech gana con 
cierta ventaja sobre sus competidores, 
aunque al igual que el PC Starfighter de 
Logic 3 el diseño de su palanca no lo hace 
apto para usuarios zurdos, como sí sucede 
con los modelos de Saitek e Interact.La pe- 
na es que este último presenta un defi- 
ciente diseño que acaba a la larga por pro- 
ducir fatiga en el usuario. 


RESULTADO 

Por último, hemos analizado también el 
rendimiento de los joystick sometiéndolos 
a un buen número de pruebas de calidad, 
en las que se verifican aspectos como la re- 
sistencia a las caídas, la firmeza de la pa- 
lanca o el grado de fijación del joystick so- 
bre determinadas superficies, madera y 
plástico en concreto. De todas estas prue- 
bas se ofrece una descripción mucho más 
extensa y detallada en la sección adjunta 
“Así hacemos los Tes” 

Los resultados finales arrojan como ga- 
nador en calidad al modelo Extreme 3D 
Pro de Logitech, mientras que en el apar- 
tado Precio/Calidad la mejor opción es, 
con una diferencia notable, el modelo Sp- 
ped Link SL-6605 Dragonfly de Interact, 
aunque el nivel general es elevado. ** 
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Todo está en regla con ¿¿ 
este modelo de joystick* 
que goza de muchos 
botones, bien coloca- 
dos, y de un utilidad 
contrastada para una 
rápida respuesta. 





ELMÁS la : ELMÁS : ELMÁS ú 
COMPLETO Y : COMODO : ECONÓMICO 
Logitech : Saitek : Interact SpeedLink HP 
Extreme : $T290 : SL-6605 Dragonfly E 
3D Pro ; : 





Antes de lanzarnos a la compra indiscri- 
minada de un nuevo joystick debería- 
mos tener en cuenta unos cuantos fac- 
tores, principalmente en lo que se refiere 
al equipamiento de controles y a otro ti- 
po de características muy útiles para dar- 
le *vidilla” a la experiencia de jue- 

AM go. Resultará prácticamente 
imprescindible que traiga 
incorporado un mini=stick 
o interruptor tipo HatáHhen 
la parte superior de la palan- 
ca de control, totalmente 
- necesario para cambiar el 
punto de vista de la cá- 
mara siempre que estime- 






























mos oportuno, algo que se revela espe- 
o útil en e simuladores de 





dede ae así como una e Bslares: de 
gases €) que nos sirva para regular la. 
velocidad de la nave con absoluta pre- 
cisión en todo momento. Si el joystick 
está dotado de todos estos controles 
podremos manejar sin problemas cual- 
quier tipo de simulador que deseemos, 
por complicado que sea, ya que ten- 
dremos, por un lado, la precisión de la 
palanca y, por otro, un acceso cómodo y 
directo a numerosas funcio Ines de con- 
trol en un espacio realmente reducido, ja 
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Asthacemos los Test 


La redacción de COMPUTER HOY JUEGOS ha sometido a un exigente 
Test en su laboratorio a cuatro joystick, cuyas características 
cumplen de sobra las necesidades de ocio de un usuario medio, 
para determinar sus prestaciones y el rendimiento que ofrecen. 


INSTALACIÓN 


La instalación de cada joystick debe re- 
solverse de manera sencilla o automá- 
tica, y la documentación del producto 
ha de ser detallada, de fácil compren- 
sión y contener todos los supuestos 
que se puedan dar. Verificado esto, se 
realiza una prueba de compatibilidad 
con tres juegos para los cuales está in- 
dicado el uso de un joystick, en este ca- 
so: «Flight Simulator 2004 Cien Años 
de Aviación», como simulador de vue- 
lo, «Combat Flight Simulator 3», como 
juego de acción en combate aéreo y 
«F1 Challenge '99-'02», como simula- 
dor de carreras de Fl. 


Se valora si el joystick ofrece un control 
apropiado, se adapta bien a la mano 
del usuario o si está fabricado con aris- 
tas o rebabas que hacen que resulte in- 
cómodo. Además, se evalúan los ele- 
mentos de control de que dispone y la 
accesibilidad de éstos, de modo que su 
uso prolongado no cause fatiga en las 
articulaciones. Elementos de control 
adicionales, como un regulador de ace- 
leración o una minipalanca de control, 
aportan puntos a la valoración final. 


RESISTENCIA A CAÍDAS 


Se deja caer cada joystick desde una 
altura de 80 cm., aproximadamente la 
que corresponde a una mesa de escri- 
torio común. Se obtendrá la máxima 
valoración si se comprueba que no su- 
fre daños en su estructura ni presenta 
anomalías en su funcionamiento. 


Con una maquinaria especial com- 
probamos la resistencia cinética de la 
palanca de control. 





Someter a un solo joystick a 190.000 
movimientos de palanca nos llevó 
cerca de una semana. 


RESISTENCIA AL USO 


La longevidad se mide sometiendo a 
cada joystick a una sesión continuada 
de 190.000 movimientos cíclicos. Esta 
cifra se corresponde con la mínima vida 
útil de un joystick sin presentar ningún 
problema. Para realizar la prueba se uti- 
liza un dispositivo que dispone de unos 
brazos especiales encargados de mo- 
ver la palanca durante una semana. Si 
después el joystick no presenta ningún 
defecto o anomalía se le otorga la nota 
máxima en la valoración. 


IA RN 


Para comprobar la firmeza y el desgas- 
te, primero ha de medirse la resisten- 
cia al giro que ofrece la palanca del 
joystick cuando apenas se ha estrena- 
do. Demasiada rigidez nos anuncia 
cierta incomodidad para realizar mo- 
vimientos, y si es muy floja perderá en 
precisión. A continuación, se realiza 
una segunda medición de la resisten- 
cia, pero esta vez después de que el 








Por último, medimos la fuerza nece- 
saria para desplazar el joystick por 
una superficie plástica o de madera. 








Para comprobar la calidad y resisten- 
cia de los materiales lanzamos el 
joystick desde una altura de 80 cm. 


joystick haya sido sometido a la prue- 
ba de resistencia al uso.El dato obteni- 
do esta vez se compara con el anterior, 
permitiendo así establecer cuánta pér- 
dida de firmeza ha sufrido la palanca. 


FIJACIÓN 


Para que un joystick resulte un perifé- 
rico de control eficaz debe estar equi- 
pado con un sistema de sujeción vigo- 
roso. La base ha de ser un punto de 
apoyo para la palanca por lo que es ne- 
cesario que se mantenga estable. En 
esta prueba se mide la fuerza necesa- 
ria para desplazar la base del joystick 
en dos superficies, una de madera y 
otra de plástico poroso, y si se desliza 
o bascula con demasiada facilidad, no 
podrá ofrecer un control óptimo. 


elo DN 


La relación Precio/Calidad surge de di- 
vidir el precio del producto por su nota 
de calidad. El resultado se lleva a una 
tabla, abajo mostrada, en la que se re- 
cogen los diferentes intervalos obteni- 
dos a partir de la nota y el precio de to- 
dos los productos que participan en el 
Test. Por ejemplo, si un joystick cuesta 
39,95€ y su puntuación es de 7,15 ob- 
tendremos un 5,59, que en la tabla co- 
rresponde a un Suficiente, 


Índice hasta 2,85 
2,86 hasta 3,56 
3,57 hasta 4,74 Bien 

4,75 hasta 7,11 Suficiente 
7,12 hasta 14,23 METAS 
A partir de 14,24 | DE | 


> 





ER 
> 
As 
O 
3 
7 
pe 
m 





JOYSTICK PARA PC 
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Resultados del Test Puesto 1 Mas 
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Tipo de garantía (dato del fabricante) 
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Incluida Induida 10.00 No incluida Incluida 10.00: 
Sencilo 800 Sencilo Normal Sendo 1800. 
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Largo(205cm) 


apadrinar 


Muy elevado (143, 81%) 






Normal (190 cm.) 
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Casiideal (-9,99%) 
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Conectora puerto USB 











Nosuperado 
Daños gravesen el regulador de aceleración) 
'Pruebade resistencia aluso continuado Superada 
(durabilidad,comprobado] 
| Prueba de desgaste, pérdida de firmeza dela palanca durante la 
preebaedurablidadímedido) 


Pruebade resistencia cinéticaal giro después de prueba de durabilidad, 
porcentaje dela resistencia en relación ala ideal (medido) 
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Leve (-30,49%) 6,00 '  Casiideal(-10,62%) 





El diagrama muestra el porcentaje de resistencia 
cinética firmeza) en relación a la ideal. 
PMCIDAO AER Ideal 
IA Antesdela pruebade durabilidad 

HA Despuésdelaprueba de durabilidad 





Ninguna (1N) 


ola o E ad 


sobre madera (fuerza aplicada en Newton, medido) 
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Algo leve (4N) Normal (10 N) 6/00 Casininguna (21) | 





''Testdefijación, fuerza necesaria para deslizar la base del joystick Leve (7N) 
sobre superficie plástica (fuerza aplicada en Newton, medido) 


Fijación del cable 





Normal (el cable tiende a desviarse) Normal (el cable tiende a desviarse) 
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TIT MAN 
PRECIO/CALIDAD 


AS AA RO! A 


_ Notable el 1 


| Sufic E Suficiente Sobresaliente 
Precio aproximado 39,99€ (6.654 Ptas.) |39,95€ (6.647 Ptas.) |8,99€ (7.496 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,99/7,38 = 5,42 = Suficiente 39,95/7,15 = 5,59 = Suficiente 8,99/6,60 = 1,36 = Sobresaliente 


























24,90€ (4.143 Ptas.) 


24,90/6,52 = 3,82 = Bien 

















L 
> 
a 
a 
Z 
> 
a 
yl 





Son sólo cuatro Puesto 1 E 

joystick, pero en o Materiales de fabricación a e Materiales de fabricación 

tan reducido aba- : O Arima a muy resistentes muy resistentes 

nico pueden en- : a e Control muy preciso o Diseñado para usuarios 

Eontrarse todas < | A e Manejo muy cómodo zurdos 

e Dispone de numerosos e No sufrió apenas desgaste 

cl las necesidades botones de control durante las pruebas 
sor que un usuario e Dispone de eje-Z en la 

puede tener. Si palanca de contro! 


e No sufrió apenas desgaste 





buscamos un e pod Pé e No dispone de eje-Z en la 








completo, con eje-Z A en la L durante las pruebas Pan de control 
palanca de control, numerosos M2 7 AS mi 
botones y buena calidad, enton- Po O No está diseñado para e Pobre fijación alas ” - 
ces el modelo ganador de nues- Justo detrás de la palan- 5 usuarios zurdos El reposa manos del ST superficies 

tro Test, el Extreme 3D Pro de Lo- ca de control, preparado O Resistencia cinética muy 290 de Saitek puede colo- e Manual muy escaso 
gitech, es el ideal; además, su % para ser manejado con elevada . Carse tanto a la derecha 

precio no alcanza los 408. Si lo 8 los dedos pulgar e índi- e Pobre fijación a las como a la izquierda, de Saitek, Tel. 93 280 56 66 
que deseamos es un joystick :  ce,se encuentra la palanca de gases o re- superficies manera que será tan váli- altek, 1el. 





do para usuarios diestros como zurdos. 

Además, se puede regular a cuatro altu- 

ras distintas, por lo que puede ajustarse _____ 

perfectamente tanto al tamaño de la | Nota: AE 
mano de un niño como a la de un adul- | lidad. Suficiente 
to. Un sistema sencillo y funcional para 39.956 (6.647 Ptas, 
satisfacer a todos los usuarios. 


gulador de aceleración, con el que pode- 
mos aumentar y disminuir de forma 
gradual y precisa la velocidad del avión ___— 
(o de cualquier otro tipo de vehículo). La | N£ 

ventaja de este tipo de controles es que | p 
podemos pasar del máximo de potencia | mari 
al mínimo en un breve lapso de tiempo. 


muy económico, pero sin descui- 
dar la calidad, la elección debe 
ser el SL-6605 Dragonfly de Inte- 
ract, que por apenas 8,99€ ofre- 
ce buenos materiales de fabrica- 
ción, cómodo diseño y control 
muy preciso; de ahí que sea el 
ganador en la categoría Precio/ 
Calidad, aunque tiene el incon- 
veniente de carecer de conexión 
USB Pág:96'. Para terminar, los 


Logitech, Tel, 91 375 33 69 







Notable 


UTICIEONTE 


(39.99€ (6.654 Ptas.) 





; 





Precio: 








EA Nas 


e Precio muy competitivo 


e Elementos de control muy 
e Diseñado para usuarios 


bien situados 


otros dos modelos, el ST 290 de zurdos e Resistencia cinética ideal 
Saitek y el PC Starfighter Joystick e No sufrió apenas desgaste e No sufrió apenas desgaste 
de Logic 3, ofrecen un buen nivel durante las pruebas durante las pruebas 


en todos los aspectos, aunque 


este último no superó con éxito O No superó la prueba de 





la prueba de resistencia a caídas. e No dispone de eje-Z en la resistencia a caídas 
Reseñar que el único joystick que palanca de control e No dispone de eje-Z en la 
dispone de eje-Z, muy importar- e No dispone de mini-stick palanca de control 
tanto adoresdewuelo.és e No dispone de palanca de O No está diseñado para 
: ii aceleración usuarios zurdos 
el modelo de Logitech. 24 Apesarde que resulto e Pobre fijación a las En la parte posterior de e Pobre fijación a las 
ya muy ade común, el superficies E la palanca de control superficies 


del PC Starfighter Joys- e Manual muy escaso 
tick de Logic 3 se en- 


cuentra el gatillo o botón principal. Ha 


modelo Speed Link SL- 
6605 Dragonfly de Inte- 
ract prescinde de la conexión USB y opta 





Interact, Tel. 93 485 45 53 
Logic 3, Tel. 91 144 06 60 





Antes de comprar un joystick es 
importante conocer qué se nece- 


por la conexión clásica al puerto de jue- 
gos. Aunque este tipo de conexión no 
supone ninguna desventaja a la hora de 


: jugar, sí es cierto que la instalación del 


periférico no se produce de una manera 
tan sencilla e intuitiva como la que pro- 
porcionan los dispositivos USB. 


Nota: EUA 


- predio/Calidad: 0 


precio: 


899€ (1.496 Ptas.) 





sido diseñado para ser controlado con el 
dedo índice y es aquel que utilizaremos 
normalmente como arma principal. Lo 
más importante en esta ocasión es que 
dicho botón presente una forma y ubi- | 
cación idónea para que resulte de fácil | 
acceso y extremadamente cómodo. 


Nota] Bien 


> 
bien 


24,90€ (4,143 Ptas.) 


-Precio/Calidad: 
Precio: 





sita y qué ofrece cada modelo. 
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Aquellos usuarios que anden buscan restipo HAT, control de timón y veloc Este completísimo y realista 





do disfrutar de una experiencia de dad, dos controladores de rotación conjunto, que ha sido dise- E el | 
vuelo lo más cercana posible ala reali-— analógicos y un controladortiporatón fado por la compañía Pron al 
dad podrán optar por hacerse con un deochodirecciones.Suuso está espe- Saitek, lo distribuye en Junto de Joystick y 
espectacular conjunto de joystick y cialmenteindicado para los simulado- ESPaña Corporate PC y su - palanca de gases 
palanca de gases, concretamente el res de combate aéreo, pero debido a precio de venta está fijado | para PCessólo 
modelo SK-45 de Saitek. El joystick lagrancantidad de opciones deconfi- e” 149,95€.Ya está disponi- comparable alain- 
dispone de una palanca de tres ejes, — guración por software de que dispo- ble en tiendas especia- 0 creíble sensación 
cuatro botones de disparo, dos inte-— ne,es posible utilizarlo sin que surjan lizadas y, también, «e <Q deestarpilo- 
rruptores tipo HAT Pág.96,, dispara-— mayoresinconvenientes con cualquier en la tienda on-line: rpilo- 
dor de misiles y un interruptor para el — otro simulador, por ejemplo uno de. dela compañía dis- tandouna 
dedo meñique. La palanca de gases, — caráctercivil,como.esel propio «Flight tribuidora ubicada | aeronave real. 


en la página web: 


por su parte, viene equipada con dos | 
y ww.cotporate-pc.com 


| Simulator 2004 Cien Años de Avia-- 
botones de disparo, cuatro interrupto- 


ción» de Microsoft. 
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Desde el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 





La proliferación de juegos 
| cada vez más avanzados en 
el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 





denador con una buena tarjeta 
gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- 
tean los juegos en numerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se com- 


portan los distintos juegos sobre : 


cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


El laboratorio está formado 
¿ por 24 equipos que hemos 


divido en tres segmentos di- 





LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 





; tencia de cada uno de ellos, como : 
: se puede consultar en el cuadro : 
; que aparece en esta misma página, ; 
: “Segmentos de Ordenadores” El 
: segmento superior está formado 
¿ por cinco ordenadores con proce- ¿ 
¿ sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- 
muy poco tiempo. Si antes un or- : 


jetas gráficas de última generación, 


: GeForce y Radeon.De esta manera, ; 
: se alcanza y damos cobertura a un ¿ 
; espectro mucho más amplio de : 
¿usuarios que han mejorado sustan- : 
; cialmente las prestaciones de sus ¿ 
ordenadores. : 
; La variedad de tarjetas de sonido ; 
; instaladas también es importante, : 
: y de hecho, todo los juegos se 
prueban en casi una veintena de : 
; tarjetas de sonido distintas. 


RA 


: En la actualidad obtenemos 
A 48 resultados, ya que lleva- ¿ 
mos a cabo dos pruebas so- ; 
bre cada una de las 24 configura- ¿ 
¿- ciones. La primera se realiza nada ; 


¿- más terminar las instalación, dan- 
ferenciados básicamente por la po- : 


SEGMENTO MEDIO 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado 
A de las tablas es realmente 

exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 








¿talado es muy amplio, en las tablas 


no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 


; juego haya sido optimizado para 
; funcionar bajo Windows XP. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 
e el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 


cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 11 500,Pen- 


: tium 111 600, AMD Athlon 700 y 


Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 


:  testdisponemos de seis monitores 


desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 


; juego. Los resultados los tenéis en 
do completa libertad al juego pa- : 


las siguientes páginas. 
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NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (Silos hubiera) € 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACI N (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) | 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) cl 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 










PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 

Pentium 11350 / GAMB 

Prtum 1350/68 
Pentium 11350 /64MB al 


10,8% 


Hercules 3D Prophet 4500 64MB 0,45% 
MiraeonVESAMBDDR | 045%, 
0/64MB Creative 3D Blaster TNT 2 M6432MB_————— 
Pentium 11350/64M8 |  Hercules3DProphetllMX32MB 
AMDK6 500/128MB |  Hercules3DProphet450064MB 
Mil 
AMDK6500/128M8 |  AIRadeonGAMBDORVVWO | 045 
AMDK6500/128MB |  Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0,45% 
AMDK6500/128M8 |  Hercules3DPropnetllMX32MB |0, 
Pentium 11600/128MB |  Hercules3D Prophet 4500 64MB 
Pentium 11600 /128MB | 3dfiVoodoo32000 16MBAGP 
Pentium 1600/128MB_ |  ATIRadeonG4MBDDRVNO | 0,45% 
Pentium 1600/128MB |  Creative3DBlasterTWT2M6432MB | 0,45% 
Pentium 11600/128MB |  Hercules3DProphetllMX32MB | 0,459 
AMD Athlon 700/256MB |  Hercules3DProphet450064MB 
AMD Athlon 700/256MB |  3dfiVoodoo32000 16MB AGP 
A AA 

)0 /256M Creative 3D Blaster TNT 2 M64 32MB a ME ! 

- Hercules 3D Prophet ll MX 32MB_————— 


did 


SEGMENTO MEDIO 


AMD Athlon 700/256MB | 
AMD Athlon 700/256MB_ | 
WINDOWS XP HOME EDITION 

Pentium 41.500 / 256MB GeForce 4 ti 4200 

Pentium 41.500/256MB_ |  Geforce4MX440. 0,45% 
a a : e a 220008 
Pentium 41.500/256MB | AIRadeon7500. 


Pentium 41.500/256MB |  AIRadeon9000 


SEG. SUPERIOR 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o sí existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


- Si'existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 

- título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 











En este grupo se engloban Segmento que engloba los Modelos de procesadores 
- los procesadores más procesadores más anteriores a los cinco años . de 
3 avanzados con menos de populares que tienen, al > designados para el Udlcra 
| dos años de vigencia. menos, cinco años de vida. “segmento medio y para E : e | 
Otros procesadores: - Otros procesadores: losque no son fiableslos resultados delTest, + | LaS gfáficas tienen la finalidad de resumir Sol | | | 
Pentium 4 2GHz,2,53GHz,3,06GHz y AMD — Pentium ly 11450, 500,550,600,650,700, — Otros procesadores: el grado de compatibilidad tras obtener una e A | 





media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


XP 1800+, 2000+, 2200+, 2400+. 750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. Pentium 75, 100, 120, 166,200 y 233MHz. 


Po 





























Lector CD/DVD, 

















No disponible 
No disponible 
No disponible 


No disponible 
No disponible — 
No disponible 


No disponible 
No disponible 


No disponible 


No disponible 





No disponible 
No disponible 


No disponible 
No disponible 
















PROCESADOR 

















www.fxplanet.com 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows / 98 / ME / XP + Pentium III 500 MHz - 128 MB lo 
memoria RAM + Teclado y Ratón » 650 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica 4 MB + 


No disponible al 


No disponible | 
No disponible | 


No disponible e AS 


No disponible | 
A 
No disponible | 


No disponible. | 


TARJETA DE VÍDEO 


Este título exige que nuestra tarjeta gráfica pueda mostrar 
resoluciones no inferiores a 1024x768 pixel, ya que en caso 

contrario el juego no se visualiza correctamente. La mayoría de 
las tarjetas podrán ejecutarlo a la perfección. 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este título. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 


IMPERIVM II LA CONQUISTA 
DE HISPANIA 


Test pág.24 





MEDIO (11'12”) 








dond A e e e do | EE 


Asaltos 


caivnardare Gu iai ela rd dh ido da dhráhlg obra ganya rango dabesari rental raaricna1a ari padaopa simios prdin da gonna resráramionsigrardopdns toda ada clonado dejan aaa paca adobo 


A saltos 


10% saltos 

















SALES 


Hay parones 
Hay parones 
es E 
A Hay parones ; 


Hay parones 


_ Hay parones 
_ Hay parones 


"No disponible le 


El trabajo que este «Imperivm Il» puede exigirle al procesador 
cabría cofsiderarlo como mínimo ciertamente, puesto que no 
demanda mucha potencia para mover sus gráficos con total 

fluidez y sin dar un sólo problema. 


Influye notablemente, pues si bien el fabricante recomienda 
128 MB lo mejor es contar que con una cifra algo algo superior 
para evitar las temidas ralentizaciones. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Imperivm Il no goza de un elenco de opciones de af 
demasiado extenso. Si observamos que el desarrollo no es del 

todo fluido debemos optar por apagar cualquier opción gráfica 
avanzada que pudiera estar encendida. 





RES, POR DEFECTO | 1024x768x32 MEAN 



























Hay parones 














TI 













Hay parones ee 400 














Ralentización leve 
Ralentización leve | 
Ralentización leve 















as S.W. CABALLEROS DE LA BROKEN SWORD 
A ANTIGUA REPUBLICA EL SUEÑO DEL DRAGÓN 
Test pág.28 Test pág32 
E] MUY LARGO (2136”) MUY LARGO (22'00”) 
- REQUISITOS MÍNIMOS - - REQUISITOS MÍNIMOS - 










Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111750 Mt o similar * 
128 MB de memoria RAM » 2 GB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta de vídeo 3D de 64 MB - 
Lector CD / DVD 8x. 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium " 1 Ghz 128 82M de 
memoria RAM * Teclado y Ratón + 2,4 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX « Tarjeta 
gráfica 32 MB - compatible con Direct3D CD/DVD 4x + 
















CA E ts eo Tal 
RES.POR DEFECTO |  1024x768x32 EE 
NT 


No funciona No funciona 








No funciona - an 





"Nofunciona 














































































Nofunciona | Nofundona ED "Nofunciona No funciona 

"Nofunciona | Nofundona | 000 | |Nofuniona [| Nofuniona | 0/00 
Nofunciona — Nofunciona ll 00 a No funciona re 
E ico ADA ÓN a od iaa e O ED 

oa vd a da E 000 | a 
leido ra dd Ma E ya CO lenizado Mee le alertado A 
alos qdo as lo um. E e 
Ralentizado n _ Hayparones ol 'Ralentizado. | Ralentizado 
—Nofunciona | Nofunciona -Ralentizaciónleve — || Ralentización leve. 
Nofunciona. | — Nofunciona E E E Nofunciona eS No funciona 

—Ralentizado. |  Ralentizado Flvido 0 as Ralentización le leve 

Fallos gráficos gra graves Fallos gráficos gr graves Ed Ralentizado Ralentizado. 


PS Uhr priaasbrdorda cla cao do nibndro malo bin bordocac cocinas retaalodrodiodano [pia cios andina o ion mo? alada a cagar dnplag ba bolo mio ais enndararaónesadogarsrontartadasrondoranimacos robos podias ca 
































Ralentizado Ralentizado Fluido EE icacón leve 
OS E io po LOA Fido la, ed, JU Sl 
“Nofunciona. | Nofunciona a % Nofunciona A Nofunciona EE 
-Ralentización le leve cl — Ralentizado. Fluido AE | 
¡Falosg gráficos graves Fallos gráficos graves Ñ “Ralentizado ee _ Ralentizado AN ll 500. 


Ralentización leve Se bloquea SS bloquea 











TARJETA DE VÍDEO. 


El juego ha sido testado en casi toda la gama de tarjetas 
GeForce y Radeon sin presentar problemas aparentes, Los 
fabricantes no especifican ningún tipo de incompatibilidad 
concreta con determinada marca o modelo de pea de vídeo, 


PROCESADOR 


La exigencias de procesador no son muy y elevadas, lo que 

supone un alivio ya que el juego no dispone de opciones para 
reducir el detalle del juego. En cualquier caso, obtendremos un 
rendimiento óptimo a partir de 1 GHz. 


TARJETA DE VÍDEO 


Es necesario que el hardware sea OpenGL. 1.4 de 32 MB 
compatible con aceleradora de hardware 3D AGP o PCI con el 
motor de Tranformación e Iluminación (T8:L). Tanto TNT, Kyro, 
como Voodoo no podrán a el juego. 


PROCESADOR 


A pesar de pedirnos 1 GHz de potencia, este programa 
funcionará bien con un procesador de 700 MHz, siempre y 
cuando esté acompañado de una buena tarjeta gráfica. 























































MEMORIA 
Pieza vital en este programa, ya que la gran cantidad de 


objetos que encontramos requiere de mucha memoria RAM 
para ser cargados. Nunca debemos bajar de 128 MB, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


El fabricante recomienda que el ordenador donde se ejecute el 
juego sea compatible con DirectX 9.0a, por lo que es necesario 
que esté instalado. En cuanto a otras recomendaciones, 
convendría señalar que para mejorar notablemente la calidad 
de juego debemos evitar tener las sombras activadas así como 
los efectos anisotrópicos y de antialiasing. 


MEMORIA 
Las exigencias de memoria no son muy elevadas, apenas 128 


MB de RAM. Más memoria no repercutirá en el rendimiento del 
juego. Es preferible tener más memoria en la tarjeta de vídeo. 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE: 


En caso de problemas gráficos podemos intentar bajar la 
resolución de pantalla o elegir un modo de color de 16 bits. Si 
tienes una tarjeta de sonido Hercules Maxisound Fortissimo, 
actualiza a los últimos drivers. Para resolver los problemas de 
audio que se dan con la Sound Blaster 512 (que no afectan al 
juego), todavía no hay solución posible. 























ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este título. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.broken-sword.com 


ACTUALIZACIONES 


El menú de opciones dispone de un actualizador manual del 
juego. Para descargar las últimas actualizaciones debemos 
revisarlo a menudo. 



















A SPELLFORCE 
í 2] THE ORDER OF DAWN 


Test pág.36 
ÉS) Larco (15'20") 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 11l 1 GHz o similar . 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 2 GB de espacio 
en disco duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta de vídeo 
3D de 32 MB con hardware para Tél » Lector CD/DVD 4x. 


PS PA ES e 268 
RES.POR DEFECTO |  1024x768x32 RA 
RS a 


No se puede jugar 
No se puede jugar 
“Nose puede jugar 
No se puede jugar 
Se bloquea 
Se bloquea 
Se bloquea 
SE E a 


No se puede jugar MA 
No se puede jugar 
No se puedejugar 
- Nosepuedejugar 
Se bloquea 
Se bloquea | 
Se bloquea sd e 








Se bloquea Se bloquea 
Hay parones Á saltos 

i "No funciona A No funciona 
-Nofunciona No funciona - 
Hay parones Hay pa parones W 
No funciona No funciona 


Hay parones Hay Darones. AO al 


Fluido 


TARJETA DE VÍDEO 


El fabricante detalla que sólo las tarjetas que posean la 
tecnología de Transformación e Iluminación son compatibles. 
Se recomienda disponer de los últimos drivers, ya que si no el 
juego puede mostrar errores ms gala graves, 


- PROCESADOR 


Se recomienda usar como mínimo un procesador a 1 GHz de 
velocidad. En nuestras pruebas hemos podido comprobar que 
funciona con configuraciones ligeramente inferiores, aunque 
existe una pérdida apreciable de velocidad. 


MEMORIA 


Doblar los requisitos mínimos de la memoria, ,256 MB, será 
imprescindible si deseamos jugar correctamente con este 
programa, de otra forma sufriremos parones, 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Es recomendable realizar modificaciones de diversa índole en 
diferentes opciones gráficas para conseguir un ritmo de juego 
más fluido. Bajar la resolución lo más posible y eliminar ciertos 
detalles gráficos ayudará a que el juego se ejecute mucho más 
rápido y a que desaparezcan esas molestas ralentizaciones que 
nos impiden disfrutar plenamente. 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este título. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.spellforce.com 











¿FUNCIONA EN TU PC? 






DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) s 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


Ñ 


¡a 
laa 
po 
U 
< 
[2 
an 













Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111700 
MHz» 128 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón » 2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible DirectX 8.1 Tarjeta gráfica 
de 32 MB compatible con Direct 3D - CD/DVD 8x 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 11 450 
MHz - 128 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 1,3 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido Compatible DirectX 7.0- Tarjeta gráfica 
de 4 MB - Lector CD/DVD 4x 


Windows 98 /2000 / ME /XP - Pentium 111 800 
MHZ + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 5 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible DirectX 8.1 Tarjeta gráfica 
NVIDIA GeForce 3 o ATI Radeon 8500 - DVD 4x 


























RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 











































PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 RES. POR DEFECTO |1024x768x32 
AINDOM> 25 SECOND EOtrion O A rear enn caia rp orina 04 dr 0 rrvnprrena! pro raro e roo ms se A 
Pentium 11350 /64MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB_— No funciona - -Ralentizado Nofunciona 






































































































































































































E Pentium | 350/64MB._ -—AilradeonVE32MBDDR Nofunciona | Nofuncona  Ralentización leve Nofunciona o Dd í 00. 
EA Pentium 1350/64MB | Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 045% | | Nofuncina  |Nofuncoma | 0,00 | |Ralemizad  |Ralntizado | | Nofunciona —— |Nofunciona — 0,00. 
Z Pentium 1350/64MB_ | Hercules 3D Prophet ME 5% “Nofunciona - |Nofunciona. OO Ralentización leve. -[Ralentizado. de Nofunciona NE Nofuncona de 
AA AMD K6500/128MB._ | - Hercules 3D Prophet 4 4500 6: GAMB A "Nosepuede jugar á "Nose puede juc jugar 0,00 “Ralentizado  |Ralentizado | 600. Asaltos. 1 e pe de 
E AMD 500/128M8— | 3dfiVoodoo3200016MBAGP | 045% | |Nofunciona [Nofunciona [000 | |Ralemizado  [Raemizado [600 | |Mofunioa [Mofuncona | 0/00 
Y AMD )K6 500, / 128MB LGA | Radeon '64MB DDRVIVO o Nose puedejugar - | Nose puede jugar JO; Ralentización leve — Ralentizado | 7 ASAS Asaltos pl SE 
A AMDK6 500 /128MB Creative 3D Blaster TNT 2M6432MB Nose puede jugar | Nose puede jugar Ralentizado Ralentizado Asaltos E 

AMDK6 500/128MB | Hercules3DProphetllMX32MB | 045% | |Nosepuedejugar |Nosepuedejugar Ralentización leve — | Ralentizado | 7,01 Asaltos [Asaltos 

Pentium 1600 /128MB | Hercules3 3D Prophet 4500 64MB ALO -Nosepuedejugar | N Nose puede jugar 1 Fluido Oe ea: Asaltos Asaltos ( 

a 600/18 IEA 1 A Nana 0 Aicas. 0D E ido RO o 7 of . 
e Pentium I 600/128MB A Radeon 64MB DDRVIVO. -Nosepuede jugar “Nose puede jugs jugar E 0,00. Fluido A O Ralentizado Did 
EZ Pentiumil600/128M8— | Ceative3DBlasterIWT2M6432MB | 045% | |Nosepuedejugar Nosepuedejugar | 0,00 | [Fido [Hd [1000 leves | 
e  Pentiumil600/128MB | Hercules3DProphetllMX32MB_____ A 
3 AWDAthlon700/256MB_ | Hercules3DProphetaso064MB rones AE fido 1000 | | Asaltos 
SS  AWDAthlon700/256M8 | 3dfiVoodoo3200016MBAGP [045% | |Nofuncona |Nofundiona [0/00 ¡fido 0/00. | Nofiaciona  [Noficiona 
5 AMD Athlon 700/256MB ATI Radeon 64MB DDR VIVO Hay] parones Hay parones. 4,00 | E o 10,00. -Ralentización leve. ll 

AMDA Athlon 1700/256MB | Creative3DBlasterTNT 2 M64 32MB a 0,459 Hay 1parones [Hay parones 40 Fluido 010 Fallos gráficos leves. | Fallos gráficos leves 

AMD Athlon 700/256MB |  Hercules3DProphetllMX32MB | 045% |  |Hayparones  |Hayparones | 4 fido. | 10,00 | | Ralentizaciónleve | Ralentización leve 
























[El times | reia 

Mg Pentium 41,500 /256MB GeForce 4 MX 440 

Ñ 5 Pentium 41 1 500 / 256MB tro rro rosso foro | AM Radeon 8500 CR REI AAA AA IRAN nl ts PP rr dr bs , bo | Fluido od de z A na 
ns Pentium 41.500/256M8 AT de AO NE Ai | [ruido | Flnido Fido E 












045% da] 


TARJETA DE VÍDEO TARJETA DE VÍDEO. | | TARJETA DE VÍDEO | | TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 










Actualmente, solo estos modelos de tarjetas son 
compatibles: GeForce FX (5900, 5800, 5600, 
5200), GeForce4 (no MX), GeForce3 y ATI Radeon 
9800, 9700, 9600, 9500, 9200, 9000 y 8500, 












Según el fabricante las tarjetas Diamond Fire GL 
1000 Pro, 3DLabs Permedia 2 y Symetric Glyder- 
Max 2 no pasaron las pruebas de compatibilidad 
bajo Windows 98. Podrían funcionar mal. 


El fabricante advierte que se necesita una tarjeta 

con 32 MB y uno de estos chips: NVIDIA GeForce 

4, GeForce 3, GeForce 2, ATI Radeon 9000, ATI 
Radeon 8000, ATI Radeon 7500 o superior. 


























A pesar de contar con un potente procesador, si 
no tenemos una buena tarjeta gráfica sufriremos 
muchas ralentizaciones, como se ha comprobado 
en los equipos del segmento superior. 


A pesar de sus supuesta compatibilidad se han 
detectado parones en los equipos del segmento 
inferior, por lo que debemos contar con 600 MHZ 
de potencia para un fluido funcionamiento. 







El programa funciona correctamente con 
configuraciones mínimas ya que, como hemos 

observado en el laboratorio, todo lo que baje de 
los 700 MHz dará paso a ralentizaciones. 





MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace qualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 










La memoria es pieza vital en este programa, ya 
que debido a la gran cantidad de objetos que 
encontramos se requerirá mucha RAM, 


La tarjeta de vídeo también afecta directamente 
a este apartado, si no ofrece ciertas prestaciones 
dará igual la memoria que tengamos. 


Los 128 MB de RAM que pide sólo se aplican a 
Windows 98 y ME, ya que para XP y 2000 el 
archivo léeme anuncia que se necesita el doble, 




























El fabricante nos recomienda para evitar algunos 
de los problemas que puedan originarse que 
procedamos a ajustar la resolución del juego, 
disminuir todos los efectos hasta la gama baja y 
prescindir de utilizar la tecnología EAX, ya que 
utiliza muchos recursos. 





El fabricante advierte que ejecutar el juego con 
la opción "Tejado" activada puede afectar al 
rendimiento del sistema. Y recomienda el uso de 
la opción "Recortar paredes" situada en el Panel 
de Control, sobre el indicador de tiempo. 
Agilizará todos los procesos. 


El único consejo que tiene a bien ofrecernos el 
fabricante es el de contar con más memoria, 
procesador y una tarjeta gráfica más rápida, 
además de bajar la resolución de pantalla y la 
calidad del juego. Por supuesto, todo esto puede 
ayudar pero no es la panacea definitiva. 


















- DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


ACTUALIZA ICION 






De momento no existen parches disponibles 
para el juego. En caso de actualizar los drivers de 
nuestra tarjeta debemos revisar: 
www.nvidia.com y www.ati.com 


No existen actualizaciones slipaiblesp para este 
título. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.ossims.com/descargas/ 


No existen actualizaciones disponibles para este 
título. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http-//www.konami-europe.com/pes3/ 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir 8 | | | | 
el grado de compatibilidad tras obtener una Pl ecaj 
media de los Test de rendimiento, por | 


segmentos de ordenadores. La gráfica Aemcenosos aan 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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y A Test pág.46 
i CORTO (9'27”) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / ME /XP + Pentium III 733 MHz + 
128 MB de memoria RAM +Tedado y Ratón 1 

GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8.1 « Tarjeta gráfica 3D 

con 32 MB lector « CD/DVD 4x 























RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
No funciona | 0/00. 
No funciona | 0) ye 
No funciona o 00 
Nofunciona | 0,00. 
Nofunciona 00 A 
Nofunciona | 0.00. 
No funciona | 0,00. 
O 

Nofunciona | 0,00 
INofunciona 0 






















Nofunciona 
No funciona 
Nofunciona [Nc 
No funciona qe | 
No funciona ? e 
Nofunciona | 
Nofunciona 
Nofunciona 
No funciona 
Nofunciona 














No funciona No funciona | 
Nofunciona  ¡Nofunciona | 0.00. 
Nofunciona.  [Nofunciona |. 

Nofunciona  [Nofunciona | 000. 
No funciona No funciona 0 A 
No > funciona -INofunciona % A ss 000. 
No funciona No funciona SO 007 
oficia Pond 000 





No funciona No funciona 















Fluido Fluido 


Fluido Fluido 
Fluido | Fluido 
Se bloquea Se bloquea 





Fluido Fluido 


CARIETA DE VÍDEO 


Ha ocasionado demasiados problemas en 
nuestro laboratorio, funcionando en aquellos 
equipos de gama más alta, Esperemos una 
solución en breve por parte de Revistronic. 


PROCESADOR 


Las exigencias de procesador no son muy 
elevadas'y en todo caso lo más que podemos 
hacer, si es que el juego no funciona, es reducir al 
máximo el nivel yola 


















MEMORIA 


Independientemente del del sistema operativo, 128 
MB de RAM son suficientes para ejecutar el 
juego con fluidez, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Para subsanar problemas de fluidez podemos 
bajar la resolución de pantalla, elegir uno de los 
cuatro niveles de detalle o desactivar las sombras. 
En los casos de incompatibilidad en que sea 


imposible ejecutar el juego, habrá que esperar a 
que sus programadores de una solución. 














ACTUALIZACIONES 


Hay disponibles ya una actualización, que no 
corrige los fallos de compatibilidad, en la web 

http:/Awww.revistronic.com/games/westerner/ 
westerner.htm 
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REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111 800 
MHz + 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón » 2 GB disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9 - Tarjeta de vídeo 3D de 
32 MB con hardware para Té:L + CD/DVD Ax 

































—Nofunciona 
Ralentizado. 
No funciona 
Ralentizado 
A 
—Nofunciona 
Ralentización le leve 
Nofunciona | 
Ralentización leve 

“No funciona Fluido 
Nofunciona | Fluido. 

Fluido. Ralentización leve 
Nofunciona | Fluido | 
Fluido. ; Ralentización leve 900. 
| No funciona 0 


No funciona 
No funciona No funciona 
Fluido 


No funciona. Nofi funciona 
Fluido 


Fluido 
















No funciona 0,0 
ca 
| Nofunciona 0. 
al 600. 
a 4 o 
eden Modas 
Ralentizado. 7 0 
O 
Ralentizado 















Fluido 
Fluido 
Fluido 

Fluido. 
Fluido 


TARJETA DE VÍDEO 


El fabricante recomienda contar con un chos 
Nvidia GeForce, o bien, ATI Radeon con los 

controladores más recientes y la versión de los 
DirectX 9.0 para pen funcione correctamente, 


PROCESADOR 


Se nos recomienda uno 6de la familia Pentium 0 
AMD Athlon a 800 MHZ, dato real dado que en 

los equipos del laboratorio solo ha funcionado 
correctamente en el segmento superior. 




















MEMORIA 


Los vastos escenarios y la cantidad de detalles 
hacen que el flujo de información sea muy alto. 
Por debajo de 26 MB habrá ralentizaciones. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Se aconseja ejecutar el programa mediante el 
modo Administrador de Windows XP.Si la 

configuración del monitor es dual puede que 
haya que desactivar esa función o el “spanned 


display”Si la imagen se congela probamos a 
reducir la opción de "Aceleración de Sonido" 





ACTUALIZACIONES 


No existen actualizaciones Epia para este 
título. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://int.warofthering.com/es/downloads.jsp 
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% Test pág.50 
LARGO (17'28”) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 11 700 
GHz + 192 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón * 2,2 GB de espacio en disco duro + Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX 8.1 Tarjeta 
gráfica 32 MB - compatible con DirectX CD/DVD 


EEC NES AED Ea 
RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


No funciona 

No > funciona 
“Nofunciona 
Nofunciona 
Nofunciona 
“Nofunciona 
Ralentización le leve. 
“Nofunciona 

Ralentización le leve 
“Nofunciona 


Nofunciona. e E 
Ñ No funciona. AS 00 
INofunciona. 0,00. ! 
aa as 
e . 
Ralentizado. | o 
o 
Ralentización leve 800 
ss A 
Nofunciona -——INofunciona 
Fluido -[Ralentización leve 900. 
No funciona 0 No funciona 1000 
is 
Nofunciona —— [Nofunciona a 
-No funciona [Nofi funciona dal Io 0 
Fluido a A ! Ralentización leve dE 900 
No funciona [Nofuncona | 0/00. 
Fluido A oa: 


aces 

Fluido 00. 
A 
Fluido AA 


| : FU a mr O 


Estas tarjetas dan problemas: Si5730, SiS650, 
515315, Intel Extreme Graphics 845/865, ATI 
Radeon 7500, ATI Radeon 8500, Matrox Parhelia 
ATI Radeon 8: All-In-Wonder 9000 8: 9200 


| PROCESADOR — 


A resoluciones bajas, 640 X 480, epi programa 
funciona correctamente en configuraciones por 
debajo de las recomendadas, aunque bajar de 
los 600 MHz es encontrar ralentizaciones. 


MEMORIA 


Los 192 MB de memoria que que pide sólo: se e aplican 7 
a Windows 98, ya que los sitemas operativos 
2000/ME/XP 256 consumen más memoria. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Si usamos un software antivirus mientras 
jugamos es posible que experimentemos 
problemas de estabilidad, Se recomienda cerrar 
todas las aplicaciones y desactivar el antivirus. El 


chipset de la tarjeta gráfica puede dar 
problemas si está integrado en la placa madre 


ACTUALIZACIONES - 


No existen actualizaciones disponibles para este 
título, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://simpsons.vu-games.com/es/index.html 
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MA AGE OF MYTHOLOGY 
al THETITANS 


| Testpág.52 
MEDIO (11/21) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / XP - Pentium 111 450 MHz + 
128 MB de memoria RAM *Teclado y Ratón * 
450 MB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido * Tarjeta gráfica de 16 MB + Lector 
CD/DVD 


EE A NBA 
RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 | | 


Nofunciona 
O 
Nofinciona a | 1 
o 
Hay ¡patones ma 
Ralentizado. 
Hay parones ca 
Fluido. 
'Ralentización leve 
Ralentizado 


-INofunciona 
e | 
Nofundona |0, pe 
a 
as 
E E AA dr 
[Ralentizado. | 600. 
re E A 
-[Ralentización leve E 
Ralentizado 1.700. 
Ralentizado 

Ralentización le leve 1 
Ralentizado Ma Ralentizado 

“Fuido. |Huido 
e 
Ralentización| leve 7 -[Ralentización le leve 18.00. 
Fluido [Fluido | 010) 
| dd a OA da 10 000 
a do. 


TARJETA DE VÍDEO 


Funcionamiento irregular en los oribiddónód del 
segmento medio e inferior.Tanto en las TNT2 
como en las tarjetas Voodoo el juego mostraba 
podes hb Esas con fluidez. 


Desendendo de la Caja gráfica ca que je tengamos 
se revelará más o menos relevante. De todos 
modos bajar de los 450 MHz conllevará que el 
juego no funcione. 


- MEMORIA 


Aunque 128 MB se sea aelm mínimo vo recomendable, 
doblar esta cifra redundará en tiempos de cargas 
inferiores y una mayor estabilidad general, 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Ha demostrado un rendimiento bastante bueno 
en los ordenadores de los segmentos medio y 
superior, aunque jugar con las opciones gráficas 
ayudará a que el juego gane en velocidad y 


estabilidad. Debemos evitar en todo momento 
altas resoluciones y efectos gráficos avanzados. 


ACTUALIZACIONES 


Parche que actualiza a la versión 1.01 en: 
http://download.microsoft.com/download/7/3/ 
5/7353€f13-cab5-4a79-a868- 
962702d40d5e/a0mx10to101.exe 
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“Asaltos 1 
O 
Ralentización leve - 


Ralentización le leve 
Fluido ES 
Fluido 


Fluido 

Fluido. 
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Fluido 
Fallos gráfic ios leves |Fallosg gráficos| leves 4.00. 


Fido 


lily TOM CLANCY'S 


RSE ES q. 


a GHOST RECON 


Test pág.54 
MEDIO (10/'34”) 


- REQUISITOS MÍNIMOS — 


Windows 95 / 98 / XP + Pentium II 450MHz * 


128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * 


1 GB de espacio en disco duro *Tarjeta de sonido 


compatible con DirectX 8.0 «Tarjeta gráfica 16 
MB + CD/DVD 4x 


RES, POR DEFECTO | 1024x768x32 
Asaltos 
lA saltos 


Ñ No e ate] 


Fluido | Fluido 


Fluido 


Asaltos 3 
Ralentizado 
Fallos gráficos leves. Fallos gráficos leves E 0 


Ralentizado 
Ralentización leve. 00 


Fallos gráficos leves Fallos gráficos leves 40 


Fluido ¿ ; Ai 
Fluido 


Fluido 


Fluido Fluido 


Fluido 


Fluido 

o 
E 

Fluido s 

Fluido. 





morado, en la Voodoo 3 el interface se ve borroso 
yen la GeForce 2 MX 40 el juego se puede cerrar 


si todos los gráficos están al máximo. 


- PROCESADOR 


Fluido. ( 


Fluido 
Fluido 


TARJETA DEVÍDEO. 


En 2la Voodoo 5 el humo de los tanques es de le 


El programa no ha Mostrado ninguna 


incompatibilidad con ninguno de los modelos 
con que contamos en el laboratorio. Eso sí bajar 
de lo recomendado es perder velocidad, 


- MEMORIA 


Con las especifica caciones mínimas funcionará 


fluidadmente, aunque si hacemos de servidor en 
una partida multijugador necesitamos más. 


Los trucos que nos ofrece el fabricante para que 
vaya más rápido son: reducir los niveles de 
detalle, desactivar las opciones de Mostrar 
Cuerpos Muertos y Suavizado de Personajes, 
ajustar la resolución de pantalla a 640x480x16 y 
seleccionar la profundidad del 2-Buffer a 16 Bits. 


ACTUALIZACIONES | 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Actualiza a la versión 1.4 y soluciona ea 


gráficos en derrumbamiento de edificios, con 
algunas texturas y problemas del multijugador. 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas.asp 
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Edita las ciuda 


¡Borralas del mapa! 





o MT 7 E de mn 


ia PRI 








ntojo 





Convertirnos en un próspero mercader o iniciar una prometedora carrera política es 
mucho más sencillo cuando se dispone de los medios necesarios para hacerlo. Por 
ejemplo, modificando todos los elementos del escenario a nuestro antojo. ¿Quieres? 





dad, las posibilidades del editor no son de- : 
masiadas, pero sí lo suficientemente útiles : 


como para generar mapas donde el nivel : 
de dificultad se ajuste perfectamente a : 


nuestras necesidades. 


Podremos modificar el número y tipo de : 
ciudades, así como las fábricas que habrá : 


en cada una de ella. Podremos, incluso, 


cambiar el perfil gráfico de la ciudad, de : 
manera que todas ellas cuenten con su : 


particular personalidad. Antes de empezar, 


demos un repaso a los elementos de la ba- : : 
: Aumentamos y disminuimos el número de : 
: estas con los botones [y > 
: mero máximo de dudades que podemos 
: situar es de 40. Cuando estemos confor- : 
: mes, pulsaremos el botón A. De- : 
: bemos tener especial cuidado con la canti- ¿ 
; dad que ponemos, ya que incluir muchas : 
: complica considerablemente las cosas. 


rra de herramientas del editor. 


Crear un nuevo 
mapa rápidamente 
(AUTE 


e 









Empezaremos por crear uno de la forma 
más sencilla, dejando al propio editor que 
distribuya las diferentes ciudades y fábricas. 


unque el editor de mapas de «Pa- : 
trician lll» no es en absoluto com- ; 
7 plejo, la carencia de instrucciones ; 
de uso en el manual, o en la propia ayuda : 
del programa, puede confundir al jugador : 
cuando intente trabajar con él. A decir ver- : 


: EPodemos incluir, al crear un mapa aleatorio, 
hasta un máximo de 40 ciudades. 


Hacemos clic sobre el botón. 
De inmediato, el editor nos 
: preguntará el número de ciuda- LL... 
: des que deseamos establecer en el mapa. 





ARS ee 


Establece el número de ciudades para el mapa. 
Posteriormente podrás cambiarlo si lo deseas. 





*J. El nú- : 


» Aparece el mapa vacío junto con 40 pe- 
a queños círculos Y) .Repartidos por éste, 
que representan los lugares en que pode- 
mos emplazar una ciudad. Podemos des- 
plazarnos por el mapa dejando pulsado el 
botón derecho del ratón y arrastrando éste. 





Y Para crear rápidamente el 
9 mapa, pulsamos el botón, 











con lo que el número de ciudades que ha- 
yamos especificado se distribuirán aleato- 
riamente por el mapa. Si a conti- PEA 
nuación pulsamos 6, las fábricas | 
también serán distribuidas alea- e 
toriamente. En ambos casos, antes de pro- 
ceder, el editor nos pedirá confirmación. 
Todo lo que debemos hacer es pulsar a 
continuación el botón $ 


2 ) Esta opdón distribuirá alestoriamente las ciudades no situadas en el mapa. 


¿Quieres que el Editor de mapas sitúe automáticamente las dudades? 


jad ed 





pun vez hecho esto, tan sólo | 
“Y nos queda guardar el proyec- 
to de mapa, algo que debemos 
hacer periódicamente pulsando 
el botón Y .A continuación, ex- 
tn el mapa, pulsanaaión el 
botón 





Así queda una de las ciudades que hemos 
creado en el nuevo mapa aleatorio. 





Según el tipo de ciudad elegida, ésta 
aparecera en el mapa con un icono distinto. 


Crear un nuevo 
Mapa de forma manual 





Si lo que queremos es personalizar aún 
más el mapa, podemos definir manual- 
mente la situación de cada ciudad, así co- 
mo las fábricas que habrá en cada una de 
ellas. Así conoceremos cuál es la más rica. 
Podemos modificar, incluso, el perfil de la 
ciudad. A continuación veremos cómo: 


4] Repetimos los dos primeros pasos de 
la sección anterior'Crear un nuevo Ma- 
pa rápidamente! 


“2 Vamos a colocar manualmente las ciu- : 


fa dades. Por tanto, buscamos el empla- 
zamiento que deseemos y hacemos clic 
sobre él. Aparecerá una pequeña ventana 
en la que podremos especificar el nombre 
de la ciudadO) y el tipo6), que podremos 
seleccionar entre tres distintos. Depen- 
diendo del preferido, la ciudad se repre- 
sentará en el mapa con un icono distinto: 


Un una ciudad 


15 A a O A ) $ 


O [Fiersiazo — l] 


. | Nombre 


Ñ 


FE B. Oficina Comercial. Sólo pue- 
| des abrir oficinas comerciales 
Pa en este tipo de ciudades, pero 
nunca emprender una carrera política. 





5 (. Estación Comercial. En estas 
ciudades sólo puedes realizar 
Li ad | transacciones comerciales, pero 
no o br oficinas ni emprender carrera po- 
lítica. Son relativamente más limitadas. 





» También podemos cambiar el nombre : 


9) y tipo de la ciudad haciendo clic sobre 
una ya creada y realizando las modifica- 
ciones en el panel de la parte derecha.Re- 
petimos el paso anterior para cada una de 
las ciudades que deseamos situar en el 
mapa... hasta un máximo de 406. 


| | Hensburgo 


Ciudad hanseática 





E 


A Hemos creado ciudades, pero por el 
momento sus fábricas no producen 
nada .Es el momento de hacer que empie- 
cen a trabajar. 


: tiraún por las ciudades del mapa. Por últi- : 


... 
ARAS ARANA 





ppm A o CS rre) us a mn 





Lo que haremos será especificarlasfá- ¿ | Fábricas disponibles — Fábricas enla ciudad | 
bricas que habrá en cada ciudad y de : '; y 
qué tipo serán. En concreto, debemos se- ¿ || AO UCIóN OD cnn l 
leccionar los de producción alta 6) y de : | a | Da | 
| 


| 

producción mediaO) . Las añadimos ha- : | | 
: =|| [Camefcuero | 
| 


: 
: , p a 
ciendo doble clic sobre el tipo de fábrica, : [Brea tl q e 
! in dd : ||| Cáñamo [6] ¡Grano uy 
en la lista de la izquierda, y las eliminamos : || Came?cuero (5) Hierro 
de la ciudad, haciendo doble clicen la lista ¿ [| [Lerveza (6) ¡ Import, Pieles | 
: : Grano (5) Import. Vino | 
de la derecha. El número que aparece en : [Herramientas (8) ¿Y Lana | 
la parte izquierda indica la cantidad máxi- : (A sm ) 
(medi la) | 


ma de instalaciones que podemos repar- : || 
: Alfarería (2) 
¡Cáñamo [1] 
¡Came*cuero [6] 
¡Grano [7] 
¡Hierro (4] 
Ladrillos [5] 
Lana (4) 
Madera [7] 


1d 1 ar 





mo, recordar que en una misma ciudad no : 
puede haber una fábrica de producción al- 
ta que produzca lo mismo que una fábrica : 
de producción media. 





cse..n..o.. ... 
¿ 





pAR 


pr sólo nos queda elegir el perfil de la : 
Y ciudad, que determinará el modo en : 
que aparecerá durante el juego. 


A continuación, lo exportamos, [] 
pulsando el botón Hd "guardán- || 
dolo en la carpeta por defecto 
que nos indica el editor . 








parara NN A A equ OI LUNA Y EA ATACA ATAMSTIO RT a pa 


Períid de la ciudad 


: [ee Disco local (C:) | 
¡| (E Archivos de programa | 
(E Patrician 11! - Imperio de los Mares | 
: | () Maps | 


. 
. Ú 





SIS 








Jugar con el mapa 
ue hemos creado 





A A AAA 





AA ARA AAA A ASEO 
E 


El mapa ya está terminado y ahora sólo 
falta disfrutar de él en el juego, quizá la 








Í id 
Ñ 


| Cancelar | 


Y A. Ciudad Hanseática. En este 
J tipo de ciudades puedes abrir 
Maa oficinas comerciales y empren- 
der una carrera política. Son un buen bál- 
samo para iniciar alguna de las carreras 
profesionales con un éxito relativo. 
á 


J 
| Tipo de ciudad || Ciudad h hanseátcs "| =] 











Lat barra de herramientas 


EE a o pe o o ree 
AS A E DS 





SA 


Para familiarizarnos con cada uno de los 
recursos del editor, iniciaremos éste y le 
echaremos un vistazo a los distintos ele- 
mentos que componen la barra de herra- 
mientas 6 .La utilidad de cada uno de los 
elementos se explica en otros apartados, : 
cuando se explica cómo crear ua per- : 
sonalizados. 


mos guardarlo. 


...... 





: partida normal. 
A la hora de iniciar un nuevo : | mus 
proyecto de mapa debemos : 
pulsar este botón. 

Pulsando este icono abriremos : 
un archivo anterior que ya hu- : 
biésemos creado. : 





mapa a a menos con elj nn 


Con este botón, obviamente, 
guardaremos el proyecto ac- ; 
tual. Si es la primera vez que lo : 














grabamos, el Eon nos E que le es- ñ 
pecifiquemos el lugar en el que quere- : 





n= | Cuando el mapa haya quedado ; 
ay exactamente como deseamos, : 


BeéN | utilizaremos este botón para : 
exportarlo al juego original, de manera : 
que podamos disfrutar de él durante una : 


Del mismo modo que pode- ; 
mos exportar el mapa, pode- : 

222 | mos importar, para modificarlo : 
a nuestro antojo, cualquier otro que hi- 
ciésemos anteriormente, e incluso un : 





Si estamos de acuerdo con los cam- 
bios, pulsaremos el botón El, 
Cancelar |pa- : 
ra desechar los cambios. Si lo que quere- : 
mos es eliminar la pS haremos clic en : 


de lo contrario, pulsaremos 


DEN cs dl 


() Una vez creadas todas las [ 
y ciudades a nuestro antojo, | [4 
tan sólo nos resta guardar el |* 
proyecto de mapa.e> | 





Pulsando este botón, el propio 
editor se encargará de distri- 
buir las ciudades por el mapa. 
Pulsando este icono el propio 
editor se encargará de distri- 
buir las ciudades por el mapa. 
Si queremos obtener un resu- 
men de todas las ciudades del 
mapa, junto al tipo de éstas y el 
número de fábricas de producción alta y 
baja que hay en cada una de ellas, este es 
nuestro botón. 

El botón de ayuda nos remite a 
una ventana en la que, todo sea 
dicho, se nos explicará más bien 
poco acerca del funcionamiento del edi-* 
tor de «Patrician lll Imperio de los Ma- 
res». Pero con este artículo ya sabéis có- 





mo explotarlo al 100%. ¿No? 








parte más divertida de todo el proceso.Pa- 
ra importar el mapa que hemos creado en 
el editor de «Patrician 11! El Imperio de los 
Mares», sólo tenemos que seguir los si- 
guiente pasos: 


Una vez ejecutado el juego, selecciona- 
i mosla opción de menú Un Jugador. 


» En la pantalla de "Configuración del 
Juego' hacemos clic sobre la opción 


mapa. 
| EAN 





Ripen 








) Elegimos el mapa que deseamos en la 

) parte derecha. A la izquierda de la pan- 
talla veremos la descripción del mapa que 
hemos creado con el editor. 


Información del mapa. 


| NES hivo 
AO 
A ATOS 
rat 
MRE 
MARA A iS 
O US 





fi Para terminar, hacemos clic en el bo- 
ón (ES y, tras modificar el resto 
de O snm hacemos clic 


en el botón MIN 








E Si todo ha ido bien, estaremos disfru- 
? tando del mapa que hemos creado. 





Y a 


ri 


DEFES 
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¿Miedo a configurar? 





Opciones para 
controlar mejor... 





Teclado, ratón, joystick, pad de control, volantes... son 
tantos y tantos los controles disponibles para PC que uno 
no sabe cuál comprarse. Pero una vez decididos, ¿sabemos 
cómo configurarlos para sacarles el máximo partido? 





frutar sin mayores problemas y, además, 
sacar el máximo partido a las carreras. 


Para hacer esto, primero hay que tener : 
claro qué opciones de control nos encon- : 
traremos en los juegos, tarea que afronta- : 
remos este mes con varios ejemplos. Si os : 


parece, empezaremos por algo sencillito, 


concretamente con «HALO», cuyas opcio- 
nes de configuración son las más comunes : 
para un género tan solicitado como es el 
de la acción 3D futurista. Ya sabéis, tiros sin : 


parar en primera o tercera persona. 





EEE 


Configurar los controles en «HALO» es una ; 
operación extremadamente sencilla. Tan : 
sólo debemos limitarnos a seleccionar el : 
dispositivo y cambiar los botones que acti- : 
van cada comando, como se muestra en la : 


explicación siguiente: 


Seleccionamos el dispositivo que vaya- 
mos a utilizar y cuyas asignaciones de- : 





onseguir una buena experiencia : 
de juego pasa, forzosamente, por : 
configurar adecuadamente el sis- : 
tema de control que utilicemos. Estamos : 
de acuerdo en que un joystick Pág:96 no : 
es la mejor herramienta de control en un ¿ 
juego de velocidad, como tampoco lo es 
un teclado, pero si configuramos estos ele- : 
mentos convenientemente podremos dis- : 


seamos modificar, utilizando las flechas 
que Apareésn Junto al nombre. 






me ET ACIDO 


Hacemos clic sobre el tipo de movi- : 







miento que queremos modificar 
continuación pulsamos la tecla con la que 
queremos ejecutar ese movimiento MEM. 


INTE 





Pulsamos el botón 4 


partir de ese momento, la tech elegi- 
da ejecutará el movimiento o comando : 


que le hayamos asignado. 


Si disponemos de un joystick, la cosa se ; 
complica algo más, porque debemos mo- : 
dificar ciertos parámetros, además de los : 
ya especificados en el apartado anterior. : 
Así, si hacemos clic sobre el botón 


OEZDZCS 





izquierda de la pantalla, nos aparecerán un 
par de opciones más con las que podre- ; 
mos variar la sensibilidad de los ejes verti- : 
cal y horizontal del joystick : 








den encontrarse en el resto de juegos, sea 
cual sea su género, como se muestra en la 
pantalla que aparece a continuación O . 

Desde aquí es posible asignar las teclas a 


cada función del juego O), activar el joys- : 
tick8) o mejorar la sensibilidadO y cali- : 


bración O. Por último, podemos también 





que hay en la parte inferior : 


Flight Simulator 2004 [E 


Por la complejidad del juego, «Flight Simu- : 
lator 2004» cuenta con un buen número : 
de opciones relacionadas con la configu- : 
ración de los controles. En realidad, tiene : 
todo el conjunto de posibilidades que pue- : 








“Los joystick suelen 


complejos de conf 


configurar las fuerzas del joystick, en caso 
de que disponga de esa característica.Em- : 


pezaremos por asignar las teclas: 


En la pantalla de asignación de teclas : 
podemos ver tres apartados. Por un la- : 
do, el suceso o comando que queremos : 
asignar GO y por otro,la tecla o botón al que : 
le asignaremos dicha acción Y) .En este ca- : 


so, además, nos encontramos una opción 
inédita, | Repetir 
te hacer que dicho botón sea pulsado una, 





dos o tres veces con tan sólo presionarlo : 


una vez. Si tenemos un Joystick instalado, 
no hay que olvidar seleccionarlo en la lista 


desplegable que aparece haciendo click : 


sobre ella 6) . 


El último concepto interesante en la 


asignación atañe al hecho de invertir : 


los ejes del joystick 





Esta opción es ideal para aquellos joystick 


que den problemas a la hora de detecta 
correctamente estos ejes. Invirtiéndolos, 
nuestro PC los detectará correctamente. 





ser! 1OS disp ; 


O), que nos permi- : 


ositivos más 
figurar al 100%” 





La sensibilidad del teclado determina 

el tiempo que hay que mantener pre- 

sionada una tecla para que el comando es- 

pecificado sea ejecutado. 
Teclado 





Alerones de teclado 


Esto es especialmente útil en juegos en los 
que sea necesario hacer movimientos pre- 
cisos, como a la hora de girar la dirección 
de un vehículo. Como es obvio, no desea- 
mos que al pulsar izquierda, la dirección gi- 
re por completo hacia ese lado, sino que lo 
haga de una forma gradual y suave. 

Pues bien, ese es el comportamiento que 
configuramos aquí. 


Para calibrar la sensibilidad del joys- 
tick, primero seleccionamos el eje que 





queremos ajustar€) y después desplaza- 
mos la barra correspondiente a la sensibi- 
lidad. Cuanto más a la derecha esté, 
más pronunciado y menos suave será el 


movimiento. Por último, el punto muerto : 
(1) determina el espacio que debe recorrer : 


la palanca (o el eje especificado), antes de 
empezar a transmitir movimientos, 


AAA 
¡ombre Sensibilidad | Mmto mueno 


(Fame 
AN 
Eje de los alerones [ | === == | 





| Ee del inón 
pete eo] Perea be a 
MES EY AAA 104 


> 


Podemos activar o desactivar la res- 


puesta de fuerza (force feedback) de 


nuestro joystick haciendo clic sobre esta 
opción(B .Si lo hacemos así, tendremos la 


posibilidad, además, de activar dicho efec- : 
to sólo en determinadas situaciones, se- : 
leccionando la opción correspondiente se- E 
gún las necesidades, entre las cinco : 


proporcionadas (BH en el menú. 


Categoría de sul 





Todos Le comandos 












Suceso 











Timón de profundidad centrado abajo | 


Timón de profundidad centrado arriba | NUMERO 1 








= | Y) Habilitar fuerza de respuesta) Ú F) 


E Opciones de fuerza de respuesta -- 


[7] Controlar fuerzas de superficio | 


fa 

E 
| 
É 





| 
| Palanca de respuesta E 
E 

ñ 
Ñ 
” 
e 
l 
fl 


| [Z]Etectos de accidentes 


E UY 


| 4D 


V] Baches en el suelo 


| EZ] Golpes de tren retráctil | 
a  _  ————————————————— ———— 2 AAA A PR 


En cada ventana de opciones de 

«Flight Simulator 2004» existe un bo- 
tón [ breaeterminados ) con el que podemos 
volver a la configuración de fábrica corres- 
pondiente a ese apartado. 





Calibrar Joystick 


Esta opción la hemos dejado para el final, 
ya que es más propia de Windows y es 
muy socorrida por algunos juegos para 
configurar correctamente la precisión de 
los movimientos del joystick. Cuando acce- 


ñ 
| 
|HUMERO 7 





Teclado ll Joysti 


» | Botón03 a 
y Botón Ya 


demos a esta opción, la ventana que nos 
aparece muestra los dispositivos de con- 
trol instalados al mismo tiempo en el PC., 


En nuestro caso, se trata de un o ! 


—sideWinder Force Feedback Pro” 


| Dispositivo | Edad 
[ Miorasoñ Sidewinder Force Feedback Pro - Aceptar 





Si seleccionamos el dispositivo de control y ; 


hacemos clicen el botón[  Erpisdadas  ],ac- 
cederemos a la siguiente ventana. 


“* Microsoft Sidewinder Force Fee.. 





para indicar que el movimiento en esa di- 
rección es correcto. Si pulsamos ahora 
sobre la pestaña | Configuración | y, a continua- 
ción, sobre [as ), accederemos al 
asistente 'para la calibración de dispositi- 
vo, donde se nos darán instrucciones muy 
precisas sobre cuál es la forma de calibrar 
el joystick, o cualquier otro dispositivo de 
control de juego, de forma correcta y que 
esté acorde a nuestras necesidades. 


aj 


Mo lao 


Configurac | 
Pruebe a dispositivo de juego. Si éste no funciona comectamente, es 
posible que tenga que ser calibrado. Para ello, diríjase a la página de 


configuración. 


Ejes 014) 


| 
la 
E 
o 
o 


Timá. | 
| ds 





Control e de mira 


É 
| 
h 
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En primer lugar vemos los ejes X e Y, que 
se muestran como un recuadro con una 
pequeña cruz dentroÚ). El resto de ejes, 
como el Z o el acelerador (que funcionan 
del mismo modo), se muestran como ba- 
rras rojas verticales) que podemos mo- 
ver arriba y abajo para comprobar que el 
calibrado es correcto y adecuado. 

En la parte inferior de la pantalla vemos 
todos los botones del dispositivo. En un ro- 


: jo vivo(B aquellos que están pulsados y en 


un rojo tenue los que noW .Podemos pul- 
sar los botones uno a uno para comprobar 
que, al iluminarse, funcionan correctamen- 
te. Para terminar, está el HAT o botón tipo 
sombrero, que al moverlo en alguna de 
las ocho direcciones mostrará una flecha 





[ Cancelar ] 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 





NUESTROS FAVORITOS 


/ > 


Mejor Doblaje 


e LOS SIMPSONS HITS RUN 


; suma Quemar ruedas por todo 
Springfield y relacionarse 
E con esa jauría enloquecida 
quelo puebla es genial, pero 
ES oir las voces originales es la 

| bomba. ¡Hilarante a topa! 


2. ESDLA: EL RETORNO DELREY 


El cuidado puesto en esta 

- producción se nota en todos 
los detalles, y el doblaje es 

A? muy bueno pese a no contar 
BAR con las voces originales de 
los. principales personajes. 


3. POPLAS ARENAS DEL TIEMPO 


h El dominio del tiempo es el 
mejor arma de este joven y 








pue P 
blecer el orden n np. 





ls cta al o Ca 


POP Las Arenas del Tiempo : 


«Gran ambientación. 
«Preciosos escenarios. 
»lmpresionante física. 


ES 


eLos puzzles son muy difíciles. 
«Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 


E 





- Ubi Soft 








Call of Duty 


«Excelente ambientación bélica. 
«Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 

«La toma de Stalingrado. 


El Hobbit 
Sn 


«Se hace muy corto, 
eNecesita un gran equipo para que 





a 2 


funcione correctamente. 
- Proein - VUG 
- Jug. Noveles * Jug. Expertos 
- +16 años - +7 años 
-47,95€ a + 49,95€ 
- + info. CHJ 32 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





- + info. CHJ 32 


GTA Vice City 
0 


«Sensación de libertad. 
«Muchos vehículos. 
«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 


E 


«Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 
Los objetivos a completar no 





. Virgin Play están muy bien definidos. - VUG 

* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
« +18 años aa * +18 años 

« 49,95€ ¡NOTA -34,95€ 

* +info CH) 27 





PRECIO/CALIDAD * +info. CH) 28 


Los Simpsons Hot €: Run 


En 


Mafia 


«Pupular por Springfield y charlar 
con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los”gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 





eLas misiones son muy sencillas. 


> 





-VUG eLa cámara es algo mareante. - Proein 

. Ls tipo jug. * Jug. Expertos 
- +7 años -+16añ 

+ 44,99€ pon o 

* +info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


- + info. CH) 19 


Rainbow Six Raven Shield 


«Excelente realismo. 
O «Muy buenos gráficos. 
«Variedad de armas. 
«Escenarios muy cuidados. 


=> 





«Extrema dificultad para progresar. 
eSe necesita un gran equipo. 
eTerminar una misión puede llevar- 





Lan e 8 o 








Half-Life Generation 


¡ PRECIO/CALIDAD 


Apuntes Cell 





REMer the Matrix 


«Poder conocer la historia del 
anillo único al completo. 
«Sencillo control. 

sInmensos escenarios 


Puzzles demasiado fáciles. 


E EOS 
EA 
«Es imprescindible salvar a E 


menudo. 

» Atari 

* Todo tipo jug. 
Pa «+13 años 
pora -49,95€ 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 27 





«Cuatro juegos por el precio de uno. 
«Impresionante argumento. 
«Muchos puzzles y acción. 
«Buena inteligencia artificial. 


o 


»Los gráficos están algo obsoletos. 
«Nos podemos atascar fácilmente. 





a a 


- Virgin Play 
* Jug. Expertos 
a » +16 años 
"NOTA 745 ME 
PRECIO/CALIDAD - +info CH) 33 





«Sensacional argumento, 
«Muy divertido. 
»Ajustada dificultad. 
»Excelentes gráficos. 


Demasiado corto, 

«Voces en inglés. 

«Sólo compatibles con tarjetas 
gráficas de última generación. 





ion ETE 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


On € Dangerous 2 


sExcelentes gráficos y 
ambientación de primera. 

eLas misiones están muy pensadas. 
La respuesta de las armas es real. 
»Poder liderar a cuatro hombres. 


sLa inteligencia artificial de 
nuestros compañero es muy mala. 
»Es demasiado difícil. 





"NOTA A ) 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Max Payne 2 


«Increíble ambientación. a 
«Totalmente en castellano. HPV 2 O) 
«Libertad de movimientos, THE FALL OF MAX PAYS 
«Muy buena historia. — y ( 
Y 
«No cuenta con modo multijugador. — - 4 
«Necesita un equipo potente. : en 
eEspacio en disco duro (1.843 MB). rro 
«Algunas fases son complicadas. - Virgin Play 
¿»Todo tipo jug. 
| | : +18 años 





+info. CHJ 32 


«Totalmente en castellano, 
Sistema de juego apasionante. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 





eLos enemigos son tramposos. 
eNecesita un equipo potente.» 
«Desarrollo relativamente lineal. 


NS 








«Gran ambientación. 

»El tiempo bala. 
«Impresionante física. 
»Argumento bien estructurado. 


«Se necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
ePoco original. 


NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 





SW Jedi Knight Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


eLas misiones son demasiado sen 
cillas al principio. 











juego funcione. - Ubi Soft ñas horas: - Ubi Soft Proein «No se puede usar el sable de luz 
; .. Expertos : he Expertos - Jug. Expertos * Todo tipo jug. en primera persona. 
, mE z + $ e ñ me , o ra 
aos ma o 0 os on a 
« +info. CH) 33 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info: CH) 24 PRECIO/CALIDAD — Suficiente « +info, CH) 30 PRECIO/CALIDAD 
| 
Us 
E 
O PROEIN NOBILIS KONAMI PLANETADE P 
Q) INTERACTIVE y IBÉRICA AGOSTINI | 
1 19,95€ 49,95€ 49,95€ 34,95€ 29, 95€ | 
Oo ESTRATEGIA M7 ROL E PEA ROL- E Sd DEPORTIVO AVENTURA y pa 
o E me ARIES ESTRATEGIA * ' E ? | BA 
| É IMPERIVM Il S.W. CABALLEROS DE LA SPELL FORCE PRO EVOLUTION SOCCER 3 THE WESTERNER 
2 Segunda entrega de un título muy popular ANTIGUA REPUBLICA Impresionante mezcla de dos géneros apa- Sensacional tercera entrega del que es, sin Producción española que nos pone en las 
9 | entrelos amantes a la estrategia con Hispania Basado en las reglas de D8D 420, BioWare nos sionantes como el Rol y la Estrategia. El gue- lugar a dudas, el mejor simulador de fútbol botas, con espuelas, de un vaquero despistado 


como tablero de juego. Destacar las mejoras 
sugeridas por los propios usuarios. 


ofrece la posibilidad de convertimos en caba- 
lleros Jedi en su época de mayor esplendor. 


rrero de la Runa debe acabar con los Magos 
del Círculo antes de que sea tarde. 


que existe actualmente en el mercado. El 
espectáculo en su máxima expresión. 


que ha de afrontar las más variopintas situa- 
ciones. El absurdo puede ser muy divertido. 





MEA Tacos da 


En COMPUTER HOY JUEGOS consideramos que la mejor forma ¿de 
comprar es s recopilar: todos los dto posi es sobre un juego go y 
analizarlos después con detenimiento. Así, para que todo este 


proceso os resulte mucho más sencillo, hemos reunido los datos 
que sobre cada lanzamiento consideramos necesarios para hacer 





y cuánto cuesta. 


. A O 
ESDLA: El Retorno del Rey 


«Las secuencias de vídeo están 
O sacadas de la película a gran calidad. 

«Sencillo control. 

»La posibilidad de ir subiendo de 

nivel a nuestros personajes. 


«Casi todo se limita a pulsar el 
botón de ataque. 

«No todas las voces son las origi- 
nales de la película. 





« Electronic Arts 


“Todo tipo jug. 

+12 años TNT 

: 44,99€ "NOTA 7,03 
“+info. 34 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





«Mucha acción. 

«Gran cantidad de golpes. 
«Dos tipos de juego en uno. 
eEspectacularidad de planos. 


eLas misiones en que controlamos 
a Bruce Banner son muy lentas. 
eLa cámara puede confundirnos. 





"VUG «No es muy largo. 
“Todo tipo jug. 
+12 años APA 
+ 49,95€ "NOTA , 
+ into CH) 28 | : PRECIO/CALIDAD Suficiente 





MOH Deluxe Edition 


«Increíble ambientación, 

O «Variedad de misiones. 
«Inteligencia artificial ajustada. 
«Dos juegos por el precio de uno. 





a «Voces sin traducir. 


* Electronic Arts 

"Todo tipo jug. 

: +12 año, TT 

-49,95€ $ [NUI ME 
++ info, CH) 31 ¡ PRECIO/CALIDAD Suficiente 





«Gran fidelidad a la película. 
«Los minijuegos. 

«Gráficos muy cuidados. 
«Luchar contra el Kernell. 


eLa acción va a tirones. 
eLa variedad de armas 
no es suficiente. 








* P. de Agostini 

* Jug. Expertos 

+12 años pr 

-42,95€ PTA 

* +info. CHJ 30 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 
«Excelente música. 
«Gráficos muy cuidados. 
«Mucha acción. 


«Buena historia. 


«Se hace muy repetitivo. 
«Carencia de alternativas, sólo existe 
una camino para progresar. 





- Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 

* +18 años erro 

+ 49,95€ ¡NOTA Ed 
“+info. 32 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 











MTC 


Ghost Recon (CodeGame) 


a «Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


«Extremadamente difícil. 
O eLa inteligencia artificial de los 
enemigos. 
- Ubi Soft 
* Jug. Expertos 
ose ¡NOTA 
* +info. 34 PRECIO/CALIDAD O 


House of the Dead 2 


«Argumento interesante. 
O «Realismo muy conseguido. 

»Acción asegurada. 

«Fácil manejo. 


.Inteligencia artificial baja. 
a «Completamente en inglés, 
elmprescindible pistola. 


* Planeta de «Desarrollo lineal. 

Agostini 

* Todo tipo jug. AS 

- +18 años ¿NOTA 

«9; q3e 'PRECIO/CALIDAD 
Max Payne 


«Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano, 
«Argumento bien estructurado, 


a »El tiempo bala en plan “Matrix” 


«No tiene modo multijugador. 
S «Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 


* Proein «El control es complejo. 
*Jug Expertos. 

-+18años mm 

+ 17,95€ ¡NOTA 


"+info CHJ6,27—PRECIO/CALIDAD laa 


No One Lives Forever 2 


«Muchas misiones y armas. 
+ «Diseños sesenteros. 
«Gran variedad de situaciones, 
Muy buen doblaje. 


a «Es demasiado lineal. 
eTodo se limita pa qui pa yá. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 
» +16 años 
*14,95€ 

* + info CHJ 21 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
O «Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

«Argumento bien estructurado. 


a eLa intensidad no es constante. 
«El contro! puede confundirnos. 
eNo se puede guardar la partida 
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- VUG en cualquier momento. 

* Jug. Expertos 

+18 años AA 

-14,95€ pela 

» + info. CHJ 20 :PRECIO/CALIDAD id 

















Una buena compra, ordenándolos por géneros y segmentos de 
precios comprendidos pa ad por debajo de lo os 20€. 


Y es que a los tradicionales datos sobre la compañía, hemos in- 


e 


corporado apartados como”lo bueno”y“lo malo;la calidad obte- 
a en nuestros exigentes Test y su relación precio/cal idad. 


h 
, 
di 


ESTRATEGIA 


NUESTROS FAVORITOS 





«Poder controlar a la Comunidad del 
Anillo al completo. 

*Á pesar de ser distintos, los dos 
bandos están bien compensados. 


eLa cola de producción sólo nos 
permite dejar siete unidades. 
eLas torres defensivas son 







- VUG demasiado endebles. 
* Todo tipo jug. 

» +12 años PO NE 

- 44,95€ NOTA 

.+ info. au dl 'PRECIO/CALIDAD 





Civilization lll 


a «Excepcional realismo. 
.16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 

«No cuenta con sistema multijugador. 
«Las civilizaciones son idénticas. 


* Infogrames. 





* Jug. Expertos 

e TP RS 
* 49,95€ ANOTA 

* + info. CH) 14 'PRECIO/CALIDAD 


Commandos Edición Histórica 


a eTres programas por el precio de uno. 

«Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
»Vida del juego muy larga. 


«Extrema dificultad para progresar. 
SO «Se necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 





* Proein 

* Jug. Expertos 
» +13 años 

+ 29,95€ 

> + info. CH) 26 
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ESDLA: La Guerra del Anillo 
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A o AMD a boa la all aida idol ala DOM Al ASA Ad 


POR MÁS DE 20 € 





Age af Mythology 


o »Equilibrio entre las tres civilizaciones. 
+63 dioses a nuestra disposición. 
sLas misiones de la campaña son 


> 


muy divertidas. ' 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
«Imprescindible jugar tutorial. 


= Microsoft «Inteligencia de los enemigos baja. 
« Todo tipo jug. 

«+13 años a 

* 47,95€ "NOTA 

* +info. CH] 22 : PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Black 8, White + Creature Isle 


ua o eLibertad todal de movimientos. 
: «Puedes personalizar criaturas. 
BL y fo . . 
¡áitrel «Gráficos extraordinarios. 

| «Control sencillo e innovador. 







a «Opciones y hechizos restringidos 
al comienzo. 
«Aldeanos difíciles de controlar. 


* Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

* +13 años o Eg Eo 

* 24,95€ ANOTA de 
* + info. CH) 27 'PRECIO/CALIDAD 





Cg:C Generals 


o «Excelentes gráficos. 
«Diferencia entre los tres bandos muy 


pronunciada y bien equilibrada. 
»Rápido y entretenido. 


eSe necesita un gran equipo. 
a S «Requiere mucho disco (1.550 MB). 


eLas campañas no son muy largas. 


* Electronic Arts eInteligencia artificial muy baja. 
«Todo tipo jug. 8 

40950 NOTA 

* +info. CH) 24 'PRECIO/CALIDAD — $ 





Comas 3 Destination Berlin 


Más acción y variedad. 

O »Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 
«Muchas armas y objetos. 


a eExtremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 
riores versiones. 





* Proein 

* Jug. Expertos 

«+12 años NOTA TT 

= + info. CH) 31 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Empires A. de la Era Moderna 


«Unidades muy detalladas. 
o «Sensacional control, 

«Mucha diferencia entre 

civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


a «El modo campaña es muy difícil. 
eSin pasar el tutorial es 


» Proein 


imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
+ +12 años E 
* 49,95€ NOTA 
*+info.CH) 33 PRECIO/CALIDAD 








SOIDIA3J3S 








A NS 





-20€ AA CA UE 


ue mid Empires Edición Gold : : Battle Realms 


Yo sEl juego original y una expansión. 


SERIES CLÁSICAS PARA PC : 
ELECTRONIC ARTS (CLASSIC 2X1) : 
Black8 White+ Creature sie 24958=4.151Ptas | : Homeworld 2 
- COCRA.2+C8CRA.2VYurisR, 24,95 €+4,151 Ptas : 
| C8C Renegade +CB.Undying 24,95 €+4.151 Ptas 


NFS Porsche 2000 + Superbike 2001 2495€-4.151 Ptas 
NHL 2002 + Madden NFL 24,95 € 4,151 Ptas 


«Libertad total de movimientos. 
O .16 civilizaciones distintas. 


a «Nos permite elegir la facción del 
«Variedad de naves. 


protagonista. 
«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


«Permite muchas combinaciones a 


«Continúa el excelente argumento 
la hora de crear soldados. 


de la primera entrega. 
«Llevar muchas naves a la vez. 


Y 
O 
o 
> 
[4 
pm 
Y 













BS a »Todas las civilizaciones son a «Necesita un parche para funcio- 
ia 











(E «Extremadamente difícil. iguales. : ses nar en muchas configuraciones. 
ShogunTW.+ Shogun Mi, 24,95 € 4.151 Ptas : e sEl zoom se aleja demasiado. a da Pas sEl control no está completamente 3 - S A cas »Avanzar en el modo campaña es 
: Theme Park Word 2 4 -  +YUG «Sin pasar el tutorial es » Ubi ajustado. -  »UbiSo muy complicado. 
SimCity 3000 + mo 495€ sm Ptas : —«Jug.Experto imposible jugar. « Todo tipo jug. - — *Jug.Expertos 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM :  ++16años A QA «TP Po ————— O :  »+13 años (_- == 
La iogía Dragonslar 995 eW165SPts |: 995€ pos :9,99€ pa EE: «1495€ da dd 
ds :  *+info.CH) 32 'PRECIO/CALIDAD *-+ info, CH) 33 PRECIO/CALIDAD (Pe *-+ info. CHJ 11 PRECIO/CALIDAD PA 
Runaway 995€ 1.655 Ptas : A A tr : . . L 
The Fallen 995€-1655Ptas | : : : 
' | : Medieval: Total War amarla Cataclysm : Leon ll 
PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) : M . 
«Muchas unidades en las batallas. ; «Muchas unidades disponibles. se 2 «Campañas intensas y largas. 
Civilization: Call to Power 995€: 1.655 Ptas o «Argumento bien estructurado. O «Buen argumento. o «Recrea hechos históricos. 
«Realismo de impresión. «Libertad total de movimiento. «Multitud de unidades diferentes. 
House of the Dead 2 Y E 95 € 1.156 Ptas «Personajes históricos. «Buenos gráficos. eldeal para iniciarse en el género. 
na | ¡BE0 0 ho espaci Es demasiado complej No permite resoluciones inferi 
; «Ocupa mucho espacio en «Es demasiado complejo. «No permite resoluciones inferio- 
| Virtua Tennis 995 €+1.655 Ptas a disco duro (1.632 MB). O «La cámara resulta engorrosa : O res a 1024x768 pixels. 
; , «En los combates podemos perder de controlar. E ARES »Deja pocas opciones para el desa- 
| PRQEINIVALUESOFO | «Proein de vista nuestras tropas. - VUG : "FX Interactive rollo táctico. 
Bum 8,Go Professional 1995 € 3,319 Ptas : e Expertos . e Expertos : — *Todo tipo de jug. 
, ' -  *-+13 años A A . A ; 
Elite Forces WWII Desert Rats 19,95 € * 3.319 Ptas + 47,95€ NOTA -14,95€ ¡NOTA 


+ +12 añ 
17.95€ [ROTA E 
- + info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 





; RIE . | E E 
Elite Forces WWIlNormandy  1995-3319Ptas | : “*+info.CHI20  PRECIO/CALIDAD  Sufi +info.CHJ33— prEcio/caLIDAD 


Hard Trucks: 18 Wheels of Steel 19,95 € +3.319 Ptas , 





























: Lemonade Tycoon : PACK A 
Monster Truck Rumble | 19,95 €-3319Ptas «Equilibrio de unidades perfecto. : «Compatible con nuestro PDA. e «Tres buenos juegos a un precio 
Ultimate Pinball -1995€+3.319Ptas O «Inteligencia de los adversarios , MA «Muy sencillo de jugar. iS insuperable. 
| ERAN o muy alta. : «Variedad de ambientaciones, 
Vietnam Special Assignment2 19,95 €+3.319 Ptas «Escenarios muy trabajados. : «El mejor pack para aprendices. 
PROEIN OXTREME) o | «Pocos efectos especiales. : — «Limitadas opciones de A 
Beach Life 1/95 2000 Pas GEA 2 »Argumento inconexo, se compo- — : producción. — «Es una pena no E seis se y 
[. y AM ne de misiones sueltas, : pos eLa vida del programa es E seis manos para poder jugar a 105 
Combat Mission  1725€-2986Ptas : «Proein | : — "Zeta Games excesivamente corta, : — »FX Interactive tres a la vez, 
Conflict Desert Storm 17,95 € + 2.986 Ptas > De tipo jug. : eo tipo jug. O : a tipo jug. A A 
Quake ll 17.95€ -2.986 Ptas : -44,95€ ! ¡o 19,95€ | 1 + 19,95€ ¿NOTA 
Rio Castle Wolfenstein old 17956=2986Ps |: c+IMo.ciI2S E A PPP 
PUNTO SOFT (HI SCORE) : : : 
Mod 1EIM"S | : Republic the Revolution : Patrician Ill Imp. de los Mares : Star Wars: G. Battlegrounds 
Prince of Persia 3D . 12€+1.997 Ptas : «Inclusión de un interesante siste- 3 sa Ñ «Buen sistema económico. : «Sistema de gestión muy logrado. 
Rainbow Six -12€+1.907 Ptas ma político socio-económico, : ¡IO «Completo manual y buena : e O «Controlar a los caballeros Jedi. 
, a «Gran cantidad de opciones. : presentación. : E «Argumento bien estructurado. 
Rayman Gold 12€ +1.997 Ptas «Gran realismo. : «Excelente inteligencia artificial. : «Música celestial. 
FT : E 
UBI 50 Nido | al «Extremadamente difícil. , «Demasiados productos a E y sTecnología anticuada. | 
Age ofEmpires Gold 995 €-*1.655 Ptas - “EE S «No cuenta con tutorial. > manejar. le eFalta de originalidad. | 
a : a sLa acción es lenta. : ; «Conquistar una ciudad por la . «La variedad de situaciones es 
Combat Flight Sinto | 995 €*1.655 Ptas : «Proein Po. E Interact fuerza es casi imposible. - — » Electronic Arts insuficiente, 
Ghost Recon -995€+1655 Ptas : lar de aa : Ma tipo jug. Mee tipo jug. 
2 . . an nn q OOÓ_AA AAA > . + años A nea . Ss años r  ÉÓK<K<ÁúA=—===—==== 
Links Classic 995€+1655Ptas |  -44,95€ "NOTA : +19,95€ NOTA : 19,956 peon to 
MaoumMiades 0 ogsemtessóas |: CHAU PREGO/CALIAD ¡MO RECOCALADENAO  tCALIO ncc0cALDAD 
VIRGIN PLAY (WHITE LABEL) : ? : 
EI SS | : Rise of Nations : Stareoat + Broodwar : Stronghold 
Fallout 2+ Fallout Tactics 14,95 € 2.487 Ptas e «Inteligencia artificial muy avanzada. — * ' «Tres razas distintas. : «Muchas misiones disponibles. 
es Stom 1995 €=3319Ptas ar : O «Muy buenos gráficos. : O «A pesar de que todas las razas O «Divertidísimos asedios. 
A Eee z Da] .18 naciones seleccionables. . son distintas están equilibradas. «Equilibrio entre las distintas tropas. 
Screamer 4x4 11,66 € 1.990 Ptas : mo «Más de 6.000 años de historia. : «Buena gestión de recursos. 
VUG (BEST A + «Se necesitan muchas horas : S +El número de unidades que «Inteligencia artificial baja. 
Aliens vs Predator o - 1495€+2487 Ptas li : para dominarlo. : controlamos es muy limitado. a e a «Sistema de control confuso. 
Diablo 1495€=2487Ptas |] Microsoft pao : .VUG A 
Half-Life  1495€+2487 Ptas o pos tipo jug. eo. lug. Expertos ! » Todo tipo jug. 
:  *+12años IT sd € a + + +13 años  ---0ú 
Jungla de Cita Nalatomi Plaza 14/95 €=2.487Ptas | ¿ -49,95€ NOTA 7 So + 15€ "NOTA a -17,95€ ¡NOTA 
No Ones Lives Forever 2 14,95 € 2.487 Ptas Me de tenen PRECIO/CALIDAD "Suficiente |: 'PRECIO/CALIDAD 1277 “+info. CHJ 9 'PRECIO/CALIDAD EJ 15 
Starcraft + Broodwar 1495€-2487Ptas | : : 
Swat3  1A95€r2487Pt5 | 7 warcrrem The Frozen Throne : Submarine Titans : Tropico | 
The Thing 14,95 € + 2.487 Ptas , «Mucha misiones nuevas. : eee . «Manual de instrucciones muy e «Vida del juego muy larga. | 
ZETA GAMES (TITANIUM) O «Gran cantidad de magias. : O completo y bien presentado. + «Muchos edificios y tributos. | 
A PP ' «Variedad de escenarios. . .30 misiones disponibles. «Gran sentido del humor. | 
o dar «Unidades muy detalladas. . «Sencillo control. «Completamente en castellano. 
Mortyr ES 9,9 €+1.655 Ptas «Control de cámara limitado. : eTres civilizaciones muy parecidas, »No funciona en algunos lectores. 
SMINE o 995 €: 1.655 Ptas ns O «Necesitas varias horas de juego. : O «Su tecnología no es excesivamen- O «No muy buenos gráficos. | 
: para controlarlo correctamente. : des te avanzada. : «Argumento flojo. 
Soccer Manager | 995 €+1.655 Ptas o. bles 7 Po. atrión id «Poca variedad de situaciones. qe ra «Periodo de aprendizaje prolongado, 
The Nation : 995.6 +1.655 Ptas :  * Todo tipo Jug. :  *Todotipo jug. :  *Jug. Expertos 
Ao :  *+12años s *+13años AN : «+13 años 
Zax 995€-1655Ptas | : "29,95€ : +995€ NOTA da : + 11,95€ 
; “+ info.CHJ29 ¿ +info.CHJ3 PRECIO/CALIDAD PEPA: +info. eS 





a 











MAS DE 20 € 





- Microsoft 

- Todo tipo jug. 
+ +16 años 

- 47,95€ 

> + info. CHJ 16 





* Nobilis Ibérica 


- Microsoft 

* Jug. Expertos 
«+18 años 

* 49,95€ 

* + info. CH) 22 





* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
» +7 años 

» 47,95€ 

- + info. CH) 33 


ca Siege 


e 


Spell Force 





«Muchísima acción. 

«Gran cantidad de armas y hechi- 
zos disponibles, 

«Larga vida de juego. 


Se 


«Puzzles bastante pobres. 
eLlega a cansar si se juega del 
tirón sin tomarse recesos. 





eLimitada variedad de situaciones. « Atari 

* Jug. Expertos 
NOTA * +13 años 
:NOTA E : loss 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info. CH) 21 





«Buena mezcla de estrategia y rol. 
«Tiene muchísimos objetos. 
«Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 


G 





«Que no te guste alguno de los 
dos géneros. 

«Bastante lineal. 

e Tomar tantas decisiones de rol y 


E 


ML 





»Apasionante argumento. 
«Número de aviones elevado. 
«Acción constante y misiones apa- 


AS 


sionantes y variadas. 
— «Excesivo tiempo para aprender a 
pilotar el avión. 
«Es recomendable contar con un 
con junto de simulación: «Todo tipo Jug. 
E - +3 años 
PROTA * 49,95€ 
'PRECIO/CALIDAD 





- + info. CH) 33 


«Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 
«Dos barrios disponibles. 


«Con el paso del tiempo acaba 
resultando monótono. 








LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE ENERO HASTA EL 1 DE FEBRERO 


Título 


Aquanox 2 

Chaser 

ESDLA: El Retorno del Rey 
Gladiator: S. of Vengeance 
Los Simpsons Hit €: Run 
Nina 

Secret Weapons Over N. 


Y AMD A 


Broken Sword El S.del Dragón 


The Westerner 


Viaje al Centro de la Tierra 





"NBA Live 2004. 


Distribuidora 


Nobilis 

Nobilis 
Electronic Arts 
Acclaim 

vVUG 
Friendware 


Proein 


Proein 
Planeta de Agostini 


Friendware 


Electronic Arts 


Precio estimado 


44,90 € + 7.471 Ptas 


44,90 € - 7.471 Ptas 
44,95 € + 7.479 Ptas 
37,95 €: 6.314 Ptas 
49,95 € * 8.311 Ptas 
29,95 € : 4.983 Ptas 


49,95 €:8.311 Ptas 


44.95€: 7.479 Ptas 


29,95 € * 4.983 Ptas 


44,95 €: 1.479 Ptas 


47,95 E» 7.978 Ptas 





Premier Manager 2003-2004 Virgin Play 


Neverwinter Nights 


ED 


S.W. Caballeros de la A. R. 


E 


a 


t deals - Proein 
«Todo tipo dejug.  onstrucción puede abrumar. «Todo tipo de jug. 
«+12 años : » +12 años 
» 49,95€ NOTA se Z po. » 49,95€ 
.+ info. CH) za PRECIO/CALIDAD Suficiente .+ Elfo. qua 34 


FOGNE MO 2004 





Sim City 4 


a 
5 


24,95 € +4.151 Ptas 


«Gran variedad de personajes, 
armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


eSe hace corto. 
eLos puzzles no son difíciles 
«Se convierte en repetitivo con el 






del ti - Virgin Play 
dió * Jug. Expertos 
: «+15 años 
NOTA - 11,99€ 
PRECIO/CALIDAD Insufic ¡ente 





eFiel y cuidada recreación del uni- 
verso Star Wars. 

Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi. 
»Muy buen argumento. 


eTanta conversación puede llegar 
a ser agotadora. 
eElijas el bando que elijas el 


-VUG 


REFERIA AAA Arras rss aras css 


objetivo es el mismo. ¿Todo Albo jua. 
NO : - +18 años 

| da ein. » 14,95€ 

'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





«El nivel de aprendizaje es 
progresivo. 

«Tan real como pilotar. 
«Dificultad totalmente ajustable. 
«Tiene todas las licencias. 


«Pide un gran equipo para poder 


RRE AAA 










jugar correctamente. : E 
«No hay accidentes aéreos. dr 
nora 0 - +7 años 
ana - 19,95 € 
AN Suficiente +INFO CH 1 


Ú 


«Es completísimo. 
eInfinidad de ciudades a construir. 
«Modo de juego intuitivo. 


ERE AAA dis 





«Resulta muy complicado, 
eTantos problemas en el desarro- 











Wings of Honour 





S 


NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 


"NOTA 


POR MENOS DE 20 £ 





Baldur's Gate 


E 


«Historia épica. 

«Variedad en el desarrollo. 
«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


eEstá bastante desfasado. 
«Resulta muy difícil avanzar. 
«Es complicado controlar el gran 


número de personajes a la vez. 





Diablo Il (Best Seller) 
as 


«Acción trepidante. 

«Muchos objetos. 

«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


eFases repetitivas, 
«Demasiado corto, 


NOTA 


«Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 

.175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
»Emular a Harry Potter. 


*El juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 
Crear buenos conjuros es muy difícil. 





-PRECIO/CALIDAD (IIA 


«Incorpora un nuevo escenario, 
Ciudad Estudio. 
«Más Sims a nuestra disposición. 


«No aporta muchas cosas nuevas. 
»El juego no mejora gráficamente 











29,95 € - 4.983 Ptas 





«El juego original ya no se vende > Ele con ¡ e ce llo llegan a agobiar. : A. En EE E Arts lo visto en otras expansiones. 

por separado. * Jug. Expertos : — *Todotipojug ss 

¡NOTA "TP NOTA 7,68 : *+Fl6años ¡NOTA 

| ps - 49,95 € : 3 + 19,95€ | 

PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD Suficiente | “  +info.CHJ27 'PRECIO/CALIDAD ted 
Título Distribuidora Precio estimado Título | a aa a Distribuidora a a Precio estimado a 
Pro Evolution Soccer 3 Konami 34,96 € * 5.817 Ptas Total Club pBDadS 2004 - Electronic Arts 29,95 € » 4.983 Ptas | 
Urban Freestyle Soccer Acclaim 39,95 Es 6.647 Ptas [yn O 
CI DOCE CER Siege:L.of Aranna Microsoft  5499€-9:150Pta | 
Age of Mythology: Titans Microsoft 34,95 € 5.815 Ptas Spellforce Nobilis 49,90 € - 8.303 Ptas | 
Cold Zero _ Nobilis 19,90 €» 3.311 Ptas Sw caballeros dela AR Proein 49, 95 e :8, 31 Ptas | 
ESDLA: La Guerra del Anillo. VUG 49,958 *8.311.Pt95 rn aaa ReEanNS O | | 
Europa 1400 Edición de Oro Nobilis 14,90€ 2.479 Ptas Ed AO ao | 
Imperivm ll La C.de Hispania. FX Interactive 19,95 €: 3.319 Ptas Los Sims Magia Potagia Electronic Arts 19,95 e. "3.319 Ptas | 
Wildlife Park Nobilis 34,90 € *5.807 Ptas Smash Up Derby Friendware  14,95€+2.487 Ptas | 
Maa ia | Train Simulator 2 Microsoft 69,99 € + 11.645 Ptas 
Worms 30 Adam 4495 €-7479Pas cEiendware | 





Need for Speed Underground Electronic Arts. 


47.95€ 7.978 Ptas 








POR MAS DE 20 € 





la o escritura capaz. 
' de crear mundos reales y 

un único héroe capaz de 
evita a destrucción total. 





Silent Hill Director's Cut 


e «Gran ambientación. 
y O «Excelentes gráficos, 


«Buenos puzzles. 
«Funciona en muchos equipos. 





SILENT HSLL 2 


«Escenas de naturaleza gore. 


« Konami 

«Todo tipo jug. 
» +18 años ( : 
» 49,95€ ¡NOTA 8,94 


ct info. CH) 26 - ¡PRECIO/CALIDAD 











«Poca acción 
«Algunas fases son complicadas. 





Suficiente 


Broken Sword El $. del D. 


«Buena historia. 

O «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Puzzles muy compensados. 


¿im «El doblaje no es muy bueno. 
Ps »Podemos llegar a quedarnos 
- Proein atascados en algunas zonas. 


« Todo tipo jug. 
+12 años ¡ 
* 49,95€ NOTA UN 


» +info. CH) 34 


Suficiente 


' PRECIO/CALIDAD 


U La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado, 
«Manual muy bien presentado. 


i a »El control de la cámara es 
dl — confuso a veces. 

a e sLa inteligencia artificial de los 

» Electronic Arts 


enemigos débiles es baja. 
« Todo tipo de jug. 
13 Años 
- 44,95€ NOTA A 
aaa ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
ve Westerner 


«Los increíbles gráficos. 
10 «Los puzzes, en su gran mayoría, 


son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 


«No es muy original en el desarrollo, 
eLas voces no están sincronizadas 


: Planeta de o€ 
Agostini con los movimientos de la boca. 
« Todo tipo jug. 
+7 años 
-29,99€ nO0A 
- + info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD 


POR MAS DE 20 € 




















AP y La Piedra Filosofal 


«Corto periodo de aprendizaje. 
«Gran variedad de situaciones. 
«Sencillo control. 

«Adaptación fiel de la película. 


«Dificultad escasa. 
«Número de hechizos limitados. 
elnteligencia de los enemigos muy 


» Electronic Arts 


predecible, 
« Todo tipo jug. 
« TP | 
* 37,96€ NOTA 7,09 
“+info. CHJ 11 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





ea Il Exile 


«Interesante argumento. 

O «Larga vida de juego. 
«Se puede jugar en configuracio- 
nes realmente limitadas. 


á . «Puzzles harto difíciles, 
re O sLimitada variedad de situaciones 
«Demasiado lineal. 


« Ubi Soft «Movimiento limitado. 
« Todo tipo jug. 

«TP | 

- 29,95€ NOTA 


+ mo. CHJ7 PRECIO/CALIDAD 





bla El Ángel de la oscuridad 


«Una nueva misión para Lara. 
«Lustrosos gráficos. 

»Acción y puzzles en equilibrio. 
«Buena inteligencia artificial. 


sEl control no está afinado. 
«Nos podemos atascar fácilmente. 
«El desarrollo es algo lento. 


. Proein A «Existen varios fallos de 

= Todo tipo jug. programación, 

«+12 años 

» 44,95€ ¡NOTA VES 


» +info. CH) 29 


PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto, 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 





¡a «Se necesita pad de control. 
sRequiere un uso de las 


“ ElectronicA Arts 
« todo tipo jug. 
. +3 años 

» 44,95€ 











estrategias para ganara una liga. 





ep Manager 4 


.88 ligas disponibles. 
O «Nombres tanto de jugadores 


como de clubes reales. 
«Es completamente actualizable 
desde su página web. 


sLos partidos no son interactivos. 
«Demasiadas opciones a manejar 





. Proelin : en un solo día. 

- Jug. Expertos 

« TP 

-29,95€ NOTA 
PRECIO/CALIDAD 


» +info. CH) 26 


Internat. Superstar Soccer 3 


«Adecuada mezcla entre simula- 
O ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


a Ñ : 
mac «No resulta tan realista como otras 
O versiones, 
p «Es recomendable jugar con un 
« Konami pad de control. 
«todo tipo jug. 
a TP pa 
- 29,95€ NOTA AN 


PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Pro Evolution Soccer 3 


«El programa más real de fútbol. 
O «Configuración total del equipo. 

»La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

«El control es muy, muy bueno. 


+] «Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa. 


eSin un pad de control es muy 
» todo tipo jug. difícil jugar. 
+3 años : ' 
. 34,95€ NOTA AY 
« +info. CH) 34 Suficiante 


'PRECIO/CALIDAD 




















FIFA Football 2004 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales, 
sEl control sin balón. 


»Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


se qe «Para sacarle todo el rendimienteo 
» Electronic Árts 


se requiere «Total Club Manager». 
« Todo tipo jug. 
-TP NOTA 
-44,95€ Sas 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





+info. CH) 33 


Madden NFL 2004 


«Gran cantidad de opciones. 
O «Realismo insuperable. 

«Modo de entrenamiento realista. 

sInterfaz mejorado. 


«No está ni traducido ni doblado. 
a «Sin conocer las reglas es muy * 
Ae complicado jugar. 
» Electronic Arts 


sSimilar en exceso a su predecesor. 
* Jug. Expertos 
«TP 3 
dl 47,95€ ¡NOTA DN 
+info, CH) 32 PRECIO/CALIDAD MN 





Total Club Manager 2004 


«Muchas opciones disponibles. 
Lar li O «Infinidad de jugadores para 


fichar o intercambiar. 
«El interfaz presenta un diseño 
muy bonito, 


: í «No se pueden jugar partidos. 
de o «Conseguir un buen conjunto de 


Eladtrénie Arts 


jugadores es muy difícil. 
« todo tipo jug. 
- +3 años 
- 29,95€ NOTA 


PRECIO/CALIDAD 








Cilva Barker's Undying 


«Absorbente historia. 

O «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


»No es muy difícil. 

oa «Se hace corto. 
»Complicado contro! a la hora de 
usar las armas y magias. 







» Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 
+ +18 años 
*17,95€ 

» +INFO CH) 2 





Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


sEs muy difícil avanzar. 
«Anticuado en tecnología. 
»Es imprescindible salvar 


. Puneb Soft. cada poco tiempo. 
- Jug. Expertos 

» +12 años ' 

12€ ¡NOTA 





* +INFO CH) 32 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

sEl universo “Star Trek” 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

O »El desarrollo se repite bastante. 

EA eLas fases no son muy variadas. 
» FX Interactive «Es demasiado complicado. 
- Jug. Expertos 
«+16 años 
» 9,95€ 
- +info CHJ 1 
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Cycling Manager 2 


y . «Sus números. nada menos que 80 
7% a etapas y 60 equipos profesionales. 

«Muchos ciclistas en pantalla. 

«Muchas cámaras disponibles. 


cronos ÓÁÓÚU”< . nro po Sar, 





«Los corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 
sLas etapas son muy largas. 


» Friendware 





- Jug. Expertos 

- TP | 

-9,95€ ¡NOTA E Ei 
- +info, CHJ 19 PRECIO/CALIDAD AS 
Link Classic 


«Muy buena física de la bola. 
O «Varias formas de swin. 
«Campos muy detallados. 
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eLos campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 
«Está completamente en inglés. 





- Ubi Soft 





«Todo tipo jug. 4) 

«TP 'NOTA 9 

-9,95€ | de | 
'PRECIO/CALIDAD 7 

AITEDA Tennis 





«Gráficos impresionantes | 
IO «Jugadores muy compensados 

«Gran variedad de pistas 

«Sencillo de jugar 


CAER 





«Partidos repetitivos 

o «Opciones de juego escasas 

A E NE sEs necesario un pad de control 
« P. de Agostini para jugar correctamente 
« Todo tipo jug. 
- TP 
*9,95€ 
- + info. CH) 14 
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+20€ 
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Gran Prix 4 
o «Excepcional realismo. 


Eu McRae Rally 3 


o «Real como la vida misma 


F1 llena 99-02 


«Cuatro temporadas a nuestra 


Y 
m 
e 
< 
2 
la 
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SHADE LADO AFCONDA.P06009++ 


| «Increíbles deformaciones de los disposición. «Larga vida de juego. 
A Ma e vehículos al chocar. «Impresionantes gráficos. sLicencia de la FIA, 
| Na NS | «Buena sensación de velocidad, «Muy buen control. «Sublime inteligencia artificial, 
«Todos los tramos incluidos en el «Realismo total. 






mpeonato de Rallies. 
amp «Voces y textos en Inglés 





«Dificultad alta. 
O «Para aprovechar sus capacidades 








.1695056004129r9:521412072949550000a90s0.+ 


«Mucha diferencia entre vehículos, : «No poder correr con el Renault: HR : 
E O «Para conseguir más realismo se ó de Alonso. de juego es recomendable usar 
* Proein nrdtolante » Electronic Arts SiMáwid ibi * Infogrames un volante para jugar. 
» Todo tipo jug. + « Todo tipo jug. PAS IMP » Jug. Expertos 
«TP : +3 años «TP ESO “> 
+ 49,95€ NOTA + 47,95€ | 7,89 + 14,95€ "NOTA IAEA 
« +info, CHJ 27 'PRECIO/CALIDAD : * + info, CH) 29 | Suficiente » +info. CH) 17 : PRECIO/CALIDAD E 





Despues de cada etapa 


Midnight Club 2 


.Muchos coches. 
O «Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 


Moto GP 2 Ag of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
IO «Realismo bastante conseguido, 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido. , 


podel 


«Buen equilibrio entre diversión 

y sensación de velocidad. 

q «Todos los pilotos y máquinas de 
tí la temporada 2002. 

«Dificultad ajustada. 
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(ia . d : — .Inteligencia artificial torpe. 
ae a epurados. : ad ES «No es muy real. es Mis ES 

] or e o E CT sLa inteligencia artificial es baja. + _ «Muy complicado de completar. 

: «Virgin Play «Difícil ganar alguna carrera. « Proein ; * Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. 

: «Todo tipo jug. « Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 

. «El $ TP +11 años MOTA 5: 

: » 49,95 * 39,95€ A * 17,95€ Eee 

Do + info. CH) 30 « + info. CH) 28 'PRECIO/CALIDAD » + info. CH) 23 'PRECIO/CALIDAD ene 


NFS Hot Pursuit 2 : Pro Race Driver Starsky € Hutch 


«Acción asegurada. 
o «Muy espectacular. 


Sega Rally 2 


o «Sensación de velocidad. 


o «Buen sistema de daños. 
«Gran número de coches. 


»Alta sensación de velocidad. 
«Muy buenos gráficos. o 


«Muy divertido, 


«Intensidad enorme. «Muchos vehículos. 


LOPERA dssasosoasrsoasasoasoasoss 
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. Bo) > »Muchas misiones disponibles, «Dificultad ajustada. 
«Gráficos bastante cuidados. . «Respuesta realista de los coches. AS «Sensación de velocidad muy 
. Vd] conseguida. 
«Competidores predecibles. : »Es complicado ganar carreras. h »El número de circuitos y coches 
O «Es necesario un volante para : O «No es muy variado. «Se necesitan muchas horas puede resultar bastante escaso. 
jugar. : «Necesita un gran equipo para ir il PAS o para dominarlo. «Pocas opciones de juego. 
* Electronic Arts «Puede llegar a parecer repetitivo.  ¿  *Proein razonablemente fluido. : + P.de Agostini «La audiencia no es muy creíble. * FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
- Todo tipo jug. : — *Todo tipo jug. : «Todo tipo jug. » Todo tipo jug. 
TP "NOTA : TE  . NOTA 8,26 TP 
- 44,98€ | 2 *47,95€ :  *29,95€ E | si * 9,95€ 
- +info. CHJ 22 'PRECIO/CALIDAD : » + info. CHJ 26 : » +info. CHJ 29 Suficiente 





INTELIGENCIA (AIUEEAS 


Tetris Worlds ! Worms Battle Pack 


«Divertidísimo. — iblocaodusouiionióo «Divertidísimo. 
O «Partidas para varios jugadores al : a? O »Pueden jugar varios “Worms” en 





-20€] ANI AE 


La Trilogía Dragon's Lair 


«Brillantes escenas de cine. 
O «Tres juegos en uno. 


«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
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mismo tiempo. : el mismo ordenador. «Misiones que nos harán pensar. «Intensidad trepidante. 
«Termina por cansar. . PAY «Pocas opciones de juego. eSólo cinco casos para sacar al a «Demasiado corto. 
= eLas variaciones no son muy inte- — : La 5 «Inteligencia artificial pobre. o SS dentro. a «Resulta muy complicado en algu- 
Proein resantes. ; + Ubi Soft «Desarrollo poco variado. + Ubi Soft — il SEnQios, :  +ExInteractive nos momentos. 
«Todo tipo jug. + — Todo tipo jug. ds tipo jug. o. me tipo jug. ae 
TP MO : TP «+16 años ET > 4 | 
* 32,96€ : *29,95€ * 19,95€ Es E s >995€ pon 
: « +info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD 710 : ++ info. HJ8 PRECIO/CALIDAD O 
- TELÉFONOS DE INFORMACIÓN - 
an Tel. de Telde Fade Correoelectrónico o: eL Lo Da 
an PU asistencia tácnica información - información - de asiste a técnica pagina Web cd a Y Dirección | 
—Acclalmo AAA DATAN AO o A ACC la eS IA € eESDOS stillas,33 Ed. Ática n' 6/3 planta.28224 Pozuelo de Alarcón A 
Ardistel 906 30 1502 9764655 a 902121509 ardistel. com ar ( Pol. ndustrial Ma pica, y o rb. Gregorio! Quejido, n* 55-57.50057 Zaragoza. 
AMI E ONAOS AS 91329423292 OO St es.infogrames.com  Www.es.atari.c dl Cañada Real de las M Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid 
Cryo 913013450 913013450 913314053 Árbo cda 1401 ey eL 3 51Madid 
DataBecker 913230479 913230479 9137880 METIA er-es.com  WW w.data abecker-es.com  Pza.deCastilla,3.Plan EUA AE AE 
Electronic Arts 902 234111 | 913047091 91754 Lo Sa com. | Rul ho Gonzales 230 bis, 19 22 Madrid | 
Friendware 917242880 917242880 917259081 sopor soporte iendware.es NW: riendwa AS rancisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid AA 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225 CAE anet, com ía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2.28224 MOTE de Alarcón 
- KatanaGames 933209026 933209026 933208959 infoOkatanag : OM a Llull 133 B4CP 08005 Barcelona MN 
Konami 91 > 50 su Ea 315 50 LE , Calle Pintor Ribera 3 Bajo Ema CP 28016 Madri 
¡ LEE AA OO VANE OA ROO leg Orense 34 6 planta 28020 Madrid 20 0 0000 
- Micronet 917612393 9 7612360 mic es dean CB rid 
Microsoft España 9 1704s  31Éso7a0O 9165) 31 A O INICIOS Ecom/: in/juegos Ronda dePonien MERC OSMA a iio pd depa lo UN Ad 
Nintendo Espa 916597400 inOni : Le cdi cio D, 19.281 
Planeta de Agosti MS: . 33440600 933 IAN infowebOplanetadeagostini.es — www.pl AE e " tini. q a óduloD.CP. 08034 
¡ Pron 91 4062940 913678898 Ñ e | e a obli al 93 RSE > 
Punto Soft Interactive: An Oi - Www.puntosoft.r arqués de S ZO NI AO 


















¡ SCEE Noni 

| TO lA 917482940 9 -tdkOmaygat.com ww Avenida de Ingenieros Con: a eTorroja n* 24 28022 A se 
Ubi Soft 0117803 9164046 00 ico tec e isoft. : Playa de Liencres, o ra tra A Km.24.28 23230 Las ¡DN 

| MA Play 917893550 917893550 917893560  virginevi de WWW. ES play.es NDS ode 1 Cas De Valvoe 2 28034 Med AER EA 
| VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 91/35 2730 | | A ) 

- ZetaGames 934846600 934846600 932324471 buzonGzetamulimediaeswwwzetamultimediaes > Bailén;84.08009 Barcelona E 
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Es esta sección se detallan | RANKING DE JUEGOS PARA PC | 
| los datos oficiales sobrelos | 2 | 
ES 1 juegos que más éxito han | Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad 
p . . ji ' 
cosechado para PC, teniendo | 
| p A Los Sims Simulación Electronic Arts  7Años + 
| en cuenta todas las ventas | Magia Potagia | ze 
producidas en A ss | FIFA FOOTBALL 2004 
LA h : á 4 
' establecimientos de | AA Patrician ll Estrategia FX Interactive 3 Años: Nueva entrega del más famoso 
' informática. juegos | gl imperio de los Mares O simulador de fútbol donde nos 
| hi E 1 d | em MN o | tu ofrecen, como mayor cambio, el 
| : ipermercados. arandes pra A Ea A dd 
(0 EN, p » E 3 AA FIFA Football 2004 Deportivo Electronic Arts 3 Años! control sin balón. Un divertido sistema 
E E almacenes e internet. que, aunque nos cueste entenderlo y ma- 
in E ri | nejarlo, abre un mundo de posibilidades 
Í nene nene er nnde ns ee e aaa e ee nee i $ 
| V | ara futuros desarrollos de la propia EA 
dico Datos elaborados por GFK para ADESE | Commandos 3 Estrategia Proein 12 Años | E orts.o de cualquier otra de a 
Y: (Asociación Española de Distribuidores y Destination Berlin | | ports, qu compañia. 
1 Editores de Software de Entretenimiento). y | Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N233 
| | A. | LosSims Simulación Electronic Arts 7Años | 
| | e Megaluxe | 
y ve h y E A Call ofDuty Acción a | MIO Proein 16 Años 
/ 1) EA) y | | : | 
ni _ Dar a ada abs a aces eo de | ¡ 
e BS Imperivm La Guerra Estrategia FX Interactive 13 Años 
Ss delas Galias | 
O (DAA A O i 
Wi y Na GhostRecon Acción Ubi Soft 16 Años | 
E (Code Game) | | | 0: ME 
1004 E e 
A O 5 a 
hs : 
LOS SIMS 8] ESDLA:El Retorno Acción Electronic Arts 12Años Cave COMMANDOS 3 
] MAGIA POTAGIA E del Rey | DESTINATION BERLIN 
| "No podía ser de otra forma. Primer A A da Do e a y El Software Español está de en- 
12 mes de existencia en las tiendas, y PU LosSims Simuladón. EMT ElectronicArts 7Años 1. horabuena.Y todo gracias aal 
primer puesto asegurado en la lista de los ed Superstar a juego que completa la trilogía de la saga 
más vendidos. Y es que realizar conjuros, ——— | a CA del AD a ORAL o Se de a 
¡ 1 | uestos a infiltrarse en lo más profundo de 
transformaciones y Numeros de ESCapiamo Age of Mythology: Estrategia Microsoft 12 Años “l p ; , ; p 
es lo último que le faltaba a nuestro Sim TheTitans | laslineas OFIDaR Nazis y sabotear, resca- 
antes de la llegada de «Los Sims 2». l tar compañeros 0 recopilar información. 
ss | Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No30 
Cn COMORES JUEGOS NASA Max Payne 2 Acción Virgin Play a 
| 
R| AgeofEmpires Gold Estrategia Bien Ubi Soft TP | 
Ja (odeGame) i 
Ji : 
ñ A Al “Los Sims Animales Simulación a : MITO = ElectronicArts 7 Años | 
E aus] a Raudales a | De 
A e lie UA a e ei] 
| 24 CS..Crime Aventura Ubi Soft 16 Años | 
Scene Investigation | 
» a VA 
LEN 8 Pe 3 E j je pri du E de E 
E PATRICIAN ll ea LOS SIMS MEGALUXE 
3 IMPERIO DE LOS MARES y, Da igual el formato de la caja o 
Y FX Interactive sigue contando sus AAA SO GAME DOT CULOR que ad los extras contenidos: si es un 
; á 2 lanzamientos por éxitos. Y es que 1. FIFA Football 2004 1.Pokémon Plata 1.Mario Kart: Double Dash!! ut Sim se venderá seguro. Prueba de 
| al propio valor como juego, los compradores 2.Shrek: Treasure Hunt 2.YU-Gl-OH¡ Duelo en Tinieblas  2.Star Wars Rebel Strike ello es que tanto el juego original, como las 
| cada vez valoran más una cuidada presenta- | 3.Dragon Ball Z Ultimate B.22  3,Pokémon Oro 3.FIFA Football 2004 | dos primeras expansiones (éxitos en su 
cp ción, una rigurosa traducción al español y un e GAME BOY ADVANCE Y XBO)> | tiempo) vuelven a ser de los títulos más 
E precio muy, muy atractivo. ¿Por qué no siguen | 1.FIFA Football 2004 1.Pokémon Rubi 1.FIFA Football 2004 vendidos.Están“más vivos que nunca”. 
po los demás el mismo ejemplo? 2.Pro Evolution Soccer 3 2. Super Mario Advance 4 2.Top Spin ¡Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No33 
A Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No33 3.ESDLA:El Retorno del Rey 3.Pokémon Zafiro 3.Tom Clancy's Rainbow Six 3 
Datos de Noviembre de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP =Todos los públicos - SC = Sin calificación 
Las 











¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno 






[PEsoros : 
STARWARS 


CABALLEROS 
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¿COMO aprOvVe Lar rte de £2sLa OB La; 
Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


El POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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| Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS ias ai . , a ; ; 

[O CaballerosA República| 4995< | 44,95< a 
O Broken Sword S.D. | 4993< | 44,95 € 


O Prince of Persia: LAD.T| 4993< | 44,95 < 





















¡ - Forma de pago 9 Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 4 «, Baleares 5 €, Portugal 8.:€) 





O Beyond Good And Ev 





on muchas las dudas 

que han surgido este 

mes sobre temas espe- 
cíficos de hardware. Y es que to- 
do parece indicar que cada vez 
nos preocupamos más por obte- 
ner el máximo rendimiento de 
nuestro ordenador, por muchos 
años que le contemplen. Este 
mes os quejáis de lo que nos pi- 
de «Pro Evolution Soccer 3», un 
juego de Konami sensacional 
que parece pensado para durar 
mucho en el tiempo.No en vano 
algunas tarjetas grpaficas no 
funcionan. ¿Tendrá solución? 


PRO EVOLUTION SOCCER 3 
"EL RALENTIZADO” 


Tengo un AMD K7 a 2400 MHz, con 
256 RAM y una tarjeta gráfica Ge- 
Force4 MX440se-v64 (a4) de Ao- 
pen. Hace una semana adquirí el 
último «Pro Evolution Soccer 3» 
(sale el árbitro Collina en la cará- 
tula) y tengo un problema con él, 
ya que primero lo ejecuté en Win- 
dows 98 y no me iva, aunque su- 
pero los requisitos minimos que 
Konami exige. Después lo probé 
en Windows XP y funcionaba a ti- 
rones. Inmediatamenteme bajé 
los nuevos driver de la tarjeta grá- 
fica de la página web de nVidia. 

Y ahora prácticamente no se ra- 
lentiza pero veo mal el terreno de 
juego cuando las franjas del cés- 
ped son horizontales (las oscuras 






las veo prácticamente negras). Si 
son verticales o circulares no ten- 
go ningún problema. ¿Qué puedo 
hacer para que me funcione al 
100%? De todas formas, ¿si cum- 
plo con los requisitos mínimos por 
qué no me funciona? Gracias. 
Manuel Benito Benito (vía e-mail) 


Este mes puedes comprobar 
(pág.78) que «Pro Evolution Soc- 
cer 3» no ha sido especialmente 
compatible con muchas de las 
tarjetas gráficas del laboratorio. 


- Y aunque superas holgadamen- 


te los requisitos fundamentales 
de memoria y velocidad del pro- 
cesador, la tarjeta gráfica es una 
losa que difícilmente podrás so- 
lucionar instalando driver. 

A nosotros, concretamente, nos 
ocurrían cosas como las que nos 
describes, con errores gráficos de 
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Konami no piensa mucho en las 


tarjetas gráficas menos modernas. 


"+ Sims a “tutiplén” 
Soy una aficionada a «Los Sims» que tiene todas las expansio- 
nes, de la primera a la última, incluida la de «Los Sims Magia Po- 
tagia» y os escribo porque cada vez estoy más enfadada con los 
que sacan el juego porque con tanta edición especial no me es- 
tán dejando dinero para otras cosas. «Los Sims Edición Deluxe», 
«Los Sims Megaluxe», los dos con CD extra que traen montones 
de cosas como objetos, editores y personajes. Sinceramente creo 
que abusan porque saben que las aficionadas de verdad segui- 


remos disfrutando con «Los 
Sims», comprando todo lo que 
salga. ¿Por qué no hacen un 
pack con todas las expansiones 
aun precio reducido y todos los 
CD de bonus extra? Creo que ya 
han ganado suficiente, ¿no? 

La HaNnYtAR!! (vía e-mail) 


Ahí queda tu opinión. 





¿Por qué dejar de fabricar ga- 
llinas de los huevos de oro? 





bulto y, sobre todo, muchos pa- 
rones a lo largo del partido, lo 
que impedía que pudiéramos 
disfrutar de 90 minutos de fútbol 
fluido y espectacular. 


LA FIESTA DE 
LOS PRECIOS 


Hola, mi pregunta es sencilla. Si FX 
Interactive puede permitirse el 
lujo de vender «Patrician lll» a 
19,95 euros y hacer una campaña 
televisiva para colocar muchas co- 
pias, ¿no queda demostrado que 
los demás también pueden hacer- 
lo con sus juegos? Además, quería 
mostrar mi queja por lo que creo 
que es un abuso en el precio de 
«Unreal II». Este juego, que salió a 
44,95 euros bajó en un mes hasta 
los 29,95. Si a las tres semanas lo 
bajaron, ¿no podían haberlo saca- 
do a ese precio directamente? 
“Bandera negra” para Atari... 
Maite Simón García (vía e-mail) 


En los juegos ocurre como en 
muchos otros órdenes de la vi- 
da.Por ejemplo, los títulos de «El 
Señor de los Anillos» son más 
caros de distribuir que otros 
porque EA Games debe pagar a 
una serie de proveedores (pro- 
gramadores, transportistas o du- 
plicadores de CD) y, además, una 
cantidad en concepto de licen- 
cia al dueño de los derechos de 
las películas. Todos esos pluses, 
cuantos más sean y más cues- 
ten, más encarecen el producto 
en las estanterías. FX Interactive, 
por ejemplo, se ahorra mucho 
dinero al distribuir productos 
que apenas tienen licencias ofi- 
ciales de películas o personajes 
famosos sujetos a copyright. 

Y es que un juego muy caro y 
que se venda mucho no tiene 
porqué ganar más dinero que 
otro que se venda sensiblemen- 
te menos y cueste la mitad. 

En lo referente a «Unreal ll» ocu- 
rre que muchos juegos, si no se 
venden en las primeras semanas 
lo mínimo que estaba presu- 
puestado antes del lanzamiento, 
obligan a la distribuidora a to- 
mar medidas y elegir entre ga- 
nar menos (bajando el precio de 
venta) o perder dinero. 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro, 


¿Dónde están los restos del hardware? 

Me encanta vuestra revista pero, sobre todo, los artículos de hardwa- 
re que ponéis todos los meses. Algunos me han servido para com- 
prarme periféricos para mi PC y con la revista en la mano, la verdad es 
que todo es más cómodo. En estas comparativas ponéis que tiráis los 
ratones y pad de control desde lo alto de una máquina y que algunos 
se rompen, dejando de funcionar. He pensado que ¿no sería intere- 
sante ver con detalle los desperfectos que se hacen los periféricos al 
caer? Es decir, botones rotos, grietas en el plástico, desmembramien- 
to de las piezas y todas esas cosas. Así nos haríamos una idea de cómo 
está de mal hecho el periférico, porque si no es mucho lo que se ha 
hecho y es barato, a lo mejor teniendo cuidado cuando lo uso me dura 
más que el otro modelo caro. Gracias por todo. 


Rafael G. Garrido (vía e-mail) 


Todos los desperfectos causados por las caídas quedan reflejados 
en las tablas donde se especifica el grado de inoperatividad en la 
que queda el dispositivo.Si especificamos que un joystick, por ejem- 
plo, deja de funcionar, ¿tiene alguna relevancia observar en una fo- 
tografía que exteriormente siga intacto? Lo importante en el hard- 
ware es el uso que podamos hacer de él, y nunca su apariencia. 


OT rrrsrrrrrpnnn.rrensrrorSonarnaror.rosrarnsosmrrprnraniano nar” rsonnnnnarraiiarrancrsarnr ono 


Jugamos mucho on-line 
Hace un par de meses contestásteis a un lector sobre juegos on-line. 
Os escribo porque vuestra respuesta a la consulta no me gustó nada. 
Por un lado reconocéis que este tipo de juegos representa un buen 
porcentaje del mercado, y por otro que no habláis de ellos porque no 
se comercializan en las tiendas españolas“mientras no exista un mer- 
cado español y en español.Entonces, ¿si el juego no se comercializa en 
España y no está en español no existe para los españoles y no lo men- 
cionáis? ¿Eso es objetividad? Además, cualquier tienda on-line hace 
llegar lo que sea muy brevemente. No considero tampoco el idioma 
como una pega, es verdad que no todos lo van a poder jugar, pero no 
considero justo que por ello quienes sí son capaces de jugarlo en in- 
glés y de pagar 10 euros mensuales deban ignorar su existencia. 
Javier (vía e-mail) 


Sólo te queremos hacer una acotación. La objetividad que nos men- 
cionas no tiene nada que ver con la respuesta a la que haces re- 
ferencia, ya que con la ella nunca se intentó opinar sobre lo que su- 
pone el mercado on-line, sino explicar cuál es la línea editorial de la 
revista al respecto. Concretamente, la no valoración, aunque sí in- 
formación, de todos los juegos diseñados EXCLUSIVAMENTE para 
internet que gozarán de distribución en España. No es bueno ge- 
neralizar a partir de experiencias absolutamente particulares. 


CARTASALOS EXPE 
E ARIAJALO> EAFPE 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Los Vascos, 17.28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosOhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 

Confiamos en vuestra comprensión. 
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No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a que nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


ADSL (Asymetric Digital Subs- 
criber Line) Tecnología que per- 
mite el envío y recepción de in- 
formación digital a través de la 
línea telefónica convencional. 
AGP (PUERTO) (Acelerated Grap- 
hic Port) Puerto de Gráficos Acelera- 
do. Es el tipo de puerto o bus para 
gráficos más veloz para la conexión 
de tarjetas gráficas al PC. Existen dis- 
tintas versiones, 2x, 4x y 8x, depen- 
diendo de la velocidad de comunica- 
ción que sea posible establecer con la 
tarjeta gráfica. 


BIT Es la unidad de información mí- 
nima de un ordenador. Su valor puede 
ser0ó1. 

BLUETOOTH Estándar para la co- 
nexión inalámbrica de corto alcance 
de voz y datos entre dispositivos elec- 
trónicos a través de la banda de los 
2,4 GHz. 

BYTE Ocho bits. Ver def. de Bit. 


CALIBRACIÓN Proceso por el cual 
se sincroniza el movimiento físico de 
un periférico (por ejemplo, la palanca 
de control de un joystick) con el soft- 
ware de control instalado en el orde- 
nador. Una buena calibración reper- 
cutirá en una mejor respuesta del 
control durante el juego. 

CPU O PROCESADOR 

El cerebro del ordenador. Es un cir- 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O http://ubisoftinfiniteplayers.com/juego.asprid=14 
O http://www.revistronic.com/games/westerner/westerner.htm (Inglés) 


O http://www.spellforce.com (inglés) 


3 http://www.microsoft.com/games/dungeonsiegeloa (inglés) 
O http://www.microsoft.com/games/titans (inglés) 


cuito integrado que concentra la 
mayor parte de la capacidad de cál- 
culo del ordenador. 


DDR (MEMORIA) (Double Data 
Rate) Memoria de doble tasa de lec- 
tura de datos. Tipo de memoria carac- 
terizada por la elevada velocidad de 
acceso que proporciona. 

DIRECTX Interfaz entre el siste- 
ma operativo y el hardware orienta- 
do a juegos y multimedia (tarjeta 
gráfica, de sonido, joystick, etcéte- 
ra). DirectX dicta el modo en que se 
debe establecer dicha comunica- 
ción, emulando por software aque- 
llas funciones que el hardware no es 
capaz de llevar a cabo. 

DOLBY DIGITAL Sistema de co- 
dificación de audio empleado 
originalmente en el cine, desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. 
Suele emplearse también para 
películas en formato DVD. 
D-PAD Nombre que reciben los 
cuatro botones que forman una cruz, 
integrados en numerosos periféricos 
para juegos, por lo general, en los pad 
de control. El D-Pad se utiliza, común- 
mente, para la ejecución de movi- 
mientos básicos en los juegos. 
DRIVER O CONTROLADOR 
Archivos adjuntos al sistema encar- 
gados de identificar y dar soporte a 
un dispositivo de hardware. 


EJE-Z Es el tercer eje de una palan- 


ba as 





ca de joystick. Estas, por lo general, 
se desplazan arriba y abajo (Eje-Y) e 
izquierda y derecha (Eje-X). Si ade- 
más la palanca gira sobre sí misma, 
se dice que dicho joystick cuenta con 
un tercer Eje, el Z. 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024 
MBytes (consultar MByte). 


HAT Botón digital de tipo sombrero 
que puede ser desplazado en ocho 
direcciones. Se le llama así por la 
apariencia de sombrero que presen- 
ta. Se utiliza, especialmente en los si- 
muladores de vuelo, para modificar 
la vista actual del juego sin perder el 
control de la nave. 

HERCIO Medida de frecuencia muy 
utilizada en informática y otros cam- 
pos para especificar velocidades. 


JOYSTICK Palanca de juegos con 
uno o más botones capaz de bascular 
sobre dos o más ejes. 


KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte). 


09 http://www.ossims.com 
: (8 http: //www.hitmancontracts.com 


9 http:///farcry-thegame.com (inglés) 


: (0 http://www.groundcontrol2.com/sp 
(D http://www.lucasarts.com/commando (inglés) 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 

MB O MBIT (MEGABIT) 1024 
Bits (consultar Bit). 

MHZ (MEGA HERCIO) Mil Her- 
cios (consultar Hercio). 

MIN) STICK Este término a menu- 
do se utiliza para referirse a la palanca 
analógica de un pad de control para 
juegos. No obstante, el mini joystick 
consiste más concretamente en una 
pequeña palanca que se adapta de 
modo mecánico a un D-Pad, con el fin 
de que éste actúe como un joystick 
digital dentro del dispositivo. 


PAD DE CONTROL Periférico pa- 
ra el control de juegos, tanto en PC co- 
mo en consolas, que dispone de asi- 
deros para ambas manos y diversos 
elementos de control como botones, 
D-pad, gatillos o palancas analógicas. 
PALANCA DE CONTROL 
(consultar Joystick) 

PALANCA DE GASES El control 
que aporta esta palanca lleva los da- 
tos de movimiento de un periférico al 
PC o ala consola mediante una señal 
analógica. Ésta permite reproducir 





movimientos progresivos. Se utiliza 
en los simuladores para aumentar y 
reducir la potencia de los motores o 
acelerar y frenar. 

PPP Puntos por pulgada. Medida 
que utilizan, entre otros, los sensores 
de los ratones ópticos. Cuanto mayor 
sea esta medida, mayor será la preci- 
sión de movimientos del ratón. 


os 
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USB (PUERTO) (Universal Serial 
Bus) Puerto de conexión para periféri- 
cos diversos, desde ratones hasta dis- 
positivos para juegos. Es el puerto de 
conexión externo más rápido de que 
dispone un PC, 


MA 
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VGA (TARJETA GRÁFICA) 

Es una tarjeta de expansión que con- 
vierte los datos digitales en imágenes 
que se visualizan en el monitor. 


WI-FI Estándar para la transmisión de 
datos a través de ondas de radio que 
funciona en la banda de los 2,4 GHz. 
Existen en la actualidad tres definicio- 
nes, 802.11b,802.11a y 802.119, con 
velocidades de 11 Mbits para la prime- 
ra y 54 Mbits para las dos últimas. 


O http://www.codemasters.com/perimeter (inglés) 
E http://www.themoviesgame.com (inglés) 
€ http://www.codemasters.com/racedriver2 (inglés) 
- 0 http://www.legacyofkain.com (inglés) 
O http: //www.catinthehatgames.com/ 


- € http://www.novalogic.com e 

9 http://es.europe.creative.com/products/product.asp?prod=578 
€ http//www.microsoft.com/spain/hardware/mouseandkeyboard/defaultmspx 
€ http://www.ogitech.com 
€) http://www.umd.es 

- 9) http://es.europe.creative.com/products/product.asp?prod=565 


O http://www.hitandrungame.com : 1 http://www.painkillergame.com (inglés) 
O http: //www.fxplanet.com/p049/p049.htm. 0 http//wwwurometotalwar.corn (inglés) 
O http://www.eagames.com/official/lordoftherings/retumoftheking/homejsp : € http://www.yshq.com (inglés) 

O http://intwarofthering.com/es/indexjsp (1D http://www.ascaron.com (inglés) 

O http://www.konami-europe.com/pes3/ € http://www.sega-europe.com 
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[ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


| LANA e 


1. ATI Serie Radeon * Ver. CATALYST3.9(7.95) 4.1401. 9125 Multilenguaje jara Windows 98 / Me de 5 de No 
- http://www2.ati.com/drivers/wme-7-95-031028m-011774c.exe. 


2.  ATISerie Radeon * Ver. CATALYST 3.9 (7.95) 6.14.10.6396 Multilenguaje para a Windows 2000/ XP de 5 de Noviembre de 2003 (7,36 M8). 
http: //www2.ati.com/drivers/wxp-w2k-7-95-031028m-011774c.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia)» Versión 44.04 para Windows 95 /98 / Me 
http://files.europe.creative. com/Drivers/Others/21 72/4404. Win9xzip 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) « Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http//files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst3.8 (7. o 18 
http://ftphercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_. al a 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst3.8 (7. sa para Wi Windows 2000 /XP del 10 de Octubre de 2003 (7,62 vB. 
http://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_794.exe 


- Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 53,04 para Windows 95 / 98/ dede aint (128MB). 
-hup//download. nvidia. comAWi ndows/53. 04/5304 1 win9x _intemationalexe. 


Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 53.03 para Windows 2000 / XP de 9 de diciembre de 2003 (13,2 M8) 
http://download.nvidia.com/Windows/53.03/53.03_winxp2k_intemational_whaLexe 


Matrox Serie Parhelia 128 MB * Versión 1.05.00,107 para Windows 2000 / XP de 26 a o de 2003 (8,87 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/ pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp 105 -00_107.exe : 


1 o. Matrox Millenium/Marvel Serie G(550/G450/G400/G200 * Versión 6.82,016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6.50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 deb Enero de 2003 (4,5 MB). de 
http://rangers3graphics. com/swlib/370drv/1 33d 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.01.03 para Windows 95 /'98 / ME de 6 de e de 2003 (5,08 MB), 
http//ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/130103Util.zip 


13. 3dfxVoodoo 3: Ver. Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x/ Me del 1 ) de May 
Pd nforcefiles.net/afilesaZaa/3d6/Voodoolizer_1.05.00_Win9x Mezip 









3 





iS 
m 
< 
o 


(== 
TH 
< 
S 


52 





o oi 












de 2003 (7,001 


NU ee 


1. Creative Labs SoundBlaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 o o (8 83 Mi 
- httpy//fles.europe. creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG - WEBUPexe hi A 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Driver Pack) para Windows 2000 /XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp: //EFAESADO- 12F9-4629-9414-D8396751' OADA; :EFAES19ADACpO1. .gurope.creative. com/ADGXPDrvUpdate. e 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * para Windows 98 / ME / 2000 / XP de 11 de Noviembre de 2003 (13,57 MB). 
NUEVO http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIW/SBA2_EAX4DRV_031037.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + para Windows XP del 13 de e de 2005 Q 8 1 
- htyp//files.europe.creative. com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM _ WEBO30502.exe a 


6. — Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX *Versión 5.12.01.0062 para Windows 985E / ME / 2000 / XP de 3 de Octubre de 2003 0 1.66 8, 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7161/S5BA2NX_HOTFIX_031001.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.096.093 para o ges a po 2000 De xP del E 8 de Eno a 2003 (6 18 Mn A 
 http.//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound. LCards/ESCu609A, exe Me 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 1117.1 + Versión 6.09 - O S8SE/ ME/ 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6, 188) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCV609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 - 6.09 a 98SE/ ps 2000 ¿ xP del 8 de Febrero de 2003 he 18 ae 
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http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound | Cards/CSCV609a.exe - 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME /2000 /XP de 29 de o de 2003 4 87 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496 App _Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAACO7VT8231,VT82C686A y VT82C686B: Versión 3.908 para Windows 9x / ME/ a pe de 13 de Te de 2003 ES 22 A 
http//downloads. viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u390a.zip (o de 


12. VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 3.908 para Windows 9x /ME/ 2000 /XP de 13 de Noviembre de203 (3,22 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u390a.zip 


13. SIS 6000: Versión 121.11 a A a (6,12 me 
NUEVO ipusm TE. a dde 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño, 






DANI IN NS e 





Aplicando la eltadone He Hidden € Dan- En «Worms 3D» conseguiremos que la lA mejo- 
gerous 2» se corregirán numerosos problemas. re notablemente con el parche. 





. AgeofM) thology The Titans * . Microsoft + Actualiza a la versión 1.01 (6,27 MB). | 
| ttp://do om nloa Imicrosoft.com/download/7/3/5/7353ef13-cab5-4a79-a868-9627b2d40d5e/a0mx10to101. ¿exe 


Zi Age of Wonder Il Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://a0w2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1.2.zip 


PO attlefield 194 .* Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). O ad 
- fip://largedownload | 













ea .com/pub/patches/battlefie eld_1942 _patch_ ar 


4. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza la versión 1.4 ala 1.45 (50,7 MB) 
a /Isjcredirvip.xlontech .net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


| t SEO Electronic Arts + Actualiza la versión 1.4 ala 1.5 (45,9 MB). aa | 
DY /3dgamers in:span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/0f1: 942. patch. 1.45_to 15 exe 


6. Chariots of War * Friendware * Actualiza a la versión 1.14 (8,08 MB). 
http://www.slitherine,co.uk/cow/CoW_Update_1.14.exe 
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. Comman 053 Destination Berlin * Proein + Actualiza a la versión 1.42 (5,53 MB). 
om/pub/eapacific/generals/generals/DownloadablePatches/Generals-107-spanish exe 


8. Colin McRae Rally 3 * Proein * Actualiza a la versión 1.1:(10,8 MB). 
ftp AS in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmcrae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 








ghts és * Virgin Play + Actualiza a European Canister Patch (40,3 MB). 
Aa t/pub 13 dgamers4/games/deadtorights/dtr-eu-patch Zip 


10. Enigma Rising Tide * Puntosoft * Actualiza a la versión 1.52 (104,2 MB). 
qub ro planetmirror.com/pub/3dgamers/games/enigma/enigmapatch_uk_eng.zip 
tball:; 2003 + Electronic Arts * Actualiza el Creation Centera la versión n 1.6(389 KB). 
O Wo spana.ea.com/downloads.. pres.asp?downl_id=2685 - | 
12. Freclaneat: . MIO Actualiza a la versión 1.1 (1,58 MB). 
tip Lo microsoft.com/download/5/4/2/542a372f- as E AD, exe 
1 13. Hal ft» Actualiza a la versión 1.03 (4,41 MB). ! 
ht inload.microsoft.com/download/5/b/5/5b58bd13-74b4-4337-8e6c- 9A0820c84e87/patahl .0-1.03.exe 
14. Hidden €, Dangerous 2 * Virgin Play « Actualiza a la versión 1.02 (23,6 MB), 
Nuevo  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/hiddendangerous2/hd2_patch_102.exe 


LS l-2 Sturma yl 0 











po cta Battles: . Friendware * Actualiza 3 las versión 1 21 (86, 9 MB). 






16. Mañi la* a . ODA ala versión 1.2 (1 7 A M8). 
A a sbal o is o 1.2_spa.exe 





1 18. Medal of Honor Allied Assault Broskitiroadh e Electronic Arts * o ala versión 2. 40b (15,4 MB). 


NUEVO ftp A e IN only e exe 






| ac ora com/hevenvinterniahts/patch/spanistvNWNSpanisht 2Patches exe 


20. Rainbo Six Raven Shield + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1,41 a la 1.50 (8,72 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.41_esp.exe 


21, Rainbow Six: Raven Shield * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.50 (23,5 MB). Lo 
NUEVO http ww.chachiweb, com/descargas/tavenshield/RVSPatch_. 1.41_To_1.50_ESPexe No 


22. Rebels Prision Escape * Virgin Play * Actualiza al Retail 2 (24,2 KB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/rebelspe/patchrebels.zip 


Sn Rise ofNations- 'Microsoft + Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 
http //download. microsoft. com/download/ b/9/5/b095728f8-9727-43cd- 834f-a1 1d019caeof/ronpatch.e exe 


24. Sim City 4 Hora Punta * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1.638 (17,7 MB). 





NUEVO http://simcity.ea.com/update/exe/EP1/UPDATE SKU2_TO_P1_B638.EXE 


25. Spell Force * Nobilis Ibérica » Actualiza a la versión 1,03 (19,7 MB). | 
NUEVO -http://sjcredirvipxxlontech. net/100083/garnes/spellforce/spelforea path v103. exe 


26. Tron 2.0 * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.030 (30,9 MB). 
http://bvinteractive.go.com/TP/tron-update_v1x2_complete.exe 


27. UFO ¡Aftermatch * Zeta Games * Actualiza a la versión 1.2 (9,52 MB). | 
http: //3dgamers. planetmirror. com/pub/3dgamers/games/ufoaftermath/spa_ 12.zip 


28. Vietcong * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.41 (7,54 MB). 
Nuevo  http//sicredirvip.xlontech.net/100083/games/vietcong/vietcong_v141_patch.exe 


29. Warrior Kings Battles « Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.23 (2,73 MB). 





A ¡NUEVO http:/Awww.strategyfirst. ca/downloads/patches/WKB- -1.23.exe 


30. Worms 3D - Acclaim » Actualiza a la versión 1053 Service Patch 1 (54,1 MB). 


¡NUEVO http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/worms3/worms3dservicepatch1.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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MAS GUE RRA 


El éxito de «Delta Force Black 
Hawk Down» ha propiciado que 
aparezca en próximas fechas 
una expansión. La acción, esta 
vez, se desarrolla en las 
tierras de sudamérica 
donde tendremos que 
hacer frente a peligrosas 
misiones contra narcotrafican- 
tes y terroristas. La duda que 
nos queda es saber siestas nue- 
vas misiones estarán a la altura 
del juego original. No se sabe. 
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SECRI WEA DNS ( VE! NORM ANNDNV 
(5 A | A l f Ap! RR fi 
GANA LA GUERRA 


DESDE EL C 
En la Segunda Guerra Mundial tuvieron 
especial importancia las batallas aére- 
as. Tanto las que se produjeron en Eu- 
ropa, como las del continente asiático. 
Gracias a LucasArts podremos pilotar 
los mejores aviones del bando aliado y 
luchar contra los temibles aviones ale- 
manes y del imperio japonés. ¿Pero será 
un juego que marque una época como su 
predecesor, el laureado «Secret Wea- 
pons of the Luftwaffe»? Nunca se sabe. 





Los bichos más incorregibles 
del mundo de los juegos 
vuelven rediseñados en 3D y 
con nuevas armas que lanzarse 
a la cabeza. ¿Váis a ser 
capaces de acertarle a alguno 
de estos gusanos? El próximo 
mes podréis comprobarlo. 


Ser un Del Bosque, !rureta, 
Luis Aragonés o Manzano ya 
es posible gracias a este 
juego de EA Sports. ¿Serás 
capaz de aguantar la presión 
y llevar al equipo de tus 
sueños hasta la final de la 
Champions League? 
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Partidas multijugador 


Cuando uno entra en internet y 
comienza a ver menús, opciones y 
tipos de partidas, no sabe dónde 
meterse para evitar que el PC salga 
corriendo despavorido. Si quieres 
ser un experto en el juego on-line 
creando partidas, lee este artículo. 


Broken Sword + 
El Sueño del Dragón 

La epopeya aventurera de George y 
Nico tiene algunos puntos clave que 
debemos conocer para resolverlos sin 
problemas. Si quieres pasar por ellos 
rápidamente, no te pierdas los conse- 
jos que publicaremos el próximo mes. 


>, 100] Juegos para 2 PC 
La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CH] donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 
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NINA III Woo 110 1 T 0 OL 
PARA SITUAR LA ACCIÓN DE TORRENTE. 


CON LA VOZ ORIGINAL DE SANTIAGO 
SEGURA, QUIEN ADEMÁS HA APORTADO 
O TR DTC co 











Un caso mal resuelto. Un error imperdonable. Un policía con una hoja de servicios intachable puesto de patitas en la calle... / 
TENIS NASA TINE SN AEREAS RAR NARA 


AA 


STA AE ER IEA ERA NA ERA 
¡cc SNS AR EARL T 
de un “pez gordo” por las calles de Madrid Hi Libera a los turistas secuestrados en 
18 ' el Club Náutico de Marbella Ml Conduce por el centro de Marbella en trepidantes 


MADE PERTO persecuciones “a tiro limpio” Localiza el refugio del “capo” Spinelli y evita que 
Ui=" A ER TO ) 









TORRENTE, EL JUEGO, se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de Informática 








